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RUBRIKEN

Editorial

Goodbye 2004!

Ein fiir Videospieler groBartiges Jahr geht
zu Ende und wir verabschieden uns mit den
meisten Tests, die je in einer Play Games
untergekommen sind. Und was fiir welche!
GTA San Andreas: 98%, Prince of Persia: 93%,
Jak 3:91%, Ratchet & Clank 3: 91%, THUG 2:
91%, WWE Smackdown vs. Raw: 90%, Need for
Speed Underground 2: 90& - dazu Spitzen-
spiele wie Killzone, Sly 2, Mortal Kombat:
Deception, Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter,
NBA Live 205, Pro Evolution Soccer 4 und ei-
nige mehr, die nur knapp an unserem Award
vorbei geschrammt sind. Aber nicht nur im
Weihnachtsgeschaft, auch in der Riickblende
zeigt sich 2004 als ein mit Neuerschei-
nungen prall gefilltes Jahr. Damit ihr trotz-
dem nicht den Uberblick verliert, haben wir
in unserem beiliegenden Jahrbuch noch
einmal alle Tests aus 2004 Revue passieren
lassen. Spiele, die es bis zum Redaktions-
schluss fiir das Taschenbuch nicht mehr auf
unsere Schreibtische geschafft haben,
besprechen wir natirlich im Heft.

Wer sich noch eingehender informieren
und auch einmal tber den Tellerrand des
PlayStation 2-Marktes hinausblicken mochte,
sollte sich unbedingt unser Videospiele
Jahrbuch genauer ansehen. Darin werden
samtliche Konsolenspiele aus 2004 detailliert
vorgestellt und alle in Deutschland erhalt-
lichen Videospiele in einer Testiibersicht
zusammengefasst — und das sind tiber 1.000!
AuBerdem findet ihr im Videospiele Jahr-
buch unter anderem ausfiihrliche Zubehor-
tests, einen Ubersichtlichen Genre-Finder
und ein groBes Gewinnspiel mit einer
Riesenmenge toller Preise. Dieses hoch-
wertig ausgestattete Sammelsttick sollte in
keinem Biicherregal fehlen, findet jedenfalls
euer

Martin Mirbach

ot

Samtlighe Spiee’
Testibersitht!
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Rubriken

Abo-Angebot
Charts
Gamewatch
Impressum
Kaufberatung
Lesertests
Nachbestellung
News 6
Vorschau 122
Wertungssystem 37
Service 105

Tipps & Tricks

Cheats
Diesmal unter anderem mit GTA'S
Andreas, Burnout 3, Def Jam: Fight
for New York und Silent Hill 4
Komplett gelost!
Silent Hill 4: The Room

EyeToy Mania
Ihr werdet assimiliert!
Widerstand ist zwecklos!

LYCERA]
Bard's Tale, The
Commandos Strike Force
Ghost Recon 2

Johnny Whatever

Metal Gear Solid 3
Rumble Roses

Shadow of Rome

Stolen

Tenchu: Fatal Shadows

DVD-Tests

Das geheime Fenster

Die Bourne Identitat SE

Eine schrecklich nette Familie 2
Helden-Box

Ronin

The Day After Tomorrow

The Lost Boys

Zubehor

Hardware-Tests 96
Head Hunter Gun, Nano Pad, Ultimate Cheats
und vieles mehr im Hartetest!

Wettbewerb

Colin McRae Rally 2005 87
Spider-Man 2 83
Kao 2 & Future Tactics 93
Resident Evil Outbreak 3

T r———



San Andreas
Das absolut beste PS2-Spiel um

il -

Genial! Des Prinzen Rache ist p}@anomenal gut! q2

KILLZONE

So gut ist das

&?\

PS2-Tests

.hack 4: Quarantine

Adiboo: Jagd auf Energiepiraten
Backyard Wrestling 2: There...
BDFL Manager 2005

Club Football 2005

Crescent Suzuki Racing
Crimson Sea 2

Dancing Stage Fusion

Die Unglaublichen

Digimon Rumble Arena 2
Disney Move

DJ Decks FX

Dragon Ball Z: Budokai 3

Duel Masters

Dukes of Hazzard 2

Dynasty Warriors 4: Empires
EyeToy Chat

EyeToy Play 2

Fight Club

Flatout

Fussball Manager 2005

Future Tactics: The Uprising
Get On Da Mic

Getaway: Black Monday, The
Godezilla: Save the Earth
Goldeneye: Rogue Agent
Gradius V

GroBe Haie, kleine Fische

GTA San Andreas

Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter
Hugo: Cannoncruise

Jak 3

Kao the Kangaroo: Round 2
Killzone

King Arthur

King of Fighters 2000/2001
Leisure Suit Larry: Magna Cum...
McFarlane's Evil Prophecy
Mega Man X: Command Mission
Men of Valor

Metal Slug 3

Mortal Kombat: Deception
Motorsiege: Warriors of Primetime
NBA Live 2005

Need for Speed Underground 2
Prince of Persia: Warrior Within
Pro Evolution Soccer 4

Ratchet & Clank 3

Ribbit King

Rollercoaster World

RPM Tuning

Seek & Destroy

Sega Superstars

Silent Hill 4

SingStar Party

Sly 2: Band of Thieves

Spy Fiction

Spyro: A Hero's Tail

Syberia 2

TIF 2005

Ty the Tasmanian Tiger 2

THUG 2: World Destruction Tour
U-Move Supersports

Under the Skin

Unglaublichen, Die

Urbz: Sims in the City

WRC

WWE: Smackdown vs.Raw
X-Men Legends
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Newsflash

Acclaim [Ex-Acclaim-Mann Rod Cousens hatte
die britischen Studios zusammen mit Europlay
Capital Advisers gekauft und voriibergehend in
b Der
Studios in den USA zweifelt jedoch an der
RechtmiBigkeit dieses Verkaufs]

Exclaim walter der

Alice [soll mit Wes Craven als Regisseur verfilmt
werden. Vertrieb wird Dimension sein]

Area 51 [bekommt ebenfalls eine Filmum-
setzung spendiert. Paramount hat aber noch
keine Besetzung und keinen Regisseur]

Bill Gates [hat vor Studenten der Universitit von
Kalifornien, Berkeley, stolz die Onli

der k den Xbox 2
meinte er speziell den Spectator-Modus und

Damit

Xbox-TV das zukiinftig Spielern erlauben soll,
anderen Spielern beim Zocken zuzuschauen.
Dieses Feature sei das Produkt seiner Firma, auf
das er sich zukiinftig am meisten freue]

Bio-DVD [Pioneer hat eine DVD entwickelt, die
zu 87 Prozent aus biologisch abbaubarem
Material besteht. Sie wird aus Harz und

ke herg kann kompostiert

werden und verrottet nahezu komplett. Essen
méchten wir das Ding aber trotzdem nicht...]

Blood Rayne 2 [erscheint auch in Europa. lhr
werdet das Spiel zumindest als UK-Version im
K den Friihjahr k 1l
deutsche Version wird Publisher Vivendi wegen

kénnen. Eine

des hohen Gewaltgrades wohl erst nicht
anstreben]

Bungie [will nach Halo 2 (Xbox) erstmal kein
weiters Halo programmieren. Ein Halo 3 ist also
in weite Ferne geriickt. Viel mehr will
man etwas ganz Neues machen, iiber dessen
Inhalt sich Chef Pete Parsons aber noch
ausschweigt]

Capcom [plant eine Collector’s Edition zu
Resident Evil 4. Inhalt und Preis sind noch
unbekannt]

Criterion [arbeitet bereits an Burnout 4 fiir die
PS2.Die aktuelle Version ist bereits spielbar und
soll eine enorme technische Weiterentwicklung
zum Vorgénger darstellen]

Darkwatch [ist auf dem Sprung nach Hollywood.
der Final D
Filme haben sich die Rechte gesichert]

Das P

Def Jam 3 [ist schon in Vorbereitung. Auf der
offiziellen Homepage wird schon nach
Mitarbeitern gesucht]

PSP enthiillt!

Daten, Preise, Fakten aus dem Nipponland

Preise einfach umrechnen? Kann man
eigentlich nicht machen. Dafiir sind die Markte
zu verschieden. Dennoch kénnen und wollen
wir nicht darauf verzichten, euch iber den
Verkaufsstart des PSP in Japan zu informieren.
Dort geht Sonys Handheld inklusive Steuern fir
20.790 Yen an den Start, was umgerechnet
etwa 153 Euro entspricht. Als Zubehor stehen
ein 32 MB Memory Stick fiir 2.940 Yen (ca. 21,50
Euro), ein Netzteil fir 3.675 Yen (ca. 27 Euro), ein
1.800 mAh Akkupack fiir 5.040 Yen (ca. 37 Euro),
ein Stereo-Kopfhorer fiir 2.940 Yen (ca. 21,50
Euro) und ein Soft Case mit Handschlaufe fiir
2.100 Yen (ca. 15,50 Euro) mit im Regal. Alles in
allem kann man also knappe 300 Euro
loswerden, ohne tiberhaupt ein Spiel gespielt
zu haben. Doch halt! Sony stellt alles
zusammen als Value Pack fiir umgerechnet

etwa 195 Euro zur

Verfigung, was
natirlich unschlagbar gtinstig
ist - und Mitbewerber Nintendo
ziemlich kalt erwischen diirfte.

An Spielen werden zum Verkaufsstart am
12. Dezember gleich 21 Titel aller Genres zur
Verfugung stehen, und zwar: Lumines (GSK), The
Legend of Heroes Gagharvtrilogy White Witch
(RPG), Vampire Chronicle: The Chaos Tower (BEU),

Kollon (GSK), Need for Speed Underground Rivals
(RSP), Tiger Woods PGA Tour (SPS), Armored Core:
Formula Front (SIM), Rengoku: The Tower of
Purgatory (RPG), Dynasty Warriors (ACT),
Mahjong (GSK), Metal Gear Acid (STG), Mah-Jong
Fight Club (GSK), Al Go (GSK), Al Mah-Jong (GSK),
Al Shogi (GSK), Kotoba No Puzzle Mojipittan
Daijiten (GSK), Ridge Racers (RSP), Puyo Pop Fever
(GSK), Dokodemo Issyo (Sammlung), Hot Shots
Golf (SPS) und Puzzle Bobble Pocket (GSK).

Auch weitere technische Details wurden
bekannt. So soll es zwar bei Filmen einen
Regionalcode geben, nicht aber bei Spielen.
Dennoch warnt Sony ausdriicklich vor
Importen, da wegen regionaler Anpassungen
bestimmte Features (z.B. der Multiplayer-
Modus) nicht laufféhig sein kénnten. Die
Akkulaufzeit soll beim Spielen vier bis sechs
Stunden und beim Abspielen von Filmen
zwischen vier und fiinf Stunden betragen,
jeweils bei abgeschalteten LAN-Modus und
dem Gebrauch von Kopfhérern. Mehr zum
PSP und seinem Deutschlandstart
in unserer nachsten
Ausgabe.
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RE 4 auf PS2

Nackenschlag fiir Nintendo

Der vierte Teil der Resident Evil-Serie sollte eigent-
lich GameCube-exklusiv erscheinen und ein “Sys-
tem Seller” werden - ein Kaufgrund fiir Nintendos
Wiirfel also. Doch nun hat Capcom angekiindigt,
dass Resident Evil 4 auch fur die PS2 erscheinen
wird. Zwar erst Ende 2005 und somit mit fast
einem Jahr Verspatung gegeniiber der GCN-
Version, aber immerhin. Uber die Griinde wird viel
spekuliert, letztendlich dirften aber die
hervorragenden Verkaufsaussichten eine ent-
scheidende Rolle gespielt haben. In unserer ndch-
sten Ausgabe werden wir euch mit einem groRen
Preview auf den allerneuesten Stand bringen.

HITMAN
Blood Money

47 gibt nicht auf

Das geht schnell: Trotz der vergleichsweise schwa-
chen Marktperformance von Hitman: Contracts
kehrt Eidos' kahlképfiger Killer im MaRanzug be-
reits im Friihjahr auf die PS2 zuriick. In Blood
Money muss 47 mit ansehen, wie seine ebenfalls
fiir die Agentur ICA arbeitenden Killer-Kollegen
einer nach dem anderen gemeuchelt werden.
Offenbar beansprucht eine andere, weit méchti-
gere Agentur den Weltmarkt ganz allein fir sich.
Um dies (und sein eigenes Ableben) zu verhin-
dern, soll 47 von “der bislang spannendsten Story
und einer deutlich weiterentwickelten Glacier-
Engine”profitieren, so Entwickler lo Interactive.

A Eine Nintendo-Konsole braucht ihr euch wegen
RE4 nicht mehr zuzulegen.
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A In der Glitzermetropole Las Vegas kommt es
zum tédlichen Showdown.

CLOSE COMBAT

First to Fight

Full Spectrum Warrior aus der Ego—kPerspektive

Statt echtzeitstrategisch zu Werke zu gehen, fin-
det ihr euch in First to Fight in einem taktischen
Ego-Shooter-Szenario wieder. Selbstverstandlich
haben auch echte Marines bei der Entwicklung
etwas mitzureden gehabt. In einer arabischen
Stadt réuchert ihr im Hauserkampf mit einer GI-
Truppe den Feind aus. Ein Meni erlaubt euch
taktische Befehle, die so realitdtsnah sein sollen,
dass die U.S.-Armee einmal mehr tiberlegt, Close
Combat: First to Fight zum offiziellen Trainingspro-
gramm zu ernennen. Auch wenn militérische Si-
mulationen bei vielen Spielern Gahnen hervor-
rufen, der Markt dafiir ist und bleibt gro genug.

A Take 2 setzt auf noch mehr Soldaten...

Newsflash

Dead or Alive: The Movie [lautet das Film-
projekt, das gut gebaute Frauen bei einem
Kampfsportturnier zeigen soll]

Deus Ex [soll nach Tomb Raider das zweite
Eidos-Spiel sein, das verfilmt wird. Columbia hat
sich die Rechte gesichert]

Devil May Cry [soll mit einem Budget von 40
Millionen Dollar von dem japanischen Unter-
nehmen Gaga Communications verfilmt werden]

Doom [wird verfilmt. Die Besetzung wird immer
konkreter. Dwayne “The Rock” Johnson, Karl
Urban und Rosamund Pike werden die
Hauptrollen iibernehmen]

Driver [saust nach Hollywood. Als Regisseur soll
blict i Evil-Vet Paul W.

Anderson agieren]

Electronic Arts [hat ein Vertriebsabkommen mit
Buena Vista Games geschlossen. Allerdings

die tung fiir ing und
PR weiter bei Buena Vista Games. Vier neue
Konsolenspiele fallen unter den Vertrag. Unter
anderem mit dabei: Disney Interactives erster
Eye Toy Titel Disney Move]

Electronic Arts (2) [entwickelt Batman Begins fiir

Sommer

2005]

Electronic Arts (3) [hat in den USA die Preise der
bekannten Sportspielreihen gesenkt. Madden,
NBA Live, NHL und NCCA Football werden
kiinftig nur noch 30 Dollar kosten. Fiir Europa
ist eine solche Preisanderung nicht geplant]
EyeToy [wurde im Zuge des Digital
Entertainment Awards des US-Branchenblattes
Billboard i die A ich
“Innovativstes Produkt des Jahres” verliehen]

Far Cry [wird durch den deutschen Regisseur
und Produzenten Uwe Boll auf Zelluloid
gebracht]

do [hat einen D

Das Handheld wurde im Rahmen der renom-
mierten Electronics Industry Design Awards als
“Design Solution of the Year” ausgezeichnet]

Ghost in the Shell [das Spiel zur Anime-Serie soll
im Mérz 2005 auch in Europa fiir die PlayStation
2k Darin iib h
die Rollen von Major Kusanagi und ihrem
Kollegen Bateau. Dem Geist der Vorlage
entsprechend, kénnt ihr euch in Gegner

ihr unter

und diese
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Newsflash

Half-Life 2 [wird zum Retter. Zum einen fiir
Publisher Vivendi, der hofft mit dem Titel die

hlech Quar hl hen zu

kénnen und zum anderen fiir diverse

GroBhindler, die schon vor dem offiziellen
Verkaufsstart die komplette erste Auflage des
Spiels als ausverkauft meldeten]

Hunter: The Reckoning [wird ebenfalls durch
Uwe Boll verfilmt werden]

Jade Empire [-Charaktere agieren seit
Neuestem auf MTV2 in den USA als Musikstars.
Wihrend “Dip it Low” von Christina Milian und
“1t's all downhill from here” von New Found
Glory sind etwa Furious Ming und Wu the Lotus
Blossom zu sehen]

Koei [castet auf seiner Website Darsteller fiir das
PS3-Spiel Oni]

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude [darf in
Australien nicht verkauft werden. Das Spiel
wurde vom Office of Film and Literature
Classificati das in die Alters-

fiir Ce und Vi regelt,
auf den Index gesetzt. Begriindung: sexuelle

und i nackte
Spielfiguren]

Metal Gear Solid 3 [der Soundtrack zum Snake
Eater umfasst 43 Songs auf zwei CDs und wird
am 15.12.2004 in Japan verdffentlicht. Ob und
wann die Scheiben auch nach Europa kommen,
ist noch unbekannt]

Microsoft [scheut noch immer den Einstieg in
den siidafrikani Markt. Es existiere noch
kein geeignetes Geschiftsmodell. In dem
afrikanischen Staat seien die Spielepreise noch

immer zu hoch, um mit der Konsole dort
Gewinn zu machen]

Microsoft (2) [will mit der Xbox 2 laut Peter

Moore am

der reinen

gs sollen die Onli
tionen noch weiter ausgebaut werden. Auch
Internettelefonie solle weiter in den Fokus
riicken]

Microsoft (3) [sieht Halo 2 als wichtigen Schritt,
um im Kampf der nichsten Konsolengeneration
endlich die Marktfiihrerschaft zu erringen.
Die Ausgangslage sei durch die neuen
Kunden, die Halo 2 gewinnen soll, deutlich
verbessert]

Midway [hat nach eigenen Angaben rund eine
Millionen Mortal Kombat Deception an den
Markt i ]

12 Volt

Carrera wird]ebe{ndig!

Der oder andere wird den Namen Sproing viel-
leicht mit den Moorhuhn-Spielen in Verbindung
bringen. Demndchst soll er aber in einem Atem-
zug mit einem Rennspiel genannt werden, das
ganzlich untypisches bietet. Statt in PS-Boliden in
der coolen Tuningszene oder im Formel 1-Zirkus
zu steuern, lasst ihr in 12 Volt die guten alten Car-
rera-Wagen Uber schwarze Kunststoffstrecken
sausen. Allerdings sollen sich die Wagen vollig frei
auf den Strecken bewegen kénnen. Das Ambiente
mit Schulranzen und Schreibtischstuhl Um-
gebungseindriicke ist zwar nicht neu, verspriiht
aber immer wieder einen eigenen Charme.

JUICED

A Das ist nicht der Niirburgring, sondern das
Zimmer eures kleinen Bruders.

Rennspiel Juiced hat Publisher gefunden

Lange war das Schicksal des ehemaligen Acc-
laim Racers Juiced ungewiss. Take 2 und THQ
waren die heiesten Anwirter auf die Lizenz-
rechte des Spiels, nachdem Acclaim Konkurs
meldete. Nun haben die Mannen von Toys
Headquarter den Zuschlag bekommen, planen
die Verdffentlichung des Spiels aber erst im
Sommer 2005. Es ist nicht auszuschlieBen, dass
bis zum Sommer 2005 noch diverse
Kleinigkeiten verbessert werden, die die
Fachpresse in ersten Tests zu bemangeln hatte.
Juiced soll auf diesem Wege zu einem der
fuhrenden Racing-Brands ausgebaut werden.

KING KONG

A Das Raten hat ein Ende: Rennspiel Juiced kommt
im Sommer 2005 durch THQ in die Laden.

Spiel zur Neuverfilmung mit dem Riesenaffen

ach dem Herr der Ringe-Erfolg kénnte Peter
Jackson auch das Paarungsverhalten von
Tiefseefischen im Winter verfilmen, ein riesiges
Medieninteresse wére ihm gewiss. So aber hat
er sich fiir King Kong entschieden und Ubi Soft
war zur Stelle, um die Spielrechte an dem Strei-
fen zu erwerben. Wie das Spiel letztlich aus-
sieht, weil man bei den Franzosen selbst noch
nicht. Verantwortlich fiir die Entwicklung des
Spiels, das zeitgleich mit dem Film erhéltlich
sein soll, sind parallel das Beyond Good & Evil-
Team in Montpellier und die Studios in
Montreal.

A Peter Jackson und das Ubi Soft-Team. Fiir das
Spiel will man eng zusammenarbeiten.

PLAY!




FIFA STREET

Rasen ist fiir Luschen

Jede Bewegung hat eine Gegenbewegung. In
Zeiten, in denen wahre Sporttempel aus dem
Boden gestampft werden, kehren viele Sport-
arten auf die StraBe zuriick. So wie der Fuf3ball
und EA programmiert das Unvermeidliche: FIFA
Street. Die FIFA-Serie wird mit diesem Seiten-
projekt von Simulationselementen befreit und
konzentriert sich dabei mehr auf Arcade-Action.
Dabei sind Eins-gegen-Eins-Spiele ein wichtiger
Bestandteil. Um hier erfolgreich zu sein, missen
viele Tricks angewandt werden. So wird FuBball
zum HipHop-Sport. lhr braucht also genug Skills
und Special Moves. Yo, kick the ball, man!

SURVIVOR

A FuBball auf Rasen wie hier in FIFA Football
wird es in der Street-Version nicht geben.

Geburt eines neuen Genres: Reality Gaming

Wer nach spielerischen Innovationen schreit,
sollte mal einen Blick nach Hamburg werfen.
Dort werkeln die Replay Studios an einem
neuen Spielkonzept mit Namen Survivor. Der
Titel ist Programm, denn er versetzt euch
mitten in die groBten Katastrophen des 20.
Jahrhunderts. Euer Spielziel ist es, dort schlicht
zu Uberleben. Ob es nun der Untergang der
Titanic ist, Hiroshima nach Abwurf der
Atombombe oder die Zwillingstiirme in New
York am 11. September - das Spiel soll ein
ghnlich freies Gameplay bieten wie die GTA-
Spiele.

WAR DOGS

A Am 11.9. miisst ihr einen Weg aus den brennen-
den Tiirmen finden, bevor sie einstiirzen.

Trend der Army-Simulationen ungebrochen

Full Spectrum Warrior hat es gezeigt: Der Markt
fir taktische Militdrsimulationen ist auch auf
Konsolen vorhanden. Mit War Dogs schldgt in
die gleiche Kerbe. Doch statt nur acht Soldaten,
steuert ihr in War Dogs bis zu 30 Kollegen. Dass
dieses Programm auch bei der Army selbst zu
Trainingszwecken benutzt werden soll, versteht
sich von selbst. Seit drei Jahren wird an dem
Spiel angeblich schon programmiert. Dass das
Spiel aber von den gleichen Leuten designt
wurde, die auch fir Full Spectrum Warrior
verantwortlich waren, soll man ihm durchaus
anmerken.

Newsflash

Midway (2) [iibernimmt Inevitable Entertain-
ment. Derzeit arbeitet Inevitable an Area 51 fiir
Xbox und PS2, das im ersten Quartal 2005 in
den USA erscheinen soll]

Mortal Kombat [wird mit Shaolin Monks sein

vom Prii zum

Action-Adventure verlagern]

Nintendo [plant ins Zeichentrickfilmgeschéft

Auf einer

sagte
Nintendo Berater Hiroshi Yamauchi, dass er
einen Vorschlag fiir das Projekt auf einem
Manager-Treffen noch in diesem Jahr machen
wird]

Nintendo (2) [nannte die angepeilten Ver-

des Handhelds Ni do DS. Man
rechnet damit, dass sich bis Jahresende in Japan
1,35 Millionen Einheiten absetzen lassen. Der

japanische Markt hétte Potential fiir insgesamt
sieben Millionen Nintendo DS.

Nintendo (3) [hat mit dem GBA SP einen Rekord
zu feiern. Die Preissenkung des GBA SP auf
99,99 Euro war ein voller Erfolg. Von den beiden

Poké ditis uerrot und grii
wurden am ersten Woch di
50.000 Einheiten verkauft]

Pac-Man [als Film? Die Japaner von Crystal Sky
Entertainment lassen sich auf dieses irre
Unternehmen ein. Das Resultat soll ein
»lebendes Fantasy-Adventure” werden]

Phantom [ist nun doch auf das nichste
Jahr verschoben worden. Bis dahin sollen
Handel- und  Marketingpartner  ihre
Werbe- und Merchandising-Aktivititen besser
planen kénnen. Nach Angaben von Kevin
Bachus von Infinium Labs, hitte Phantom
problemlos im November auf den Markt
kommen kénnen]

Resident Evil 4 [soll Geriichten zu Folge
exklusive Spielinhalte bieten, um die Wartezeit
gegeniiber der GameCube-Version zu

A Statt nur vier Soldaten wie hier in FSW, steuert
ihr in War Dogs gleich 30.

P ion 3 [soll ohne F
Laut der Nachrichtenagentur Bloomberg will
sich Sony in Zukunft auf eine Onlinestrategie
konzentrieren, in der eine Festplatte keinen
Platz hat. Die Daten sollen durch eine spezielle
Netzwerktechnologie auf groBen Servern
abgelegt werden]

PlayStation 3 (2) [soll DTS-Sound in Echtzeit
bieten. Das hauseigene Soundformat solle

vorher weiter werden]
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Newsflash

PSP [soll sich laut Geriichten aus Entwicklerkrei-
sen neben der PS2 und dem PC auch mit der
Xbox verbinden lassen. So sollen etwas Spiel-
sténde und andere Daten getauscht werden
kénnen]

PSP (2) [soll spater auch in anderen Farben als
nur in schwarz zu haben sein. Unklar ist immer

noch der Preis. Nach Aussage von lzumi

K: ishi von Sony Comp Enter

soll der Preis des Handhelds ,angemessen sein“
und den Kunden iiberzeugen]

PSP (3) [kann durch Software-Updates dhnlich
auf den neuesten Stand gebracht werden, wie
es beim DVD-Rekorder PSX méglich ist]

PSX [konnte sich nun endlich nach einer

Prei auf dem j
Markt etablieren]

Sega [will noch in diesem Jahr eine

Classic  Collection mit zehn Spielen

veréffentlichen]

Starbreeze [gab bekannt, dass die hoch ge-
lobte Starbreeze-Engine auch fiir Spiele

sch K I

der zum

Einsatz kdme. Sie werde konsequent weiter
entwickelt]

Starbreeze (2) [entwickelt fiir Majesco mehrere
Next Generation-Konsolenspiele]

Sony [bietet in Japan eine “Nike Gran Turismo
Limited Edition” an. Diese enthélt neben dem
Spiel ein Paar Nike-Schuhe, sowie ein T-Shirt.
Trégt man dieses und stellt sich damit vor eine
angeschlossene EyeToy-Camera, erkennt die
Linse das Motiv und schaltet einen speziellen
Nike-Wagen im Spiel frei. Das Set wird auf 1000
Stiick limitiert am 03.12.2004 im Alukoffer fiir
knapp 250 ausgeliefert]

Sony (2) [hat in Japan mit kleineren technischen
Defekten der PlayStation Two zu kidmpfen und
nahm einen Teil der Gerite vom Markt]

Oddworld Stranger [erscheint laut Produzent
Lorne Lanning nur fiir die Xbox. Eine
Umsetzung auf die PS2 dauere zu lange und sei
zu kostenintensiv]

VUD [gab Mitte Oktober iiberraschend seine

fl6 bek Der band der
L industrie Di (VUD) gab
zur Drucklegung noch keine Griinde fiir die

Auflésung bekannt. EIf Jahre lang vertrat de

einen il der in D

aktiven Publisher in ihren Interessen]

FULL SPECTRUM WARRIOR

THQ kdmpft bald auch auf der PS2

Auf der Xbox war es ein voller Erfolg (unser
Schwestermagazin Xbox Games vergab
stolze 87%), nun kiindigte THQ die Ver-
offentlichung von Full Spectrum Warrior auch
fir die PS2 an. Das Action-Strategical entfiihrt
euch in fiktive Zekistan, wo ihr euch im
Hauserkampf und in unterschiedlichen
Missionen beweisen musst. Der U.S. Army
dient eine etwas abgewandelte Version des
Spiels brigens als offizielles Trainings-
programm. In den USA soll das Spiel bereits im
ersten Quartal 2005 erhéltlich sein, ein
Europatermin ist noch nicht bekannt, diirfte
aber nicht weit davon entfernt sein.

A Verwackelte Kamera, heisere Schreie, allge-
meines Chaos: FSW stiirzt euch mitten ins
Getiimmel.

BROTHERS IN ARMS 2

Nachfdlger bereits in Arbeit

Brothers in Arms ist noch nicht einmal erschienen
(PS2-Release Q1/2005) da kiindigt Ubi Soft schon
mal den Nachfolger an. Fest steht, dass es sich da-
bei wiederum um einen Ego Shooter vor dem
Hintergrund eines WWII-Szenarios handeln wird.
Auf welchen Konsolensystemen Brothers in
Arms 2 erscheinen wird, wollte Ubi Soft noch
nicht verraten, die PS2 ist aber ein sicherer Tipp.
Zumindest scheinen die Entwickler jetzt schon
vom Erfolg der Serie iberzeugt zu sein. Wir
werden sie daher Anfang Dezember in Montreal,
Kanada, besuchen und euch in der néchsten Play
Games Uiber alle neuen Projekte informieren.

A Teil 2 wird bestimmt schén, aber erstmal
freuen wir uns auf Teil 1.

MEDAL OF HONOR

Dogs of War

EA zieht wieder in den Krieg

Europa 1942. Die Wehrmacht scheint auf ihrem
Siegeszug nicht mehr aufzuhalten, die Sommer-
offensive gegen Russland ist gestartet. GroR3-
britannien bereitet die britisch-amerikanischen
Luftangriffe und Montgomerys Gegenoffensive
in Afrika vor.Vor diesem Hintergrund versucht ihr
als 0SS-Offizier William Holt allein oder mit eurer
Einheit das Blatt in vier entscheidenden
Schlachten zu wenden. Unterwegs seid ihr dabei
in einem Geheimauftrag des amerikanischen
Présidenten, und das schon im néchsten Friihjahr.
Denn so schnell erscheint EAs neues MoH, das auf
den klassischen Stérken der Reihe aufbauen soll.

A PC-Spieler kénnen sich die Wartezeit mit MoH:
Pacific Assault vertreiben.

PLAY & 4
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GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis
der PS2-Spiele von morgen.

Ace Combat 5: The Unsung War
Action Namco 2005

Adventures of Jimmy Neutron: Attack of the Twonkies
Jump'n'Run THQ n.n.b.

Airborne Troops
Action Widescreen Q2/2005

Alien Hominid

Action 03 2005

Altered Beast

Action Sega 2005

Aquanox 2: Revelation

Action JoWood nnb. Area 51 Call of Duty Finest Hour
= Genre: EGO Vertrieb: Konami Genre: EGO Vertrieb: Activision

Archetad Onfing Erhiltlich: 01/2005  Tendenz: NN Erhéltlich: Q4/2004  Tendenz:

Rollenspiel Sony 2005

Astro Boy

Action Sega Marz 2005

ATV Offroad Fury 3

Rennspiel Sony 2005

Batman Begins
Action ElectronicArts  Q2/2005

Battlestations: Midway

Action SCi 2005

Black & White: Next Generation

Strategie Lionhead nnb.

Bleach -

Action Sony 2005 Bard s Tale, The Champmns Return to Arms
e Genre: RPG Genre: RPG Vertrieb: Ubi Soft
ill Tel r S .

Action Sega Q172005 Erhdltlich: n.n.b. Erhiéltlich: Q1/2005  Tendenz:
Burnout 4
Rennspiel ElectronicArts  n.nb.

Charlie und die Schokoladenfabrik

Jump'n'Run Take 2 2005

Chicago Enforcer

Ego-Shooter Kemco Q4/2004

Codename: Avalon

Ego-Shooter Climax Q1/2005

Cold Winter

Ego-Shooter Vivendi Q4/2004

Constantine /

Action Bits Studios Q1/2005 Cold Fear

Crashiay Genre: ACT Genre: ACT Vertrieb: Ubi Soft
Rennspiel Moon Byte Studios Q2/2005 Erhiltlich: 2005 Erhiltlich: Q1/2005 Tendenz: |

Cyclone Circus: Power Sail Racing
Rennspiel Playlogic nnb.

Dead to Rights Ii

Action Electronic Arts 2005
Death by Degrees

Action Namco n.n.b.
DefJam 3

Beat'em-Up ElectronicArts  n.nb.

Der weiBe Hai

Action Appaloosa 2005

on World 4 558 A
Beat'em-Up Bandai 2005 Brothers in Arms Commandos Strike Force
Enthusia Professional Racing Genre: EGO Genre: EGO Vertrieb: Eidos
Rennspiel Konami Q1/2005 Erhiltlich: Q1/2005 Erhéltlich: Q1/2005  Tendenz:
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Dark Cloud 3
Genre: RPG Vertrieb: Sony
Erhaltlich: 2005 Tendenz: IR |

FIFA Street
Genre: SPS
Erhéltlich: 2005

Darkwatch

Genre: EGO Vertrieb: n.n.b.
Erhaltlich: 2005 Tendenz: IR |

Final Fantasy Xil
Genre: RPG
Erhaltlich: 2005

Vertrieb: EA
Tendenz: NN

EyeToy: AntiGrav

Geschicklichkeit ~ Sony nnb.
Fahrenheit

Adventure Vivendi 2005
Fight Club

Beat'em-Up Vivendi 10.12.2004
Football Generation

Sportspiel THQ Marz 2005
Ford Mustang: 40 Anniversary Edition

Rennspiel Take 2 2005
Frogger Umpteen

Jump'nRun Konami 2005
Front Mission 4

Rollenspiel Square-Enix nnb.

Full Metal Alchemist and the Broken Angel

Rollenspiel Square-Enix nnb.
Full Spectrum Warrior

Action THQ 2005
Gadget and the Gadgetinis

Adventure Hip Q4/2004
Garfield: The Movie

Jump'nRun Hip 2005
Get On Da Floor

Geschicklichkeit Eidos 2004

Ghost in the Shell: Stand Alone Complex

Action Atari Miirz 2005
God of War
Action Sony 2005
Guilty Gear Isuka
Beat'em-Up Sammy Mérz 2005
Gundam: Battle Assault 3
= Action Bandai nnb.
Free Camera Mode

Harvest Moon: Oh! Wonderful Life

Destroy All Humans! Gran Turismo 4 Strategie Natsume 2005

Genre: ACT Vertrieb: THQ Genre: RSP Vertrieb: Sony e

G ., Gt e Paci

Erhiltlich: Marz 2005 Tendenz: NN | Erhiltlich: 23.02.2005 Tendenz: NN e Bl nib
Highlander
Action SCi 2005
Hot Shots Golf Fore!
Sportspiel Sony nnb.
Hot Wheels Staunt Track Challenge
Rennspiel Q Q4/2004
Interview with a Made Man
Simulation n.n.b. Q4/2005
Juiced
Rennspiel THQ Q2/2005

f Just Cause

Devil May Cry 3 Haunting Ground Acton Eidos Q2/2005

Genre: ACT Vertrieb: Capcom Genre: ACT Vertrieb: Capcom Karaoke Stage

Erhaltlich: Marz 2005 Tendenz: NN | Erhéltlich: M&rz 2005 Tendenz: [N | Gosehicklichkal: Ko 2005
Kessen Il
Strategie Koei Q1/2005
Kid Ninja: Spirit of the Dragon
Jump'n'Run Asylum Entert, 2005
King Arthur
Action Konami Q4/2004
King of Fighters: Maximum Impact
Beat'em-Up Q4/2004
Kingdom Hearts Il
Rollenspiel Square-Enix 2005

L King Kong

Far Cry: Instincts Johnny Whatever o veiset 14120005

Genre: EGO Vertrieb: Ubi Soft Genre: ACT Vertrieb: n.n.b. LA Rush

Erhéltlich: Q1/2005  Tenden Erhaltlich: 2006 Tendenz: IR | Rennspiel Midway Q1/2005
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La Pucelle

Rollenspiel Koei
LEGO Star Wars
Action THQ

Q2/2005

Q1/2005

Lemony Snicket’s A Series of Unfortunate Events

Jump'n'Run Activision

Q4/2004

Marc Ecko's Getting Up: Contents Under Pressure

Simulation Atari

Medal of Honor: Dogs of War
Ego-Shooter Electronic Arts

Mega Man X8
Action Capcom

Mercenaries
Action LucasArts

Midway Arcade Treasures 2
Action Midway

Monster Hunter
Action Capcom

Namco Vintage

n.n.b. Namco
NanoBreaker

Action Konami
NARC

Action Midway
Ninja Project

Action Spike
NFL Street 2

Sportspiel Electronic Arts
Neo Contra

Action Konami

Notorious: Die to Drive

Rennspiel Ubi Soft
Outlaw Golf 2
Sportspiel Take 2

Phantasy Star Universe
Rollenspiel Sega

Phantom Brave
Rollenspiel Koei

Phantom Crash
Action Konami

Pinball Hall of Fame
Action Crave

Power Rangers: Dino Thunder
Action

Predator
Action Vivendi

Red Ninja: End of Honor
Action Vivendi

Rise of the Kasai

Action Sony
Robots

Adventure Vivendi
Roll Call

Action nnb.

Rumble Roses
Sportspiel Konami

Samurai Shodown V

Beat'em-Up SNK
Scarface
Action Vivendi

Sega Ages: Virtua Fighter 2
Beat'em-Up Sega

Sega SuperStars
Geschicklichkeit ~ Sega

2005

2005

11.02.2005

Q1/2005

Q4/2004

Q1/2005

nnb.

Q1/2005

n.n.b.

2005

Q1/2005

Q1/2005

Q1/2005

2005

Q2/2005

2005

2005

2005

Q4/2004

2005

Q1/2005

2005

Q1/2005

2004

2005

2005

Killer 7
Genre: ACT Vertrieb: Capcom
Erhéltlich: Marz 2005 Tendenz: NN |

Pariah
Genre: EGO
Erhaltlich: Q1/2005

Vertrieb: HIP
Tendenz: NN )

Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Genre: ACT Vertrieb: Konami
Erhéltlich: Q1/2005  Tendenz:

Playboy: The Mansion
Genre: SIM Vertrieb: Ubi Soft
Erhéltlich: Q1/2005  Tendenz:

Midnight Club 3: DUB Edition Predator: Concrete Jungle
Genre: RSP Vertrieb: Take 2 Genre: ACT Vertrieb: Vivendi
Erhiltlich: 04/2004  Tendenz: IR Erhaltlich: Q4/2004  Tendenz: NN |

Resident Evil 4
Genre: ACT
Erhaltlich: Q4/2005

Mortal Kombat: Shaolin Monks
Genre: ACT Vertrieb: n.n.b.
Erhaltlich: 2005 Tendenz: N |

Vertrieb: Capcom

Tendenz: EENENNEEN |

Oddworld - Stranger
Genre: ACT Vertrieb: EA
Erhaltlich: Q1/2005  Tendenz: IS |

Vertrieb: Capcom
Tendenz:
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Rogue Trooper
Genre: ACT
Erhaltlich: Q3/2005

Vertrieb: SCi
Tendenz: RN |

Tenchu: Fatal Sha
Genre: ACT
Erhaltlich: Q1/2005

i
dows
Vertrieb: Sega

Tendenz: SN

Serious Sam 2

Ego-Shooter Take 2
Shadow Hearts

Rollenspiel Konami
Shadow of Rome

Action Capcom

Shaman King: Power of Spirit

Snowblind
Genre: EGO
Erhaltlich: Q1/2005

Vertrieb: Eidos
Tendenz:

il

TimeSplitters: Future Perfect

Genre: EGO
Erhltlich: Q4/2004

Vertrieb: EA
Tenden:

StarCraft: Ghost
Genre: ACT

Erhéltlich: 2005

Vertrieb: Vivendi

Tendenz: NN

Tom Clancy’s Ghost Recon 2

Genre: EGO
Erhaltlich: Q1/2005

Vertrieb: Ubi Soft
Tendenz:

Genre: ACT

Splinter Cell Chaos Theory

Vertrieb: Ubi Soft

Konami

Shin Mehami Tensei: Nocturne
Rollenspiel Atlus

Ski Racing 2005 feat. Hermann Maier
Sportspiel JoWood

2005

Q3/2005

Februar 2005

2005

2005

Q4/2004

S.L.A.L Steel Lancer Arena International

Simulation Konami

Smash Court Tennis Pro Tournament 2

Sportspiel Namco
Steel Dragon Ex
Action THQ

Street Fighter Anniversary Collection
Beatem-Up Capcom

Street Racing Syndicate
Rennspiel Namco

Strike Force Bowling

Sportspiel Crave
Suikoden IV

Rollenspiel Konami
Survivor

Action Replay Studios

Tak 2:The Staff of Dreams

Jump'nRun THQ
Tales of Symphonia
Rollenspiel Namco
Tales of Rebirth
Rollenspiel Namco

Teenage Mutant Ninja Turtles 2

Action Konami
Test Drive: Eve of Destruction
Rennspiel Atari

The Movies

Simulation Activision

The Mummy: The Animated Series

Action Hip
The Punisher

Action THQ
The Red Star

Action nnb.
The

Viewtiful Joe 2
Genre: ACT
Erhaltlich: Marz 2005

Vertrieb: Capcom

Tendenz: [N |

Tekken 5

World Racing 2

Ego-Shooter Konami

The Typing of the Dead: Zombie Panic
Action Sega

2005

n.n.b.

2005

2004

Q1/2005

2005

Mérz 2005

2005

2005

2005

2005

2005

n.n.b.

Tim Burton’s The Nightmare Before Christmas

Adventure Capcom
Trigger Man
Action Crave

Vampire Chronicle: The Chaos Tower
Beat'em-Up Capcom

Virtua Fighter Quest

Beat'em-Up Sega
Viva Football
Sportspiel DC Studios

World Championship Poker
Geschicklichkeit ~ Crave

004

2004

2004

n.n.b.

n.n.b.

Genre: BEU Genre: RSP Vertrieb: TDK Mediactive XenosagaEpisode Iz Jenseits von Gut urd Bose
Erhltlich: 2005 Erhéltlich: Q1/2005  Tendenz: Rollenspiel Narace 2005
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V-Nachrichten im Sommer 2003: Bilder
von komischen Gestalten, die im
Wohnzimmer vor dem Fernseher noch
komischere Bewegungen machten, tauchten im
Fernsehen zwischen Bundestags-Debatten und
Wetterberichten auf. Und mit ihnen die Botschaft,
dass Videospiele fortan nicht nur mehr was fiir
pubertierende, lbergewichtige Bubis sind,
sondern wirklich jeder mit ihnen SpaB haben
kann. Weil es doch so einfach ist: Man braucht
keine Vorkenntnisse, keine teuren Gerate (aufBer
einer PS2 und einem Fernseher), es ist leicht zu
verstehen und man sieht sich selbst in der Glotze.

Stein auf Stein, Stein auf Stein, das Hauschen wird
gleich fertig sein!

Eine Kamera erobert
Welt. Ihr werdet assi
Widerstand ist zwecklos!

Hamyg
Das Konzept ging auf und Nachfolger lieBen
nicht lange auf sich warten: Nach dem Erstling
EyeToy Play, welcher eine Sammlung aus zwolf
eher simpleren Spielchen war, folgte mit EyeToy
Groove die Tanzschule fiirs Wohnzimmer. Fiir
das jiingst erschienene EyeToy Play 2 veran-
staltete Sony sogar einen weltweiten Wettbe-
werb, bei dem EyeToy-Spieler ihre eigenen
Spielideen an Sony schicken konnten. Mitte die-
ses Jahres dann der nachste Kracher: SingStar
verknipfte die EyeToy-Funktionen mit einer
Karaoke-Software, so dass jeder nun zu Hause
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Hor’ mal, wer da hammert! Schréder kriegt nicht
mal‘nen Nagel gerade reingekloppt.

euch das

aber lasst euch

nicht von den Uber erwi:

seine eigenes Popstar-Casting veran-
stalten kann.
Mittlerweile bauen auBer Sony auch
andere Hersteller EyeToy-Unterstiitzung
in ihre Spiele ein - wenn auch mitunter
eher als schmickendes Beiwerk. Die
Spielideen und -mechanismen &hneln sich
dabei sehr stark, was wohl auf rein tech-
nische Griinde zuriickzufiihren ist: Die
Verarbeitung des von der Kamera erzeugten
Bildsignale erfordert sehr viel Rechenleistung,
die PS2-Hardware ist aber auch nicht mehr die
jingste, so dass fir weitere technische
Leistungen einfach die Power fehlt.
Nichtsdestotrotz bemiihen sich die Hersteller,
aus den begrenzten Moglichkeiten vielfiltige
Spielerlebnisse zu schaffen und aus den
tblichen Videospiel-Strukturen auszubrechen.
Die aktuellsten EyeToy-Spiele schauen wir uns
jetzt mal genauer an.

Sega Superstars
Sega Superstars sind zwolf EyeToy-Spiele
basierend auf den bekanntesten und
erfolgreichsten Titeln der vergangenen
Jahre. Im Einzelnen wéren das: Sonic the
Hedgehog, Virtua Striker, Space Channel 5, Chu

Chu Rocket, Nights into Dreams, Crazy Taxi, Puyo
Pop, Super Monkey Ball, Billy Hatcher and the Giant
Egg, Virtua Fighter und Samba de Amigo. Es ist
wahrlich  erheiternd, wie die jeweilige
Spielthematik fur die EyeToy-Kamera umgesetzt
wurde: In Crazy Taxi miisst ihr winken und “Hey
Taxi” rufen und verpriigelt Zombies in The House
of the Dead. In Space Channel 5 tanzt ihr
zusammen mit Ulala den Molianern nach und in
Nights into  Dreams steuert ihr mit
ausgestreckten Armen die Flugbewegung eurer
Spielfigur. Gerade fiir Sega-Fans eine tolle
Sammlung, da hier viele bekannte Charaktere,
Musiken und zig weitere Elemente aus den
friiheren  Spielen vorhanden sind. Die
Langzeitmotivation hélt sich allerdings in
grenzen: Hat man alle elf Spiele (plus den Chao
Garden) gesehen, taugt der Titel nur als
Pausenftller und wird hin und wieder mal
wieder herausgekramt, wenn Freunde zu Besuch
sind. Aber so ist das halt mit EyeToy-Spielen.

EyeToy Chat

Eigentlich kein richtiges Spiel, sondern eher
eine Anwendersoftware. Wenn auch mit rein
unterhaltsamem Zweck, denn praktisch ist es
nichts anderes als ein Webcam-Chat. Macht

natlrlich nur Sinn, wenn man Uber eine
Internetverbindung, die  entsprechende
Zusatzhardware (also einen Netzwerkadapter
fiir die PS2) und ein Konto bei Sonys Online-
Service Central Station hat (Zugangssoftware
liegt jedem Netzwerkadapter bei).

Nachdem ihr online gegangen seid, kénnt
ihr eure Freunde kontaktieren und drauf los
plaudern, sofern diese ebenfalls online sind.
Wenn nicht, hinterlasst ihr ihnen eine kleine
Video-Botschaft. Der optionale Einsatz von USB-
Tastatur und USB-Headset ermdglicht auch
andere Kommunikationsformen: In éffentlichen
“Text und Audio”-Chat-Rdumen kénnen sich bis
zu 16 User aufhalten, in den “Nur Text"-Rdumen
konnen es sogar 256 sein. Eure eigenen
Freunde speichert ihr in einem Adressbuch, fiir
andere User stellt ihr ein Profil von euch selbst
zur Verfiigung. Als keine Zugabe sind wahrend

Ein Mann und seine Gitarre. Und morgen steig’ ich als neues Mitglied
bei Metallica ein!

wenn noch eine Kamera zuschaut.
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EyeToy hin oder her - so eine eckige
Blockgrafik verdient wirklich keinen Respect.

Rappen bringt Kohle, und die verpulvert ihr in
Luxus: Haus, Sportwagen, Chicks...

e e—

We  the blast masters
blastin' up the

Bei Get on da Mic ist es im Grunde egal, was und
wie ihr rappt - das ganze System taugt nix.

the city of

Hey

Der Song gehort zu den Black Eyed Peas, die drei

shorty,

des Video-Chats noch Schach, Dame und
Schiffe versenken als Online-Spiele
verfugbar. GrofRter Pluspunkt des
Programms ist wohl seine Einfachheit:
Die Bedienung ist kinderleicht und
+ nach bester Konsolen-Manier klappt
auch alles problemlos ohne Installa-
tionsprobleme oder dergleichen. Und preis-
glinstig ist das Ganze auch noch: EyeToy Chat
selbst kostet nur 20 Euro, fiir die Online-Nut-
zung fallen neben den Ublichen eigenen Inter-
net-Kosten keine weiteren Gebtihren an.

Wie bereits erwéhnt, gab es einen Wettbewerb
fiir neue Spielideen zu EyeToy Play 2. Laut Sony
seien diese aber noch nicht integriert worden.
Dennoch kann die neue Spielesammlung durch
tolle, neue Ideen begeistern. Ein paar Ausziige:
Als Heimwerkerkonig greift ihr Steine aus der
Luft und mauert mit ihnen eine Wand oder
schlagt Nagel moglichst gerade in ein Holz-
brett. An anderer Stelle misst ihr Sdge, Seil,
Schlissel und anderes Ausbruchsmaterial

da auf dem

hirm eher ig

einsammeln, dirft euch aber nicht von einem
Suchscheinwerfer erwischen lassen und miisst
diesem mit eurem Korper ausweichen. Richtig
kultig wird’s mit der Luftgitarre: Hier musst ihr
nicht nur in die Saiten schlagen, sondern auch
den imagindren Gitarrenhals an der richtigen
Position greifen, um die richtigen Akkorde zur
Hintergrundmusik zu spielen.

Auch grafisch hat das Spiel einen deutlichen
Sprung nach vorn gemacht. Wo ihr im ersten
Teil nur ein paar kleine Figuren wegschlagen
oder mal eben den Bildschirm frei wischen
musstet, gibt es im Zweitling verhéltnismaBig
viele Polygon-Objekte mit detailliertem Cel
Shading-Look zu sehen. Somit ist EyeToy Play 2
inhaltlich und technisch mehr als nur “das
Gleiche in griin sondern ein starker Nachfolger,
der den Vorgénger praktisch tiberfliissig macht!

Wenn man schon vor der Kamera rumhampelt
und dabei so ins Schwitzen kommt, als wiirde

SINGSTAR PARTY
GENRE-CHECKER

GSK
100%

KURZ + KNAPP

SCHWIERIGKEITSGRAD

ALTERNATIVE

FAZIT
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Kopfball, wie aufregend.... Viele Spiele von U-Move sind schon aus dem ersten EyeToy Play

bekannt.

man Sport treiben, der “heiBen Kartoffel” einen Bomben-Ball
kann man das Ganze ja auch gleich in eine  jonglieren oder mit dem Kopf den Ball in der
Sport-Thematik verpacken. Dachte sich Konami  Luft halten. Beim Golf ist der rollende Ball vor
und bringt mit U-Move Super Sports ein EyeToy-  Végeln und Blattern zu schiitzen , beim
Spiel, das die Sportarten FuBball, Rugby, Pferderennen treibt ihr euren Gaul durch
Baseball, Golf, Curling und Pferderennen  Schlége auf den Riicken an. i
beinhaltet. Zugegeben, auch hier sind die Ideen Theoretisch also alles recht abwechs- |
der 15 Spiele teilweise recht lustig: Allein in den  lungsreich, spielerisch lduft es aber auf das
zehn FuBball-Variationen musst ihr als Torwart  iibliche Winken und Wedeln mit Armen und
euren Kasten sauber halten, Nach dem Prinzip  Hénden hinaus. Képfen gibt es gleich gar in

U-MOVE SUPERSPORTS

GENRE-CHECKER
Gsk

SEGA SUPERSTARS

GENRE-CHECKER
GSK

100%

KURZ + KNAPP

100%
KURZ + KNAPP

No wo - man no cry

Zwei Hippies auf Dope. Die Gesangslinie sieht
dann auch dementsprechend bekifft aus...

SCHWIEHIGKEITSGHAD SCHW|EHIGKEITSGHAD
T R S R S g ® T Y PR OGS T TR

03210 021303

§ ALTERNATIVE ALTERNATIVE

FAZIT FAZIT

Mmm | got - ta have faith
Be- cause | got - ta have faith faith faith

g - = - : - ; - < & Kamerascheue Naturen schauen lieber dem
mm m Original-Video statt sich selbst beim Singen zu.
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der Schréder
kann gar nicht fassen, was er sieht.

mehrfacher Ausfihrung. EyeToy Play 2 hat
einfach die pfiffigeren Ideen und Sega
Superstars punktet durch die gelungene
Umsetzung friherer Sega-Hits, aber U-Move
Super Sports ist auch nur gehobener Standard
und bietet im Grunde nicht viel mehr, als ein
Aufguss des ersten EyeToy Play-Titels. Nur, dass
hier der Innovationsbonus weg ist. Stattdessen
tribt eine umsténdliche Menustruktur den
Spielfluss und oft weill man gar nicht, was man
Uberhaupt machen soll, denn eine
Beschreibung wie “Greife die gegnerischen
Spieler an” ist nicht unbedingt hilfreich.
Zumindest ist die Cel Shading Grafik
stellenweise recht hiibsch anzusehen. Zwar ist
das Spiel recht preisglinstig, aber wer vor einer
Kaufentscheidung steht, dem empfehlen wir
lieber EyeToy Play 2 oder Sega Superstars.
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seinen Golfball vor Blattern und Végeln. Kollege Schmid

ar Party

Vor der Kamera abzuzappeln ist ja schon spaig
genug - richtig trashig wird’s, wenn Karaoke
dazu kommt. SingStar vereinte den Karaoke-
Spafl mit EyeToy-Unterstiitzung und avancierte
schnell zum Partykracher. Da war es nahe
liegend, den Nachfolger mit einer Multiplayer-
Funktion auszustatten. Das fangt bei simplen
Duetten an und reicht bis zum Gruppenauftritt
von acht Spielern: Jeder singt ein paar Zeilen
und reicht das Mikro an den néchsten weiter.
Zudem kénnt ihr nicht nur mit sondern auch
gegeneinander singen und im Battle-Modus die
besten Glockenstimmen unter euch ermitteln.
Von der Spielmechanik her gleicht SingStar
Party dem Vorgénger wie ein Ei dem anderen:
Anhand einer grafischen Hilfestellung singt ihr

Nennt mich Olli Kahn, den besten Torwart der
Welt! Und schmeif3t mir ein paar Bananen zu!

So ist’s richtig: Der eine macht sich vor der
Kamera zum Honk, der andere schaut nur zu,

Schldge auf den Riicken treiben den Gaul an,
doch bald geht Reiter und Ross die Puste aus.

PLAY
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Damit EyeToy Chat noch als Spiel d

gibt
g

Alabls
oy
Avslloble:

Oftine

Offine

es Online-Brettspiele wie Dame oder Schach.

Das Konsol pische “Plug & Play”.
erfahrt bei EyeToy Chat volle Giiltigkeit.

den eingeblendeten Text im richtigen Takt und
idealerweise auch in den richtigen Tonlagen mit.
Trallert ihr zu sehr daneben, wird auf dem
Bildschirm auch gleich Alarm geschlagen. Dabei
verhilt sich die Gesangserkennungssoftware
sogar einigermafen “intelligent”: Sollte eure tiefe
Ménnerstimme nicht mit dem hohen Kreischen
einer Cindy Lauper mithalten kénnen, singt ihr
einfach eine Oktave tiefer. Die ultimative Party-
bombe ziindet ihr dann mit angeschlossener
EyeToy-Kamera: Sich selbst beim Singen zuzu-
schauen, mag ja manch einen zu ernsthafteren
Ubungsstunden herausfordern, in der Gruppe
gibt’s aber kein Halten mehr: Wenn der ganze
Haufen sich ins Bild dréngt und lauthals “Das alles
und noch viel meeeeeeeeehr” grolt, stehen zwei
Minuten spéter die Nachbarn vor der Tiir.

Yo, man, whazzup! Eidos hat da phattes Rap-Spiel
am Start. Krasse 40 Songs sind auf die Scheibe
geburnt, mit konkrete Logitech-Mic (Singstar-

EYETOY CHAT
GENRE-CHECKER

sim
80%

KURZ + KNAPP

Rhymes runter. Nicht singen, Alda,
rappen! Also nicht so mit hohe
und tiefe Téne und so, sondern
konkret die Beats treffen. Habt
ihr den Flow, gibts von den
Homies phatten Respect. Seid
ihr noch nicht real genug,
checkt ihr erstmal den
Freestyle-Modus aus, bis eure
Rhymes richtig tight sind, um
Credibility einzufahren.

Tja, zumindest ansatz-
weise hitte Get on da Mic
ein recht lustiges Spiel-
chen werden kénnen,
aber so richtig tber-
zeugen kann das Teil
nicht. Die rein ameri-
kanische Tracklist ist ja
noch zu verschmerzen
(und somit kein “Mein
Block” drauf, wadl), die
billige Imitation der Songs

EYETOY PLAY 2

GENRE-CHECKER

GSK
100%

KURZ + KNAPP

Mit vollem Kérpereinsatz (aber ohne Schulter-
polster) werft ihr beim Football die Gegner um.

Christian, der Zauberer. Wehrt vor dem Disney-

Schloss bose Geister ab. Uh, wie spannend!

SCHWIERIGKEITSGRAD
R N NI R R

SCHWIERIGKEITSGRAD
S N o R .

+
*
+
+
ALTERNATIVE ALTERNATIVE
FAZIT FAZIT
e : Ratlosigkeit:Was soll ich hier tun? Egal, einfach
m«% mm mit den Armen rudern, dann klappt’s irgendwie.
PLAY Dezember 0O4-Januar O5



Das Original von Samba de Amigo macht zwar mit
den Rasseln mehr SpaB, ist aber auch viel teurer.

Super Monkey Ball XXL: Hier sind kein ruhiger
Daumen, sondern starke Arme gefragt.

Chu Chu Rocket ist gar nicht so einfach, da man
viele Fallen gleichzeitig im Auge behalten muss.

Disney Move

Sega Superstars fir Sega-Fans, Disney Move fiir
Disney-Fans. Mit Donald steht ihr im Tor,
xf“ saust mit Aladdin auf seinem Teppich
durch den Orient oder bekdmpft mit
Peter Pan eine Horde Piraten. Und wie es
bei Disney-Spielen meist so ist, kommt die
Présentation sehr... sagen wir mal “familien-
tauglich” daher. Sprachsamples im Teletubby-Stil
ala“Kannst du Peter Pan helfen?”sorgen bei allen
Spielern auBerhalb des Kindergartens fir
Nicht nur hochgezogene Augenbrauen.Nun ja...
akustisch, sondern Disney Move krankt aber im Grunde an den
auch optisch: Die Polygonfi-  gleichen Problemen wie U-Move Super Sports.
guirchen haben weder mit  Nicht nur, dass die Aufgabenstellungen und
dem Song noch dem Original-  deren Erkldrungen recht unzureichend sind ("Du
Kiinstler etwas gemein und  musst Peter Pan helfen!” — Ach, nee! Und WIE,
werden auch gerne mal kreuz  bitteschén?), die sechs Spiele selbst zeugen auch
und quer ausgetauscht. nicht gerade von Einfallsreichtum. Zumal sie auch
Selbst der Zweispielerspa  nicht besonders anspruchsvoll sind, aber das
wird getriibt - zum Battlen  kann man auf die angepeilte Zielgruppe schie-
muss das Mikro hin- und her  ben. Ergo: Wer diesen Text lesen und verstehen
gereicht werden. kann, ist fir Disney Move schon zu alt. (SRO)

GET ON DA MIC DISNEY MOVE

GENRE-CHECKER GENRE-CHECKER

GSK GSK
100% 100%

KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP

: s =
Right, left, right, left, chu, chu, chu! Na, Kollegen, wer ist der.
coolste Tanzer im Haus? Ha?!? A

SCHWIERIGKEITSGRAD

SCHWIERIGKEITSGRAD
I

ALTERNATIVE ~ ALTERNATIVE
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er Uber hohe Riistungsausgaben
des US-Militdrs mosert, sollte
mehrTom Clancy lesen. Der Autor
beschert uns mit Ghost Recon 2 einen weiteren
Plot tiber die heldenhafte wie geheime Spezial-
_einheit der “Ghosts” Heimlich, verdeckt und
mucksmauschenstill verhindern diese einmal
mehr einen dritten Weltkrieg. Diesmal ist es nicht
Georgien und auch nicht der Irak, nein, es ist
Nordkorea, das aus heutiger Sicht ein anti-
. amerikanisches und sabelrasselndes Nest ist.
Clancys Tom versetzt uns in die Zukunft. In
Nordkorea wurde das Militér durch den Miss-
brauch humanitérer Hilfe weiter aufgeriistet. Das
Volk leidet Hunger und folgt dem charisma-
tischen General Yung in einen Krieg gegen China.
Da der Aggressor Riickendeckung aus Russland
bekommt, will man in Peking keinen offenen

Die neuen Grafikeffekte umfassen auch Explosio-
nen.Ein Tanklaster in Flammen macht was her.

General Yung hat einen Panzer weniger, wir haben ein Abschuss mehr.
So gefallt uns das.

Auf Knopfdruck regelt ihr die Schussfrequenz eurer Waffe. Der Burst ist
meist Munitionsverschwendung.

fir uns eine gute Weiterentwicklung!

Konflikt mit dem Béren riskieren. Also ruft die chi-
nesische Regierung internationale Spezialeinhei-
ten zur Hilfe, die im Grenzgebiet agieren und den
Frieden wieder herstellen sollen. Die Speerspitze
bilden dabei die Ghosts - also ihr und euer
Gamepad.

Ghost-Action

Schon nach wenigen Minuten ist klar, dass sich
Ghost Recon 2 im Vergleich mit dem Vorganger
deutlich steigern konnte. Der Erfolg von Rainbow
Six 3 war daran sicher nicht ganz unbeteiligt. Statt
nach Belieben in den Reihen des meist vier-
kopfigen Teams hin und her springen zu kénnen,
steuert ihr in Ghost Recon 2 nur noch einen
“Helden” Mit Captain Scott Mitchell hat Red
Strom nun auch eine Ghost-Identifikationsfigur

PLAYGAMES # B




Nord-Korea, ein eigentlich zutiefst kommu-
nistisch-diktatorisches Land, in dem aber
dennoch Kolumnen Uber Videospiele geschrie-
ben werden. Die staatliche Zeitung “Tongil”
erhob kurz nach der E3 2004 die Behauptung,
Ghost Recon 2 sei Propaganda der USA, um die
Welt gegen Nordkorea aufzuwiegeln. Jetzt sei es
nur ein Spiel, spater dann werde es aber zur
Wirklichkeit, in der die Amerikaner nichts als Tod
finden werden, so der Artikel weiter. Red Storm
konterte, die Geschichte sei bloB fiktiv, wie alle
anderen Clancy-Stories auch. AuBerdem han-
delte es sich bei den Bosewichten nicht um das
nordkoreanische Volk, sondern um eine
rische Splittergruppe. Games als Ausléser
fiir internationale Verstimmungen? Wir hoffen,
dieses absurde Szenario bleibt uns erspart.

Ob In- oder Ausland - in Nordkorea
setzt man stets auf Propaganda.

geschaffen, die dhnlich wie Domingo Chavez in
Rainbow Six 3 durch das Spiel fiihrt.

Als Mitchell misst ihr euch auch so verhalten
wie Vorbild Domingo. lhr steht nicht alleine im
Feld, sondern eure drei Kameraden sind im
Prinzip eure erweiterten Augen und Ohren;
sprich eure Waffe. Per lingerem Knopfdruck
offnet ihr ein Mend, das per digitalem Steuer-
kreuz Befehle verteilen ldsst. “Vorriicken’, “neu
gruppieren” etc. wird auch in
Ghost Recon 2 oft ge-
schrieen. Die
“Rainbow
Sixisierung”
macht auch

Optisch hat sich der zweite Teil um ein Vielfaches
i Di wirkt viel |

Auch die néchtlichen Missi haff

eine dichte A ha

Der Panzer auf der Briicke ist

dran.

vor dem Gameplay nicht halt. Lingst hat auch im
letzten echten Konsolen-Taktik-Shooter die
Action Einzug gehalten. Schnelle und harte
Feuergefechte hauchen dem einst bedédchtigen
Spielfluss eine Menge Dynamik ein. Da trifft es
sich gut, dass Ghost Recon 2 auch aus der dritten
Person gespielt werden kann. Alternativ konnt ihr
in die Ego-Ansicht schalten, seht dabei aber nur
euer Fadenkreuz. Wo ist also der Realismus
geblieben? Der &uBert sich noch immer im
Szenario, den Befehlen, der Waffenauswahl und
Schusstoleranz. Direkte Treffer tiberlebt ihr nicht.
Hat euch ein feindlicher Scharfschiitze im Sack,
kénnt ihr die Mission direkt neu starten. Verletzte
Kameraden konnt ihr hingegen heilen.
Die realistische Orientierung des Plots
erlaubt inhaltlich keine Uber-
raschungen. Auf dem Plan
der Ghosts steht der

Ihr kampft euch oft durch nordkoreanisches
Hinterland. Die Pflanzen wirken dabei sehr echt.

Wir haben ein Ziel markiert, nun besorgt die Luftwaffe
den Rest. Dabei heiflt es Kopf einziehen.




Einsamer Wolf

Es ist wie in Beziehungen. [st man standig mit
jemandem zusammen, kommt einem doch
gelegentlich der Wunsch nach Einsamkeit. In
Ghost Recon 2 gentigt dafiir ein Knopfdruck im
Menu und schon seid ihr als einsamer Wolf
unterwegs. Als Rambo erwartet euch ein
Sammelsurium an Hightech-Ausriistung, die
die Army in den nachsten Jahren produzieren
mochte. Darunter die wohl coolste Wumme im
Spiel: Die M29. Als Teil des Objective Individual
Combat Weapon (OICW)-Programms besitzt
die Waffe dank 5.56x45mm Munition und
20mm Granaten enorme Durchschlagskraft. Ein
besonderes Gimmick ist die Gun-Camera, die es
dem Schiitzen erlaubt, sicher aus der Deckung
heraus zu schieBen. Der Laserpointer der Waffe
taugt auch nicht nur zum Zielen, sondern
markiert auch Objekte fiir die Artillerie. Euer
Outfit entspricht dem des geplanten Future
Force Warriors inklusive neuem Tarnanzug und
allerlei Hightech-Equipment.

Noch nicht in Serienproduktion: Das
Supergewehr M29

Fahrzeuge kommen im Spiel haufig vor,
kénnen aber nicht selbst gesteuert werden.

Sonnenuntergang und ein schones Miindungs-
feuer: Der Traum eines jeden Ghosts.

Fortsetzung auf der Xbox

Wer wissen will, wie der Einsatz von Mitchells
Leuten weitergeht, muss sich eine Xbox samt
Ghost Recon 2 zulegen. Die Einsatze der Xbox-
Ghosts spielen sieben Jahre nach denen auf der
PS2. Der Konflikt tobt noch immer und Mitchell
zieht wieder ins Feld. Beide Versionen unter-
scheiden sich technisch und auch inhaltlich. Das
Gameplay bleibt aber weitgehend gleich. Mehr
tiber die Xbox-Version erfahrt ihr in unserem
Teamwork: Auch Befehle, wie “rechts umgehen” Schwesternmagazin Xbox Games..
werden ausgefiihrt. So flankiert ihr den Gegner.

tbliche Spezialeinheitenfirlefanz:  Geiseln
befreien, Zielpersonen ausschalten und schlicht
gewisse Gebiete einnehmen.

Pflanzchen gieBBen

Was die technische Seite des Spiels angeht,
haben sich Ubi Soft und Red Storm fr eine
Vorgehensweise entschieden, die man so nicht
oft sieht. PlayStation- und Xbox-Version werden
voneinander getrennt entwickelt und besitzen
beide einen eigenen Code. Dass dieser Umstand
vor allem der Optik der Xbox-Fassung zugute
kommt, durfte klar sein. Doch auch die
PlayStation-Version gldnzt mit einer feinen
Umsetzung der Unreal-Engine. Wie im Gameplay
ist nun endlich auch in der Grafik Pep drinnen.
Statt auf ruhige, karge Umgebungen setzt Red
Storm nun auf lebendige, toll textuierte
Umgebungen. Viele Grafikeffekte und ein Pro
Logic II-Sound lassen Ghost Recon 2 richtig
aufbliihen. Fast ist es, als hatte man das ehemals
welke Ghost-Pflanzchen mal richtig gegossen.
Ghost Recon 2 kann tatsachlich die Serie
voranbringen und auch abseits von Taktik-
freunden Beachtung finden. Red Storm bedient
sich zwar im Grunde nur bewéhrter Rezepte bei
Rainbow Six 3, doch vorwerfen kann man das
den Jungs nicht. Ungeachtet solcher kiinstle-
rischen Kritik wird Ghost Recon 2 ein rundum
guter Taktik-Shooter, der auch in diversen
Mehrspielergefechten punkten wird. In der
nédchsten Ausgabe dirft ihr schon mit einem
Test rechnen, dann haben wir auch sicher
Handfestes zum Online-Modus. (BS)

Ghost Recon 2 fiir die Xbox: Inhaltlich
und technisch unterschiedlich.

Solche offenen Gefechte sind extrem
geféhrlich! Direkte Treffer vertragt ihr nicht.

KURZ + KNAPP

FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK !

Dieser Nordkoreaner wird gleich sein blaues Wun-
der erleben. Die Ghosts sind erschienen.

TENDENZ [}
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Ein Netz aus Lichtschranken - eine offensicht-
lichere Einladung kann es fiir Anya nicht geben.

Solche kleinen Puzzles miissen zum Offnen
von Sicherheitstiiren iiberwunden werden.

versteckt sein!

erTitel tischt es einem ja schon auf,

es geht ums Stehlen. Manche Men-

schen sind darin richtig gut, wie
auch Anya Romanov, eine sexy akrobatische
Diebin, die nicht einfach Kaugummis beim Aldi
klaut, sondern sich auf die ganz groBen Ein-
satze wie zum Beispiel Kunstmuseen spezia-
lisiert hat.

Alles nur geklaut

Oberstes Gebot eines Diebes ist es natiirlich,
nicht entdeckt zu werden, dementsprechend
dreht sich bei Stolen alles um Stealth. Und zwar
nicht nur als ergénzendes Beiwerk, sondern als
zentrales Spielelement. Einfach nur von Schat-
ten zu Schatten huschen und warten, bis die
Wache vorbei schlurft, reicht hier nicht aus.
Nein, ihr misst dartiber hinaus wirklich jeden
Quadratmeter eurer Umgebung ausnutzen und

Eckstein, Eckstein, alles muss

schon tiefer in die Trickkiste greifen, um an euer
Zielobjekt zu gelangen - und natiirlich auch
unentdeckt wieder raus, denn was niitzt es,
wenn frau auf dem Riickweg mit der Beute
unterm Arm ertappt wird?

Wie es sich fiur eine professionelle
Meisterdiebin gehort, ist Anya &uBerst
beweglich und ihre Fortbewegungsméglich-
keiten stehen denen ihrer entfernten Kollegen
aus Prince of Persia oder Catwoman in Nichts
nach. Mit katzenartiger Geschmeidigkeit huscht
sie kreuz und quer durch die Rdumlichkeiten,
klettert an Decken und Wénden entlang und
weicht dabei nicht nur den patrouillierenden
Wachen, sondern auch allerlei Alarmein-
richtungen aus. Uberwachungskameras ge-
héren da noch zu den harmloseren “Fallen” und
Drucksensoren auf dem FuBboden zwingen
euch geradezu, euch alternative Lésungswege
zu suchen.

Die Gegner sind erst auf der Karte sichtbar,
wenn ihr sie mit einem Peilsender markiert.

Die Symbole iiber den Wachen geben Informa-
tionen iiber ihren Alarmierungszustand.

PLAY




Filmtipps

Die Kunst des modernen und professionellen
Stehlens lieferte auch so manchen Regisseuren
und Drehbuchautoren den inhaltlichen Stoff.
Exemplarisch seien hier Empfehlungen

genannt: In Verlockende Falle spielt Sir Sean
Connery einen Meisterdieb im Vorruhestand,
Catherine Zeta-Jones als Kunstdiebin ist seine
neue Assistentin. Neben dem iblichen Techtel-
mechtel zwischen den beiden sind insheson-
dere die Einbruchsszenen mit vielen techni-
schen Instrumenten und der galanten Akroba-

tik der rasiermesserscharfen Zeta-Jones se-
henswert. Nach ahnlichem Muster ist Die
Thomas Crown Affdre gestrickt, mit Pierce
Brosnan und einer recht freiziigigen Rene
Russo in den Hauptrollen. Wieder zwei pro-
fessionelle Diebe, die sich anfangs gegenseitig
zu Uberlisten versuchen, mit der Zeit aber
immer mehr zueinander finden.

Panzerknacker

Zwar ist Geschicklichkeit das A und O im Arbeits-
alltag einer Diebin, doch ohne ein paar techni-
sche Hilfsmittel kommt auch sie nicht aus. Wer
jetzt aber ein halbes Waffenlager erwartet, der
irrt: Anya ist kein Killer. Sie kann keine Wachen
toten, sondern diese nur fir ein paar Minuten

ausschalten, bevor sie wieder aufwachen und
sich in hochster Alarmbereitschaft befinde
Dann wird’s richtig brenzlig, denn das Sicher-
heitspersonal kann euch, wenn méglich, soge
durch mehrere Raume hindurch verfolgen. Fi
serweise werden die Wachen auch erst auf dem
Radarschirm angezeigt, wenn ihr sie mit eine ;
kleinen Peilsender “markiert” habt. Zum Ube
listen der Wachen kann Anya entweder selbst
“Hier bin ich” flistern oder wie in Splinter Cel
Pandora Tomorrow kleine Gerdusch erzeugende!
Geschosse abfeuern, um die Aufmerksamkeit von
sich selbst abzulenken.

Aber auch tote Objekte halten euch auf Trab:
Uberwachungskameras konnen ebenfalls nur
vortibergehend deaktiviert werden, in der Zwi-
schenzeit versucht ihr, mit kleinen Rétsel- und .
Puzzle-Sektionen Hochsicherheitsschlésser zu
knacken. High-Tech-Fernglas und Nachtsichtgerét
gehdren zur Ublichen Standardausriistung, mit
einer Art Sonar kann Anya durch verschlossene
Turen hindurch “sehen”: Das Gerét registriert
Schallwellen und kann nur Objekte erfassen, wel-
che selbst Gerausche erzeugen oder diese reflek-
tieren. Ein unbeweglicher Gegner ist praktisch un-
sichtbar, erst die Laufgerdusche verraten seine Exis-
tenz und geben Aufschluss tiber die Umgebung.

Eindringlingsalarm!

Was Stolen neben der viel versprechenden Ver-
kniipfung aus bekannten Spielelementen und
neuen Ideen zusétzlich hervorhebt, sind Design
und Ambiente. Durch die eher kalte Farb-
gestaltung sieht das Spiel sehr stylish, elegant
und futuristisch aus. Allein Anya selbst ist mit
ihrem hautengen, schwarzen Dress und blauer
Brille an Coolness kaum zu (iberbieten. Diese
Frau gefallt uns jetzt schon! (SRO)

Ohne Nachtsichtgerit geht Anya gar nicht erst
aus dem Haus.

Sieht aus wie ein Rontgenbild, basiert aber auf
Schallwellen,

KURZ + KNAPP

FERTIGGESTELLT
SRS (NOS A .

ERSTEINDRUCK

Ein kleiner Elektroschock schickt den Wachmann ins Reich der Traume - aber nur fiir ein paar
Minuten!

TENDENZ =
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Inmitten einer zerstdrten russischen Stadt
miisst ihr spezielle Auftrége erledigen.

Die Infanterie riickt vor. Ein Tiger walzt
\ hintennach und rei3t eine ganze Mauer nieder.

Es nebelt. Ob das gewollt ist oder die Hardware
schont, werden wir bald wissen.

Grafisch macht Commandos bisher einen schénen Eindruck. Wir hoffen, dieser Trend setzt sich bis
zur Testversion fort.

Den Fahrern in diesem Panzer Ill wird es gleich
sehr warm werden.

nd  wieder bekommt die

Wehrmacht auf den Stahlhelm. Die

Schlager sind keine Neulinge.
Schon einmal haben die PC-Soldaten die
PlayStation 2 besucht. Allerdings mit recht
bescheidenem Erfolg. lhr Vorgehen war
seinerzeit zu strategisch und Commandos fiir
Maus und Tastatur gedacht, weniger fir einen
Controller. Die Pyro Studios wollen
Bedienungsschwierigkeiten aus dem Weg
gehen und konzipieren Commandos Strike Force
als Ego-Shooter. Dass Ego-Shooter auch auf
einer Konsole gut funktionieren kénnen, haben
diverse Titel in der Vergangenheit oft genug
bewiesen.

Frankreich, Norwegen,
Russland

Strategietitel in echte Actionkracher zu
verwandeln ist ein Unterfangen, das bisher
beispielsweise Westwood mit Command &

Die beiden Herren rechts sehen nicht gerade
freundlich aus.




Der Scharfschiitze hat es sich in einem zertriimmerten Haus gemiitlich

gemacht. Hier haben wir alles im Blick.

Erstmal griindlich die Lage sondieren. Das A und O bei einem

Commandos-Einsatz. Auch in der Ego-Ansicht.

Conquer recht gut gelungen ist. C&C-Renegade
konnte auf dem PC selbst hérteste
Shooterfreunde begeistern. Ein zweites
GroBprojekt dieses Kalibers |dsst leider noch
auf sich warten: Blizzards StarCraft: Ghost. Damit
Commandos Strike Force auch funktioniert,
macht Pyro nicht allzu viele Experimente.

Das Szenario von Commandos Strike Force
setzt jedenfalls auf Altbekanntes. Hand-
lungsort ist der zweite Weltkrieg. 1942 ist
Europa weitgehend von den Achsenméchten
besetzt. Viel Handlungsspielraum fiir unser
Trio. Das ist dbrigens noch aus den
Strategieteilen bekannt: Da ware einmal
der Green Beret, ein Experten im Nahkampf
und schweren Waffen, dann der Scharfschiitze,
der mit Nerven aus Stahl und einer
todbringenden  Prézision gesegnet st
und schlieBlich der Spion, der sich unaufféllig
das Vertrauen des Feindes erschleicht. Somit
durft ihr keine harten Infanterieattacken
erwarten wie etwa in Brothers in Arms
oder Call of Duty: Finest Hour. Hier miisst
ihr subtiler vorgehen. In einer Mission
misst ihr beispielsweise einen deutschen
General entfithren. Ein Angriff mit Gewehr
und Granaten ware aussichtslos. Stealth
und Tucke sind angesagt, um den teu-
tonischen Lamettatrdger zu erwischen. Eine
Wache nach der anderen muss abgelenkt,
ausgeschaltet oder (berlistet werden.
Ahnliches Vorgehen miissen wir auch

anwenden, wenn wir in Norwegen ein
deutsches Schiff infiltrieren. Die engen Gange
machen ein allzu offensives Vorgehen
unmdglich. Der Trumpf des Spiels soll die freie
Wahl sein, welchen Charaktere ihr in welchem
Einsatz wie einsetzt. Ignacio Perez, CEO der

Ein Trio mit vielen Kniffen

Green Beret
Der im Nahkampf-
ausgebildete Soldat ist die
beste Wahl, wenn ihr euch
mal einer groBeren Truppe

Gegner gegentiber seht.

Scharfschiitze

Der treffsichere Sniper ver-
steckt sich gerne im Unter-
holz oder in Trimmern und
erledigt seine Gegner aus
der Distanz. Die optimale
Riickendeckung.

Spion ;

Im Prinzip ein echter Schlei-
mer. Auch wenn er gar nicht
50 aussieht. Der Spion lost
Probleme gerne mit Worten.
Zumindest zu Beginn. Dann
kann er erbittert zuschlagen.

PlayStation.2

pAMMANDNG

1

~ Demzufolge w

Commando PlayStation 2
~ Commandos 2: Men of Courage funktionierte auf dem PC wunderbar. Dank
Maus und Tasgatur, Die Konsolenversion wurde im Zuge des “PC auf
Konsole-Umsetzungswahns” im Jahr 2002 verheizt. Die Steuerung wurde
einfach auf den Controller tbertragen, was diesen véllig

tiberforderte.

dos 2 auf der F

2 nur etwas fir

Pyro Studios spricht sogar von der an-
spruchsvollsten Herangehensweise in
Kriegspielen, die es bisher gegeben hat. Man
will hier auch bewusst die taktischen
Erfahrungen der Serie mit einbringen.

Neue Anséitze

Vor offenen Schusswechseln werdet ihr aber
nicht gefeilt sein. Feindliche Soldaten in
Hinterhalte zu locken steht genauso auf dem
Plan, wie einige Mitglieder der franzésischen
Resistance zu befreien. Dann musst ihr etwa als
Scharfschitze clever die Umgebungen nutzen.
Tarnung spielt dabei eine groBe Rolle. Gerade
die Ruinen zerbombter Stddte bieten eine
Menge Schlupflécher fiir den Sniper. Der Spion
hingegen agiert véllig anders. Er kann sich
verkleiden und das Vertrauen von Wachen
gewinnen, um sie dann wieder zu Uber-
rumpeln. Ihr seht also, Commandos Strike Force
geht an den zweiten Weltkrieg etwas anders
heran als die Kollegen von der Konkurrenz.
Sobald wir das Gameplay betreffend neue Infos
haben, werden wir wieder tber dieses viel
versprechende Spiel berichten. (BS)
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SHADOW OF ROME

Capcoms blutige Abhandlung des Rémischen Reiches.

er totete Julius César? Okay,
W war wohl Brutus, aber wer oder

was steckte wirklich hinter
dem Mordanschlag? Dieser Frage versucht
Capcom in Shadow of Rome nachzugehen. In
der Handlung des Spiels belasten die Indizien
den Vater des Kriegshelden Agrippa, welcher
deshalb an Gladiatorenkdmpfen teilnimmt, um
das Leben seines Vaters zu retten. Gleichzeitig
unterstiitzt ihn sein Freund Octavianus als
Undercover-Ermittler zwecks Aufklarung des
mysteriosen Attentats. Schauplatze, Personen
und  Rahmenhandlung  sollen  dabei
groBtenteils mit den wahren geschichtlichen
Ereignissen Ubereinstimmen.

Antikes Kripo-Duo

Die beiden Charaktere stehen fiir die
grundlegenden Spielmechaniken: Wéhrend
Agrippa sich also in den Arenen priigelt und an
Wagenrennen teilnimmt, schleicht sich
Octavianus durch die Gassen Roms auf der
Suche nach Informationen. Die ansonsten
tbliche High Tech-Ausriistung der
neuzeitlichen Kollegen steht Octavianus
natdrlich nicht zur Verfligung. Auch Kampfen

Uaaah! Hilfe, die Deutschen kommen! Okay,
damals nannte man sie noch Germanen.

ist nicht seine Sache: Anstelle von
Betdubungsgewehren greift er zu einem kurzen
Strick, um die Wachposten riicklings zu
erdrosseln. Ansonsten versucht er es mit List:
Patroullierende Wachménner beispielsweise
werden durch eine geschickt platzierte
Bananenschale(!) aufs Kreuz gelegt.

Ganz anders Agrippa, der in den Gladia-
torenkampfen nicht nur menschlichen Gegnern
gegeniiber steht, sondern sich auch gegen wilde
Tiger und anderes Getier zur Wehr setzt. Dabei
kommt es nicht nur aufs nackte Uberleben an,
denn solche Gladiatorenkémpfe dienten damals
hauptséchlich als Massenunterhaltung. Und was
mag das johlende Publikum am liebsten?
Klar, Blut und Gemetzel. Mit mehr oder
weniger authentischen Waffen aller
GréBen und Variationen zer-
hackt ihr eure Gegner, um
unter dem Jubel der
Zuschaue in  Blut-
fonténen zu duschen.
Je mehr die Masse
tobt, desto besser:
Um den Pobel
weiter anzuhei-
zen, konnt ihr

I3 P 501

“Okay, Leute! Will hier sonst noch jemand mit
mir iiber Jugendschutz diskutieren?”

! SRRSO~
Auch bei den Wagenrennen geht es knallhart
zur Sache. Ben Hur ist nichts dagegen!

muss sich Octavianus (Mitte) halt verkleiden.

PLAY

Weil Stealth-Technik noch nicht erfunden ist, [

sogar abgetrennte Kopfe in die Menge werfen.
Interessanterweise ist es bei Shadow of Rome die
japanische Version, welche geschnitten ist - die
amerikanische und europdische Fassung kommt
deutlich brutaler daher und sorgt in Deutsch-
land fiir eine USK-Einstufung ab 18. (SRO)

Solidus Snakus Otavianus steht nicht so aufs
Kémpfen - er zieht es vor, sich zu verstecken.
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Rechte vorbehalten. Microsofl, Xbax und das Xbox

* playstation oA

Crash Bandicoot und Dr. Neo Cortex sind gezwungen, sich zu verbiinden und
sich dem verriicktesten Crash-Abenteuer aller Zeiten zu stellen!

Steuere die zerstrittenen Protagonisten mit innovativen Team-Moves durch fantastische 3D-Welten.
Werden Crash und Dr. Neo Cortex die Welt retten, bevor sie sich gegenseitig an den Kragen gehen?

Hol dir Crash™ Twinsanity aufs Handy
K Schicke eine SMS it Bestel-Keyword an 779 77 [ BestelKeyword

A Du erhétst eine SMS zum Anklicken 3 99 8t i a
um das Spiel downzuloaden € . a tl 0 n ®




AREA 51

r sieht so niedlich aus, der kleine, graue

AuBerirdische. Doch tief unter der Wiiste
Nevadas haben die garstigen Aliens einen
Militarstitzpunkt unter ihre Kontrolle gebracht.
Als Mitglied eines HAZMAT-Teams seid ihr
einer der ersten, die den Ort von Experimenten
an Menschen und Mutanten betreten
werden. Mit der Waffe im Anschlag erkundet
ihr die Geheimnis umwobene Station. Im

RUMBLE

Laufe des Spiels fangt ihr euch einen Virus
ein, der euch verrlckte Superkréfte verpasst.
Das driickt sich in einer Art Dr. Jekyll und
Mr. Hyde-Gameplay aus. Alter Ego Ethan
Cole kann als Mutant etwa die Lebensenergie
von Feinden absaugen. Spielerisch wird
Area 51 ein harter Ego-Shooter, der die
Hardware der Konsole einmal mehr als Limit
bringen soll. (BS)

ROSES
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ier ist fur jeden ein Kérbchen dabei -

daraus macht Konami kein Geheimnis
und wirbt bei dem Wrestlingspiel nur mit
Frauen mit wohlproportionierten Kampferin-
nen. Tatsdchlich, Dixie, Evil Rose und die
anderen Médels kénnten glatt einem Dead or
Alive entsprungen sein. Gepriigelt wird sich
wahlweise in einem herkémmlichen Ring oder
im Schlamm. Knapp bekleidet wackelt es da an

JOHNNY WHATEVER

ie Suche nach Innovatlon trelbt

mitunter sehr kuriose Bluten. Eine
davon schléagt gerade bei Warthog (Mace
Griffin) aus. Die Texaner stellen euch den Punk-
Helden Johnny Whatever vor. Der kdmpft mit
seiner Gitarre flr die Freiheit New Londons.
Seine groBten Widersacher sind die Iron Royals.
Die schicken sich an, in einem futuristischen
England die Macht zu tbernehmen. Dabei

allen Ecken und Enden, so dass die mannliche
Zielgruppe genug zum Gucken hat. Spielerisch
kann Rumble Roses bisher mit géngigen
Wrestling-Spielen durchaus mithalten. Es gibt
Unmengen bestimmter Moves, die bis dato
auch gut animiert sind. Hier fehlen eben die
Lizenzen bekannter Verbdnde, doch die
Entschadigung durch Polygonfrauen scheint
offenbar vom Markt gewiinscht zu werden. (BS)

kampft Johnny nicht mit herkémmlichen
Waffen, sondern mit einer Klampfe, die schwer
bewaffnet ist. AuBerdem |6st das Spielen der
Gitarre Aktionen aus, die dabei behilflich sind,
die Gegnerschaft zu besiegen. Rockmusik soll
ein wichtiger Bestandteil des Spiels sein.
Gerade wird mit diversen Musikern verhandelt,
die einen dicken Soundtrack beisteuern sollen.
Rock on! (BS)
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METAL GEAR SOLID 3

piele, die sich in Letzterzeit anschicken
Genrereferenzen zu werden, erklimmen
uniibersehbar neue Spieleelemente. Unser
Solid Snake etwa muss Essen und sich die
richtige Tarnkleidung uberstreifen, um in

seinem dritten Abenteuer zu bestehen. Nach
den Eindriicken der erhéltlichen Demo und der
Games Convention, kdnnen wir aber sagen,
dass MGS 3 der Serie in vielen Hinsichten treu

TENCHU:

bleibt. Das Spiel bringt zwar viele leckere
Innovationen mit, setzt aber nach wie vor auf
extrem lange Dialoge und Sequenzen, die
einen GroRteil der Spiellinge ausmachen
werden. Spieler, die deswegen Teil zwei nicht
mochten, werden auch hier Probleme

bekommen. Das lange Warten wird sich aber
definitiv lohnen, dass kénnen wir euch schon
(BS)

versichern.
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Fatal Shadows

enchu zu beschreiben ist einfach: Viel
T Blut bei moglichst wenig Larm. Eine Art
Splinter Cell mit schlitzenden Ninjas. Sega
méchte Anfang des nichsten Jahres nun die
inhaltliche Fortsetzung des ersten, hier zu
Lande indizierten Teils wagen. Rikimaru ist tot
oder zumindest verschwunden. So spielt ihr
anfangs nur mit Ayame, trefft aber spater die
ebenfalls weibliche Attentéterin Rin. Die kimpft

mit Vorliebe mit bloBen Handen und I&sst
Genicke krachen. Es wird also wieder viel
gekrochen und gehuscht. Neu sind die

Méoglichkeiten, erledigte Gegner zu tragen und
auch zu verstecken. Damit ist ein groBer
Kritikpunkt der Serie ausgemerzt. Wenn es
unter Segas Obhut auch gelingt, die technische
Seite aufzumotzen, steht einen Splinter Cell-
Konkurrenten nichts im Wege.

(BS)
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THE BARD’S TALE

nxiles etwas anderes Rollenspiel lebt auch
I nach Acclaims Niedergang putzmunter
weiter. Die Truppe um Chef Brian Fargo schickt
sich an, die Klischees géngiger Rollenspiele im
Stile eines Baldur’s Gate auf die Schippe zu
nehmen, ohne jedoch zu vergessen, ein
gehaltvolles Gameplay zu bieten. So zieht der
Barde durch die Lande und nimmt Auftrége
an. Natirlich muss er als erstes einen

Keller von Ratten saubem Doch wer
hat’s geahnt: Mehr als einen Nager gibt's dort
nicht zu erlegen. Solche Scherze ziehen
sich durchs ganze Spiel. Gepaart mit Bier-
laune und schottischem Akzent eine nette
Alternative zu Champions of Norrath und Co.
In den USA ist das Spiel bereits erschienen

einen Europatermin gibt’s leider immer noch
(BS)

nicht.
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RUBRIKEN

CHARTS

PS2

® neu
Die PS2 wird diesen Monat vom Sport dominiert. Skateboarding und FuBball haben dabei die Nase A rauf
vorn. Virtuelle BleifiiBe kommen aber auch gut weg. Wer in den nédchsten Wochen die ¥ runter
Spitzenposition innehaben wird, diirfte klar sein: Die Charts warten ehrfurchtsvoll auf GTA San @ gleich
Andreas.
PsS2 - ALLTIME FAVS
Diese Letzte
Ausgabe Ausgabe Titel Vertrieb Wertung Die besten Spiele aller Zeiten
® 1 - Tony Hawk's Underground 2 Activision 91% Lust, mal namentlich in der Play Games erwzhnt zu werden? Dann ziick den
e 2 & DTM Race Driver 2 Codemasters 90% Kuli oder haue in die Tasten und schicke uns deine personlichen zehn Alitime
® 3 _ NHL 2005 EA 89% Favourites. Wer von uns abgedruckt wird, erhélt zu Belohnung ein PlayStation
° 4 - GradiusV Konarni 87% Zopicl stdashiny
® 5 . Burnout 3:Takedown EA 94% BriStein Verlag GmbH
® 6 - Crash Bandicoot Twinsanity Vivendi 84% "Die besten Spiele aller Zeiten"
e 7 . NfS Underground [PLA] EA 88% Kantstr.5-13
e s - StarOcean:Til the End of Time  Ubi Soft 80% sdaraer e_m:i:ﬁ:;:‘mh::@bristeimcom
® 9 - This is Football 2005 Sony 78%
L i Viewtiful Joe Capcom 86% Platz Titel System Hersteller
® = Tony Hawk Underground [PLA] Activision 91% 1 Grand Theft Auto:Vice City (dt)PS2 Rockstar
¥ 12 2 SingStar inkl. 2 Mikrofone Sony 86% 2 Neverwinter Nights PC BioWare
v 13 7 Final Fantasy X [PLA] Sony 88% 3 Splinter Cell PS2 Ubi Soft
A 14 18 Shrek2 Activision 76%. 4 Mario 64 N64 Nintendo
® 15 - Ratchet & Clank 2 [PLA] Sony 90% 5 Devil May Cry PS2 Capcom
® 16 = FIFA Football 2004 [PLA] EA 80% 6 Doom 3 PC id Software
® 17 5 Colin McRae Rally 2005 Codemasters 91% 7 Halo Xbox Bungie
v 18 15 FIFA Football 2005 EA 84% 8 Ratchet & Clank PS2 Insomniac
® 19 - Pro Evolution Soccer 4 Konami 89% 9 Monkey Island PC LucasArts
® 20 = Grand Theft Auto:Vice City [PLA] Take 2 90% 10 Tetris DX GameBoy Nintendo
In Zusammenarbeit mit www.amazon.de Tim Schéfer (18), UnterschleiBheim
DVD US-Bestseller
Spitzenreiter: Die Riickkehr des Kénigs Nicht daran storen, wenn in den US-Top Ten Spiele auftauchen, die noch nicht
Der Kénig kehrt zurtick und mit ihm Spitzenplatzverteidiger Herr der Ringe. im Handel sind. Auch Vorbestellungen zahlen mit.
Gleich in zwei Ausflihrungen liegt Peter Jacksons Meisterwerk in der Gunst der
Kaufer vorn. Insgesamt werden die Charts sehr von Warner dominiert.
Platz  Titel Vertrieb Platz  Titel Vertrieb
1 HdR: Die Riickkehr des Kénigs (SE) Warner 1 Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar
2 HdR: Die Riickkehr des Konigs (Box) Warner 2 Madden NFL 2005 EA
3 Fluch der Karibik (2 DVDs) Buena Vista 3 Tony Hawk’s Underground 2 Activision
4 Last Samurai (2 DVDs) Warner 4 Star Wars Battlefront LucasArts
5 The Day After Tomorrow (SE) Fox 5 NBA Live 2005 EA
6 Harry Potter: Gefangene von Askaban (2 DVDs) Warner 6 Tiger Woods PGA Tour 2005 EA
7 Star Wars Trilogie (4 DVDs) Fox 7 X-Men Legends Activision
8 The Day After Tomorrow Fox 8 Sly 2:Band of Thieves Sony
9 Spacecenter Babylon 5: Staffel 5 (6 DVDs) Warner 9 Burnout 3:Takedown EA
10 Troja (2 DVDs) Warner 10 Tak 2: Staff of Dreams THQ

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

PLAY #



RED

CHARTS

MARTIN anncu@&%
Spiele Top 3: ,é‘
© PoP: Warrior Within [ =7
@ WWE: Smackdown v:
© Jak 3

Buch: Videospiele Jahrbuch

CD: Velvet Revolver: Contraband
Und sonst? Braucht dringend einen
DVB-T Receiver.

BJGRN SEUM

Spiele Top 3:

&

© Killzone

@ GTA San Andreas
@ PoP: Warrior Withi

Buch: King: Der dunkle Turm
Film: Alien vs. Predator

CD: GTA SA:Soundtrack

Und sonst? Freut sich iiber seine

putzige PlayStationTwo

BENJAMIN KEGEI. ”“"“
Spiele Top 3: {
@ GTA San Andreas ol
@ Resident Evil oucbrea‘@i‘-‘z»
© Onimusha 3 \ [d
Buch: RE: Apocalypse

Film: RE: Apocalypse
CD: Rhapsody: The Dark Secret
Und sonst? Zieht mitten in den Wald!

STEFAN SCHRODER,
Spiele Top 3:

@ PoP:Warrior Withi
@ GTA: San Andreas
© Metal Slug 3

Buch: Hosen: Bis zum bitteren Ende
Film: Moulin Rouge (DVD)

CD: Green Day: American Idiot
Und sonst? Verbringt zu viel Zeit

inWartezimmern.

TOM GERLACH
Spiele Top 3:

@ Crash Twinsanity
@ Star Ocean

© Viewtiful Joe
Buch: Das Sommerhaus
Film: 7 Zwerge: Ménner allein im Wald
CD: Der Zwergenmarsch

Und sonst? Findet Zipfelmiitzen sexy!

Spiele Top 3:

© MK: Deception
© Killzone

© Fight Club
Buch: RE: Apocalypse

Film: RE: Apocalypse

tétowieren.

KARSTEN ROHLOFF

CD: Metallica: So What!
Und sonst? Lésst sich Lidstrich

Spiele Top 3:

@ GTA San Andreas
© Killzone

© PoP: The Warrior Wlf.hln
Buch: David Ferring: Konrad der Krieger
Film: Body Melt (DVD)

CD: Feindflug: Hirnschlacht

Und sonst? Wurde mit dem Begriff ,Knie-

sackens" bekannt gemacht. Interessant.

Wie werten wir?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob,
ob sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz
sicher zu gehen, solltet ihr aber den komplet-
ten Test lesen!

95%+

Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur wenn uns
ein Titel rundum tiberzeugen kann, erhalt er
eine solche Traumwertung.

90%-94%

Nur wer die 90%-Marke erreicht W %4y
oder Uberschreitet, bekommt gg
unseren Award. Diese Spiele sind
handwerklich nahezu perfekt und strotzen
nur so vor tollen Ideen.

80%-89%

Im 80er-Bereich zéhlt die solide Umsetzung
bekannter Spielideen. Immer wieder

fesselnd!

60%-79%

Hier halten sich die Innovationen in Grenzen
und die technische Umsetzung kann
durchaus gewisse Mangel aufweisen, den-
noch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59%

Achtung! Neue Ideen gibt's hier meist keine,
und selbst wenn, sind sie so schlecht um-
gesetzt, dass sich die Programmierer die
Arbeit besser gespart hatten.
10%-29%

Miese Ideen, dilettantisch
umgesetzt. Ab hier verleihen wir
den Loser!

unter 10%

So miese Spiele gibt’s fur die PS2 nicht? Du
kennst vielleicht noch keines, aber wer weif3,
was die Zukunft alles bringt...

Ton- und Bildformate

In den Wertungsboxen geben wir nur das jeweils beste
Tonformat eines Spiels an. Selbstverstandlich lasst sich
aber z.B. der Ton eines Spiels mit 5.1-Sound auch in

Stereo oder Dolby Surround wiedergeben.

dts
D stereo
[j surround

E EBE BE B8 B BEE

=
~

Genre-Checker: Damit du stets weift, was
gespielt wird, erklédren wir geeignete Spiele
mit dem Genre-Checker. An diesem Diagramm
erkennst du die einzelnen Genre-Anteile.
Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert?
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos
online!

Erhéltlich: Wann kommt das Spiel in den
Handel?

Sprache: deutsch, englisch oder japanisch?
Eingewdhnung: Wie lange dauert der
Spieleinstieg?

Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?

USK: Wer darf das Spiel kaufen?

Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen?
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in
10er-Schritten.

Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik,
Sound, Gameplay, Dauerspal und Multiplayer
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5
bewertet.

Bild, Ton und Online: Welche Qualitét hat das
Spiel?

B Das hat uns besonders gefallen!

= Das uns tierisch angenervt!
Alternative: Was steht wahlweise im Laden?
Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fiir
die ganz faulen Leser!

Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird
nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

01]
KURZ + KNAPP

=l O
N N

[11] SCHWIEHIGKEITSGHAD
N e e ) e

ALTERNATIVE

FAZIT

AR

PLAY

Dezember 0O4-Januar 05



Wer ein Killer-Sixpack in die Schlacht fiihrt, darf sich
des Respekts seiner Kollegen sicher sei

eid ihr religiése Menschen? Ja?

Dann wiirden wir euch stark

empfehlen, euren Glauben vor dem
Kauf von GTA San Andreas neu zu festigen. Tut
ihr es nicht, konnte es gut sein, das ihr schon
bald einem neuen Gott huldigt.

A Thug’s Life

Ihr schliipft in die Haut von Carl Johnson, einem

Keine Frage. San Andreas ist ein echter
Monsterdunk in die Software-Arena!

...wer dagegen mit einem Wasch
antritt hingt bei seinen Brothas unten durch.

lich um einen Drei-Stadte-Komplex, beste

aus den perfekt durch die 90er-Jahre inspi
Metropolen Los Santos, San Fierro und Las Vi
turas. Eigentlich will Carl mit diesem Hollenloc
nichts mehr zu tun haben, nachdem sein Bruder®
in einer wilden Schieerei ums Leben gekommen
ist. Doch da nun auch seine Mom unter mysteri-
6sen Umstanden aus dem Leben gerissen wurde,
zieht es den Thug zurtick in sein altes Hood. Hatte
er das mal lieber bleiben lassen. Kaum kommt er
an, landet er in einem Ublen Krieg zwischen
korrupten Bullen und alten Bandenfeinden. Ein
Gllck, dass Carls alte Jungs noch immer auf
seiner Seite sind.Von nun an liegt alles bei euch.
Und wir meinen ALLES. Ihr entscheidet euch, was

Dachtet ihr euch in GTA schon mal: Jetzt kéme ein
Turbo gut? In SA kénnt ihr ihn einbauen lassen!

g Herrgott noch mal, rein grafisch ist dieser

Wald echt sexy!

Notenbank

Oh ja! Packt eure Dolby Pro Logic ll-Anlage aus
und schraubt sie fest an eure PS2, Carl kommt
mit einem fetten Biindel fiir eure Boxen! Elf
Radiostationen von Rap tiber Rock bis Hiphop
und die bertthmt-beriichtigten Chatterbox-
Nachfahren. Lineups wie Dr. Dre, Snoop Dogg,
Guns "n’Roses und zig andere StilgréBen der
90er-Jahre feuern den Staub aus euren
Subwoofern! Wieder einmal kommt GTA mit
dem Zertifikat zum Pause driicken und einfach
nur den Sound genieBen!

DFFICIAL SDUNDTRACK

Wie iblich ist der Soundtrack dermaf3en
spitze, dass die CD ein Pflichtkauf ist.




in -
high flyin’ - SOB!

Was wdre GTA ohne eine satte Auswahl an
Pimpmobils? Im dritten Teil des PS2-Zeitalters habt
ihr so viel Auswahl wie noch nie zuvor! Als da
waren:

Autos

Nach wie vor Transport Numero Uno. Die StraBen
von San Andreas bieten geschickten Langfingern
reiche Auswahl. Dieser schicke Banshee hier zum
Beispiel. Yup, das Teil feiert sein Comeback aus
GTA3 und geht nach wie vor ab wie ein Zapfchen
auf Brunft!

Bikes

In Vice City durftet ihr schon mal
saftige Ausfliige mit Harley & Co.
veranstalten (ganz besonders
beim FrontalzusammenstoB mit
einem Truck bei 250 Sachen).
In San Andreas stehen euch
vom BMX (ber Offroad-
Bikes bis hin zu Renn-
Motorradern alle Mog-

lichkeiten offen.

Wenn'’s feucht wird braucht man als Thug mit Stil
was Hartes! Auf gut deutsch: Obwohl unser On-
Screen-Antiheld nun endlich schwimmen kann,
geht nix Uber ein verniinftiges Boot, wenn ihr
schnell tber einen Fluss checken misst. Fiir
aquaphile Gefahrte ist reichlich gesorgt!

Flieger

Was haben die Fans Blut und Mérder geschrieen,
als der Dodo in GTA3 trotz Fliigel nicht wirklich
flog. Rockstar nahm sich die bitteren Trdnen der
Fans zu Herzen und hatte in VC reichlich
Helikopter und ein paar Cessnas in petto. Nun
stehen daneben sogar echte Jets und (aus
Nostalgiegriinden) der Old Skool Dodo parat!

Exoten

Wo in den beiden letzten Teilen ein Eiswagen
noch das héchste der Gefiihle war, warten in San
Andreas einige wirklich abartige Sahneteilchen
des Motorschlachtsports auf euch. Neben Trucks
und dem obligatorischen Panzer werden
Thumbthugs diesmal sogar Traktoren, Bulldozer
und Mahdrescher kredenzt!

Klamotten und Tattoos kénnt ihr euch frei Schnauze
auswahlen. Ein tighter Look sorgt fiir Respekt!
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Schlagendes Material

Natrlich gibt es reichlich Argumentationsver-
starker im neuesten Teil der Gangstersaga.
Neben den Klassikern wie Shotguns, UZIs und
Raketenwerfern drft ihr euch vor allem tiber
einen satten Vorrat an Nahkampfwaffen freuen.
Als da waren: Baseballschlager, Katanas, Ketten-
sagen, Schaufeln, Feuerloscher, Farbspraydosen
und ... BlumenstrauBe! Kein Witz. Echte Flower
Power feiert ihre Riickkehr, dank San Andreas!

Booya! Das Baby sagt durch Muskeln
und (im Fall der GTA-Cops) Fett!

Raketenwerfer gibt es nun auch in der
frischen Hitzesuch-Variante.

Maltopia

Ihr dachtet, Vice City ware riesig? Kénnt ihr
gleich wieder vergessen. Die drei Megastéddte
zusammen mit den Kéffern und Vororten da-
zwischen sind sechs mal (!) so groB8 wie der
letzte Teil der GTA-Saga!
Wie Rockstar diese
Unmengen an
Platz  auf
eine ein-
zige
Disc

Gefrustet vom Zielsystem in Vice City? SA hat ein
hochintelligentes Lock On-Menii zu bieten!

PLAYGAMES

bekommen hat? Wir kénnen es euch ehrlich
gesagt nicht beantworten. Vor allem, weil die
Jungs und Médels wieder einmal einen ratten-
geilen Soundtrack mit Stunden feinster Musik
(siehe Box), irrsinnig viel Wortwitz, Situations-
komik und astreinem Voice Acting zusammen-
gestellt haben. Sicher, durch die endlosen
optischen Daten kommt es dann und wann
mal zu einem sanften Slowdown oder
Clipping-Fehler, doch wer das ernsthaft
kritisiert, hat sich einen Kopfschuss
verdient. Die Stadte pulsieren vor Leben
auf den StraRen! Die Cities atmen! Eure
Méoglichkeiten sind unbegrenzt! Wollt ihr
nur durchrennen und den Abspann
sehen, kommt ihr auf gute 60 Stunden.
Wollt ihr aber Spraying-Sidequests abschlie-
Ben, versteckte Items finden, mit Kriegs-
helikoptern die Strande wegsprengen,
Flugzeuge entfiihren, FuBganger-
zonen mit Mahdreschern umpfli-
gen, Bandenkriege anzetteln,
Amoklaufe mit  einem
BlumenstrauR  abhalten,
Zuge hijacken oder ganz
einfach mal das Militar auf
Trab halten - dann kénnt
ihr wahrscheinlich endlos
zocken. Notfalls auch mit
einem Kumpel, denn San
Andreas kommt inklusi-
ve Zwei Spieler-Modus.
Ladies und Gentle-
men, wir machen es
kurz und schmerzlos:
GTA San Andreas ist
nicht nur einfach das
beste Spiel, das es fir
die PS2 zu haben gibt.
Nein. Dieses Spiel ist
Gottes erhabene Ant-
wort an einen Konso-

lero, der auf seine Knie fallt und fleht:,Herr, in
deiner unendlichen Weisheit, nimm einen Teil
deiner himmlischen Schopfung und presse sie
fiir mich auf Disc!” Und siehe da, unser Herrgott
hat ganz gewaltig geantwortet. Wenn ihr eine
PS2 euer Eigen nennt und San Andreas sich
nicht in eurem Softwarefundus

befindet, dann kann das nur
zwei Griinde haben: Entweder
es ist kontinentweit aus-
verkauft oder aber ihr
habt ganz gewaltig den
(zensiert, ~ Anm.  d.
Chefreds.) offen. (BK)

Eine Muckiebude. Nur wer fleiBig trainiert, kann
Fastfood-Fett in Muskeln umwandeln.

GENRE-CHECKER
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Die Cops zeigen sich noch einen ganzen Zacken
aggressiver als in den letzen beiden Games.
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Sieht aus wie gemalt, aber das
ist wirklich Echtzeitgrafik.

Jeder Mann hétte bei dieser
Frau nur EINEN Gedanken.

LS TR
Vier Frauen auf einmal kénnen ja ganz reizvoll
sein. Aber nicht, wenn sie einen téten wollen!

Solche Portale schicken euch mehrere hundert
Jahre durch die Zeit. In beiden Richtungen.

Solche Truhen enthalten meistens Artwork fiir die
Galerie, manchmal aber auch niitzliche Sachen.

Hoéhenangst ist hier fehl am Platze. Aber
einen Fehltritt kann der Prinz noch abfangen.

Wie schon im ersten Teil ist der Prinz ein
zuverldssiger Akrobat.




Kopf ab, die erste: Solche Szenen diirften
die Alterfreigabe durch die USK erkléren.

i

infach nur draufkloppen reicht oft nicht.
Manche Gegner hiipfen iiber euch hinweg.

L,

Die Gegner tauchen jetzt in kleineren Gruppen, dafiir aber haufiger auf. Eine gute Entscheidung.

arrior Within - der Krieger in dir.
Treffender konnte der Titel
nicht sein, denn mit dem
zynischen Sonnyboy aus The Sands of Time hat
der heutige Prinz nicht mehr viel zu tun. Kann
man irgendwo auch verstehen: Wenn man ein
bisschen an der Zeitlinie herumbiegt, dadurch
sein eigenes Schicksal verargert und daraufhin
Jahre lang von dem Damonen Dahaka gejagt
wurde, schlagt sich das irgendwann in der
Personlichkeitsentwicklung nieder. In seiner

il

Kopf ab, die Zweite: Mit zwei Sébeln kopft es
sich doch viel besser als mit nur einem.

misslichen Lage sieht der Prinz nur einen
Ausweg: Um die ganzen Zeitspielereien aus The
Sands of Time ungeschehen zu machen, muss er
die Erschaffung des Sandes der Zeit komplett
verhindern - und dazu in die Vergangenheit
reisen. Ob das so funktionieren wird?

Gestatten: Dahaka. Kopfgeldjager im Auftrag
der Zeit. Hat es auf den Prinzen abgesehen.

Mit einem gezielten Wurf lassen sich auch
weiter entfernt stehende Gegner toten.

Sich zum Angriff von der Wand abzustoen
ist zuverldssig, aber nicht sehr effektiv.

Within wurde dieser Anspruch erfiillt, und zwar
auf die einzig richtige Art und .Weise:
Beseitigung der Kritikpunkte des Vorgéngers,
spielerische Weiterentwicklung, dabei aber die
Haupt-Qualitatsmerkmale beibehalten, und
schlieBlich technischer Fortschritt. Gehen wir
der Reihe nach durch: Was bei The Sands of Time
am meisten nervte, waren die Kampfe. Das
Kampfsystem war zwar an sich gut und die
Fights sahen auch sehr stylisch aus, aber immer
nur in Horden von zig Gegnern angegriffen zu
werden, wurde irgendwann eher lastig denn
motivierend. Anders nun in Warrior Within: Die
Gegner kreuzen haufiger euren Weg, dafiir aber
nicht mehr ganz so zahlreich. Das kommt dem
Spielfluss zugute und macht das Spielerlebnis
ausgeglichener. Statt frustiger Durststrecken
(“Mann, wie viele kommen da denn noch?”)
wird mehr Spannung erzeugt, weil hinter jeder
Ecke wieder ein paar Ddmonen stecken
kénnen. Eine kleine, aber wichtige Anderung
wurde auch beim Speichersystem vollzogen:
Gespeichert wird nun an den Wasserbecken, an
denen ihr auch eure Energie auffiillt. Das hat
den unschatzbaren Vorteil, dass man .

beim Neuladen kerngesund ist. o

pielerische  Weiter-

Bewegliche Kreissigen erfordern
Timing, um sie zu passieren.

Immer nur Képfen. Man kann seine
Gegner auch anders zerteilen.



Vor jeder Szene bekommt ihr einen Uberblick
ihr wisst, wo ihr hin miisst.

dem modifizierten Spielablauf wurde das
Kampfsystem  deutlich erweitert. Eure
Mdglichkeiten, die Diener der Finsternis zur
Strecke zu bringen, sind ebenso zahlreich wie
vielféltig. Allein der Gebrauch von einer oder
zwei Waffen birgt unzahlg’ge Angriffsformen in
sich, fir Fernattacken konnt ihr auch mit eurer
Sekundarwaffe werfen. Ersatz gibt es von den

Gegnern: Entweder stehlt ibr die Waffe im Kampf

oder sammelt sie einfach vom Boden auf. Gerne
I&sst sich auch die Umgebung mit in die Kémpfe
einbeziehen: Ihr stolt euch von Wanden ab,

wirbelt um Stangen herum und aktiviert gezielt -

todliche Fallen. Kopfen, wetfen, K.o. schlagen,
aufspieBen, erwiirgen, zweiteilen - selbst nach
Stunden langem Spielen probiert ihr neue
Variationen aus, eure Feinde zu beseitigen.

Die deutsche Version

pat
Leider lag uns zu Redaktionsschluss noch kein deutschsprachiges Spiel vog In tinserer Tes(v;'e‘r%i;ﬁ)g'ab es
in der Sprachauswahl nur englisch, franzosisch und spanisch. Fiir die dgutsche Lokalisierting hat man
sich bei Ubi Soft aber einiges vorgenommen: Als Synchronsprecher wurdén unter anderem Judith Brand
und David Nathan ins Studio geholt. Judith Brand ist die deutsche Stimme:von;Moni
wiederum in der englischen Fassung die Rolle der Kaileena spricht. David ath

des Prinzen und ist u.a. als Synchronstimme von Johnny Depp bekannt Vg h,

Prinz von Persien!

Die zweite Meinung

Bjorn Seum

er die Umgebung. Damit  [RAUCICIESN VT R 1]

Prince of Technischer Fortschritt: Dieser ist in erster
Linie im Leveldesign zu beobachten. Die Textu-

Darkness ren sind viel abwechslungsreicher und de-
Qualitdtsmerkmale taillierter, was der geheimnisvollen Atmosphére
: ugute kommt. Damit einher geht die
stilistische Entwicklung: Warrior Within ist
lich martialischer und dusterer als The
s of Time. Wajnrend des Spiels durchlauft
ei Zeltepochen mit ein paar hundert
= Jahren Dlstg\; In der Vergangenheit erstrahlt
noch alles in orientalischem Glanz mit
> B Ieuchtun@ in  der

Zeuch idurch ver-
S erwucherte Ruinen,
w vgrdreckten immel in
Grau getauch’t & d Die

ihr
h in der Naheren
Umgebung orientiert
habt, geht die Griibelei
los. Wo muss ich hin?
Wie komm ich da hin?
Wo geht es jetzt

¢ Metal-Band Godsmack, die’ in’ den
und Zwtschensequgn;gn ihre
angehauchten »Gité_‘\‘reg}riffs

gleichen Augenblick
springt euch die
Losung entgegen. lhr
lauft an Wénden entlang (teilweise unter

jentalisch
rkﬁnggn lasst.
Zugegeben, 'richtig neue Ga eplayv
Zuhilfenahme eines Seils), Klettert Felsen | Elemente findet man bei Warrior Withi nlfbt
hinauf, balanciert tber hohe Abgriinde, ' Es wurde halt hier und da viel v ssert,
schwingt von einer Stange zur nachsten und veﬁ?mert und nachbearbgijtet;
betdtigt hier und da einen Schalter. schliffener Diamant, d
Zwischendurch weicht ihr tddlichen Fallen wie. ab r anderem Glanz erstrg'
aus dem Boden hervor schieBenden Dolchgn  The Sands of Time lst Bﬁm"
oder rotierenden Sdgeblattern aus. Within eine wahre»'goftwareperle und
mal etwas schief gehen, konnt ihr die Zgit Schmuckstuck|nJedgr§£nqung!
ein paarv Sekunden zlnuckspulen und L ¥
noch,»,,rhal versuchen. . Wieder erwei
sichygdie Steuerung als Hochgenuss. ,f!fv
Entfernungen, Perspéktiven und pixelgenag }
Positipnierungen braucht ihr euch keif
#{ en machen: Einfach Joysrick in d
fgroég Richtung dru&en und springen - pa

sd’b

tzt i uem,

Ite!

R
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_LIEBLINGSGAMES

Lara Croft Tomb Ralder
Band 2: Der vergessene Kult

Pie _K&nigin der Videogame-Amazonen
in einem brandneuen Abenteuer
ISBN 3-8332-1085-0

_ TOMA

LOST CULT

Der offizielle Roman zum er!olgrmchslen Xbox* Game!

r0soft Corpor:

HALO Band 3: Ers - - e \
gii:g\;erbin::rcg zw:‘schen den beiden ! 4 [“\'“ gACRED e
mes und HALO 2 i ‘ EgEENE
ISBN 3-8332-1083-4 = - 5 i
, = = e éﬁmmm y ¢ Ein atemberaubender Fantasy-Roman,
. basierend auf dem PC-Game-Bestsell er
ISBN 3-8332-1149-0 =

Lara Croft, Tomb Raider © Eido:

| Halo @ and ™|

Im Buch' ur |d gut SO¥ tlel telll
Pc- u'.d Vldeogallle-l Ial.del
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Hier wird nicht g
nicht geschitte

GrofBes Kaliber: Fiir den Raketenwerfer
Schutzschilde missbrauchen. Hénde. Dafiir rummst es ordentlich.

Dr. No versteckt sich gerne in Hong Kong. Optisch sin Wie es sich fiir ein Agentenspiel gehért, treib
ansprechend ausgefallen. Orten herum.




' efeuert! Wer sich der fahrlassigen i
Totung eines MI6-Agenten schuldig ‘Der Mult player-Modus v

macht, darf gehen. Da kennt M i v . 2 S e i
keie Chadeellelie Aibaitemaritituaton fir Go/dene.ye und Mehrs.pxeler = auf dle?e k|an.gvol|e Kombination setzt au‘(h Electronic Avt.s. Die tiber 20
- Mehrspielerkarten sind allesamt eil image an James Bond-Filme-Also bekriegt ihr euch
in Ungnade gefallene Ex-Agenten nicht gerade beispielsweise an bekannten Orten \@‘Qﬁhgas Ferienhaus. Auch Abschnitte, in denen ihr
rosig aussieht, macht sich euer zukunftiges dezwungen seid bestimmte Waffen 20 be err"s’md Terithalten. An Spielmodi wird jede aktuelle

Alter Ego “Goldeneye” (ber Alternativen
Gedanken. Da war doch was. Ach ja, der Wisch
von Bosewicht Goldfinger.“Das Angebot steht
nochj stand darauf. Nur wenige Minuten spéter
befindet sich der ehemalige Kollege von James
Bond im Dienste von Gerd Frébes
Polygonpendant.

Goldene Trimpfe

Electronic Arts zieht mit Goldeneye: Rogue
Agent gleich zwei Trumpfkarten. Zum einen
verfiihrt man den potentiellen Kunden mit
dem klangvollen Namen eines beriihmten
N64-Shooters und zum anderen lockt man
damit, einmal als Bésewicht gegen die ewig
Guten vom schnéselhaften britischen
Geheimdienst zu kampfen. Doch vorerst
gilt es, auf Goldfingers Seite gegen den
psychisch mindestens ebenso gestérten
Dr. No anzutreten. Stilecht ist eure
Pilotchauffeurin dabei die unnachahm-
liche Pussy Galore. Uberhaupt kann Goldeneye
mit einer Rundreise durch etliche James
Bond-Filme begeistern. Ihr spielt aber nicht
deren Story nach, sondern trefft immer
wieder auf bekannte Gesichter wie
Scaramanga oder Odd Job. Electronic Arts hat
die schragen Typen inhaltlich alle miteinander
verknuipft. Der Plot riecht also schon nach
Bond, schmeckt aber nach einem strengen

Shooter.
Dass hier nicht jeder Bissen eine
Delikatesse sein wird, war abzusehen. Ob es
eine lronie des Schicksals ist, dass Electronic
Arts’ Goldeneye dort die gréBte Schwiche
] aufweist, wo Rares’ gleichnamiges Spiel
seinerzeit eine der groBten Starken aufwies?
Gemeint ist damit die Steuerung. Trotz
maximaler Sensitivity in den Steuerungs-
optionen waren wir mit dem Handling nicht
zufrieden. Auf Bewegungen reagiert die
Steuerung zeitverzégert und dariiber hinaus
etwas grobmotorisch. Wer einmal Halo,
TimeSplitters oder Medal of Honor gespielt hat,

wird schnell merken, dass es deutlyichg

besser geht, als es in Goldeneye gezeigt
wird. Exakte Zielmanover sind nur schwer
moglich. Wer Headshots verteilen will muss

_matische Zielerfassung seid ihr gegen des

ein motorisches Genie sein. Ohne auto-

- Doktors Scher f] to-Aiming hilff

< Variante geboten,

Doppelt ballert besser

Ebenso gestort haben uns einige Schnitzer im
Leveldesign. Kleine Triimmer, die einen
Durchgang versperren, da er einfach von den
Designern nicht zur Benutzung gedacht
wurde, figen sich nicht wirklich férderlich ins
Gameplay ein. Wo normalerweise ein kleiner
Hopser genligen wirde l4uft eurer Recke
gegen eine unsichtbare Wand.

Dafiir geht Goldeneye richtig in die
Offensive. Minutlich kénnt ihr die Waffen
tauschen, sekiindlich Gegner niedermahen.
Besonders cool: Goldeneye kann zwei Waffen
gleichzeitig verwenden. Sicher nicht neu, aber
auf jeden Fall machtig elegant. Leider klappt
dieses Feature nur bei recht leichten Kalibern.
Raketenwerfer und Gatling-Gun werden
zusammen nicht gliicklich, schlieBlich ist euer:
Ex-Agent kein Terminator.

Bliebe noch die Frage, warum euer
Polygonfreund eigentlich Goldeneye heiBt.
Ganz einfach, im Einsatz wurde ihm ein Auge
weggeballert und seitdem tragt er einen
Millionen teures Ersatzauge. Dieses hat im
Spiel auch einen Sinn und wird des Ofteren
aufgertstet. So kénnt ihr mit dem Bionic-
Auge etwa Gegner durch Wande hin-

durch sehen, Schutzschilde um euch auf-

Mit dem Sturmgewehr sind wir in Hong Kong
unterwegs, um Dr. No dingfest zu machen.

bauen oder elektronische Gerdte hacker
Zwar gehen diese Spionanleihen im Kuge
hagel des Spiels etwas unter,jz s
aber ordentliche Spielelemente, die
Ganze etwas auflockern. Grafisch ist
Titel aufgrund seiner  Multiplattfol
bestimmung weit von einer Refere t
sieht aber gut aus. Lob hingegen fiir
Sound. Oakenfolds Soundtrack pusht, un
Akustik der Waffen macht einfach Lu
ballern. '

KURZ + KNAPP
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Heifle Reifen, heiBe Fackeln, heifie Miezen - bei solchen
StraBenrennen ist immer was los.

Die StraBe spiegelt nicht mehr so stark, sieht aber

immer noch aus wie frisch lackiert.

ie deutlichsten Anderungen ge-

gentiber dem Vorganger wurden

beim Spielablauf vorgenommen:
Ihr klappert nun nicht mehr tber ein simples
Ment ein Rennen nach dem anderen ab,
sondern fahrt mit einem eurer Wagen durch die
Stadt und werdet per SMS von eurer knackigen
Agentin Rachel tiber anstehende Events infor-
miert. Diese erscheinen auch flugs innerhalb
der Stadt als leuchtende Symbole. Fahrt ihr
hindurch, kénnt ihr mit dem Handy entschei-
den, ob ihr teilnehmen wollt. Die Art des
Rennens ist dabei von verschiedenen Faktoren
abhdngig, zum Beispiel mit welchem Wagentyp

Schaufenster

Unser Wagen hat es auf das Titelbild eines Maga-
zins geschafft. Jetzt werden wir reich!

ihr unterwegs seid, was eure Karre tiberhaupt
leistet und wie es um euren Ruf innerhalb der
Szene steht. Was zur Folge hat, dass der
Spielverlauf absolut nicht vorhersehbar ist -
kein Spieldurchgang ist wie der andere.

Zurick auf die Stralle

Neben den Renn-Events werden auch Auto-
handler, Lackierung- und Tuning-Shops auf der
Karte angezeigt. Und auch hier ist die Auswahl
von der Spielsituation abhangig - ohne harte
Wahrung geht gar nichts, ohne einen
bekannten Namen auch nicht. Also erstmal
schon die “kleineren” Rennen fahren, bevor ihr

Das Wetter ist wechselhaft: Von einer Sekunde
auf die andere geht ein Wolkenbruch nieder.

Y caveaves ¢ s




Need for Speet

euch an die groBeren Autos wagt. So klettert ihr
also die Erfolgsleiter des Untergrunds hinauf:
Siegpramien und Sponsorengelder steckt ihr in
das bekannte optische und technische Tuning
(Turbo, Lackierung, Spoiler, Vinyl, Hydraulik- und
Adiuo-Elemente u.v.m.), was euer Ansehen in
der Szene steigert und den Zugang zu
lukrativeren Rennen verschafft.

Die neuen Rennen

Rundkurse, Sprints, Drag- und Driftrennen sind
ja schon aus dem Vorganger bekannt. In Teil
zwei  sind  weitere. Renntypen  hinzu
gekommen. :

Street X: Sehr kurze und enge Rundkurse auf
kleiner Grundflache mit sehr engen Kurven
und “Ecken’ Erinnern ein bisschen an Kart-
Rennen, nur halt mit richtigen Autos.

2. /4

Rundaltt 1/
i

Underground Racing League: Die URL-
Rennen finden auf abgegrenzten Renn-
strecken (GT-Kurse oder Flughafen) statt. Nur
die besten Fahrer werden eingeladen, dem-
entsprechend sind die Rennen auch an-
spruchsvoller als“normale” Events.

4. /6

Runden 2
1

ot
speepe
ik S

e

Outrun: Fordert Gegner heraus, indem ihr sie
auf der StraBe anrempelt, Ihr fahrt dann ein
Rennen kreuz und quer durch die Stadt und
misst zum Sieg einen Vorsprung von 300
Metern herausfahren.

Underground 2

Auf der Piste selbst macht sich das
Uberarbeitete Fahrverhalten der Wigelchen
bemerkbar, welches ein bisschen mehr in
Richtung Realismus geschoben wurde. Eure
Karossen fihlen sich schwerer und trédger an,
ein Simulator ist NFSU 2 deswegen aber noch
lange nicht. Nach wie vor regiert hier der
BleifuB, doch ab und an sollte er auch mal den
Weg auf die Bremse finden. Nicht, dass
irgendwelche schwerwiegenden Folgen zu
befiirchten sind - ein Schadensmodell gibt es
nicht. Ihr kénnt gegen Autos und Winde
krachen, wie ihr wollt, durft euch dann aber
nicht tber eine schlechte Platzierung wundern.

Nachtschwarmer

Noch immer braust ihr zu néchtlicher Stunde
durch ein grellbuntes Lichtermeer und noch
immer sieht die gesamte Grafik nicht so richtig
kistallkar aus. Die Sache relativiert sich aber,
wenn man bedenkt, dass man hier wihrend des

Rennens durch dieselbe Stadt fihrt, die man *

auch zwischen den Events erkundet und
Kilometer weit entfernte Gebiude sieht, an
denen man vor zehn Minuten noch vorbei
gefahren ist. Das ist nicht nur eine beachtliche
technische Leistung, sondern tragt auch zur
Atmosphare bei, da man die Streecken nicht
einfach vorgesetzt bekommt, sondern wirklich
durch eine zusammenhéngendes Gebiet braust
und dieses mit weiterem Spielverlauf immer
besser kennen lernt. Meine Stadt, mein Viertel,
meine Gegend, meine StraBe, mein Block!
Einziges Problem: Die Namen der Stadtteile sind
nicht auf der Karte eingetragen. Wenn ihr also
die Meldung “In Beacon Hill steigt ein Rennen”
erhaltet, misst ihr anhand der Verlehrsschilder
schon selbst suchen, wo das ist.

Der Soundtrack ist etwas tiberraschend, da
er sich nicht auf ein Genre beschrinkt, sondern
viele Stile abdeckt. Uber HipHop, House, Techno
bis Rock und Industrial sind hier mehr oder
weniger bekannte Acts wie Helmet, Paul van
Dyk, Ministry oder Mudvayne enthalten. Ach ja,

_falls Snoop Dogg mitliest: Wenn du es noch

einmal wagst, ein Stiick von The Doors zu
verhunzen, schicken wir mal ein paar Ruhrpott-
Homies vorbei! (SRO)

Mit dem optionalen GPS- fiihrt
euch ein Pfeil zum néchsten wichtigen Event.

Bei Crashs und Spriingen gibt es eine Zeitlupen-
Wiederholung, die aber wenig spektakulir ist.

GENRE-CHECKER
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Der Jugendliche sollte Sgt. Mitchell jetzt Es geht doch nichts iliber ein wenig Wow, was ist DAS denn? Da wandert jemand
lieber nicht den Riicken zudrehen. unangebrachte Polizeigewalt! fir lange Zeit in den Bau.

5 i i i &
Die Synchronisation ist erstklassig; besonders in den stimmigen Wer nicht horen will, muss fliegen: Die Schergen aus Lettland machen
Zwischensequenzen. Bekanntschaft mit unserem Kiihlergrill1.




n manchen Tagen sollte man ver-
A dammt noch mal im Bett bleiben.

Besonders, man Ben
Mitchell heiB3t, bei der Londoner Polizei
angestellt ist, einem Eliteeinsatzteam angehért
und schon mal kleinen Kindern in den Riicken
schieBt. Diese Aktion kostete Ben damals fast
den Job. Nun ist der schieBwiitige Cop wieder
in seinem Revier und muss sich mit allerlei
Gespétt, Mobbing und rachsiichtigen
Gangstern herumschlagen. Was fiir eine
seltsame Wendung des Schicksals, dass gerade
zu dieser Zeit der alte Mentor von Boxer Eddie
O’Connor und seiner Freundin Sam gewaltsam
in den Ruhestand gezwungen wird. Um dem
ganzen die Krone aufzusetzen geschieht all das
vor dem Hintergrund eines kéniglich in die
Hose gegangenen Bankuberfalls...

wenn

Einmal Mobbing, bitte!

Gestartet wird in der Rolle von Sgt. Mitchell, der
sich gerade auf dem Weg zu einer Drogenrazzia
befindet. Die Wohnung im zweiten Stock wird
fachménnisch ~ gestirmt, komplett  mit
Turramme, heiserem Gebrill und vereinzelt
fallenden Schiissen. Doch, oh Schreck und Graus!
Ein paar Halunken machen sich uber die
Feuertreppen aus dem Staub! Mitchell spurtet
heldenhaft hinterher und liefert sich auf dem
Spielplatz vor dem Haus, auf den Dachern von
Mietshdusern und in den Wohnungen
ungliicklicher  alter  Frauen energische
Feuergefechte, bevor schlieBlich auch der letzte
Ganove dingfest gemacht wurde. Nach einem
freundlichen ,Verreck, du Kindermérder!” von
einem unserer Kollegen geht es auch direkt ab
auf die StraBen von London, mit deren
geisteskranken Taxifahrern und
todessehnstichtigen FuBgangern, die wir alle so
lieben. Nachdem der durchschnittliche deutsche
Spieler erst einmal ein paar Passanten umgeségt
und ein oder zwei katastrophale Karambolagen
iberstanden hat, gewohnt man sich auch an den
Linksverkehr. Am Tatort angekommen, bleibt
den Gesetzeshiitern der Mund offen stehen: In
einem bekannten Boxklub ist eine regelrechte
Feldschlacht entbrannt, tberall finden sich
Leichen und sterbende oder immer noch

Einer am Boden, einer iibrig. Die Polizei liefert
sich Stellungsgefechte.

In den Duschen des Boxclubs warten die
Dunkelmaénner bereits auf uns.

Finster ist’s: Irgendwo in diesem Raum lauert
ein Gangster auf uns. Nur wo?

munter weiterfeuernde Mob-Gangster. Boxer
Eddie wird sein Studio spéter aufsuchen und
einen Rundgang starten. Bei jeder Leiche, an der
ihr vortibergeht blitzt eine Riickblende auf und
zeigt, wie ihr den Gangster mit Mitchell tber den
Jordan befordert habt. Stylisch!

-Ver%*§#8& Cops!!”

Wie ihr jetzt bereits erahnt, macht Black Monday
vieles richtig, was seinem Vorgdnger zum
Verhangnis wurde. Die Animationen eurer
digitalen Alter-Egos haben ordentlich zugelegt
und wirken nun nicht mehr wie in der
Augsburger Puppenkiste. Im Gegenteil: Mitchell
rollt weich ab, verschanzt sich hinter einer
Hecke und sprintet danach erstklassig animiert
zur nachsten Deckung. Im Allgemeinen wirkt
ganz London irgendwie lebensechter und
realistischer als in The Getaway. Setzt ihr eure
Maschinenpistole an und zielt, habt ihr kein
Fadenkreuz, sondern nur Kimme und Korn zur
Verfigung. Das klappt, obwohl ihr eurer Figur
auch weiterhin (ber die Schulter schaut,
erstaunlicherweise ohne Probleme. Atmo-
sphare pur wird euch auch in den Video-
sequenzen geboten. Die Synchronsprecher aus
Black Monday sind seit langer Zeit die ersten,
die mich wieder einmal restlos tiberzeugen
konnten; nicht zuletzt wegen der etwas ,eigen-
willigen” Sprache des Londoner Eastends. Was
da von Zeit zu Zeit vom Stapel gelassen wird
sorgt auf jeden Fall fiir glithende Ohren und
den ein oder anderen Lacher. Bei allem
Zuckerbrot kommt jetzt die Peitsche: Warum

in dieser

Irgendwo
Verbrecher eine arme alte Oma als Geisel.

Wohnung halten

zeigt immer noch der verdammte Blinker an,
wohin ich fahren soll? Das wirkt nicht nur
lécherlich (,Eddie! Die Bullen! Fahr nach Links!”
+Moment, ich muss erst noch den Blinker
setzten.”), es ist auch hochgradig &rgerlich,
wenn mir mal wieder ein Gangster hinten rein
fahrt, meine Navigation zum Teufel jagt und
mich zwingt, in ein anderes Fahrzeug zu
wechseln. Auch die FuBganger: Es ist zwar
spaBig, das neue Ragdoll-System auszu-
probieren, aber wenn mir alle zwei Minuten ein
Passant vor die Haube springt, hért der Spaf
auf. Wer auf Gangsterfilme, eine super Atmos-
phére und géttliche Synchronstimmen steht,
den sollten diese Méngel allerdings vom Kauf
nicht abhalten. London wartet auf euch!  (CS)
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Halo-Killer

rihling auf der Erde. Die Biume
des Parks sind mit rosa Bliiten
tiberzogen und weie Pollen tanzen

wie Schneeflocken lber griinem Gras. Doch
statt Vogelgesang liegt das Rattern von
Maschinengewehrfeuer in.der Luft. Da wo
normal verliebte Parchen im Gras liegen
sollen, liefern sich Helghast-Soldaten er-
bitterte Feuergefechte mit ISA-Truppen. Was
ist mit unserem Planten in der Zukunft
bloB geschehen? Die Antwort kommt aus
Amsterdam. Dort werkelten die Guerilla
Studios in den letzen zwei Jahren am
inoffiziellen “Halo fur die PlayStation 2%
Die Entwickler selbst mochten diesen
Vergleich weniger, und auch wir konnen
nun sagen, Killzone ist kein Halo, aber auch
nicht viel schlechter. Kommt mit in die
Killzone...

Da, Lancer!

Im Scharfschiitzenmodus ist die Steuerung absichtlich schwammig, um

die Realitét zu simulieren.

-

qrmélér\:_ 0

LEEN

Frust und Selektion

Die Erde ist hier wie dort das Ziel auBerirdischi

Aggressoren, doch die “Aliens” haben einen
irdischen Ursprung. Einst als Kolonialisten ins All
aufgebrochen, siedelten sich menschliche
Glucksritter auf dem Planeten Helgan an. Die
starke atmospharische Strahlung des Planeten
lieB jedoch viele der Siedler sterben. Ein evolu-
tiondres Auswahlverfahren brachte eine bleiche,
glatzkopfige und gefrustete Gattung Mensch
hervor. So gefrustet von ihrem Dasein, dass sie
einem faschistoiden Diktator bedingungslos in
einen Krieg gegen die Erde folgen. Ihr kimpft im
Spiel auf Seiten der ISA (Interplanetarische
Strategische Allianz); Und zwar in vier Ausfithrun-
gen. Zu Beginn seht ihr die einfiihrenden Graben-
kampfe auf von Bomben umgepfliigtem Gebiet
durch die Augen von Captain Jan Templar. Der

junge Allrounder wird nach einigen Levels durt

die Attentaterin Luger abgelost, die eine Art
weiblicher Sam Fisher (inklusive Warmebild und
Prazisionsgewehr) ist. Schleichen ist fur das
Gameplay aber weit weniger wichtig als ange-
nommen. Das Programm stellt euch als Luger
immerhin ein paar unvorsichtige Helghast vor
eurer Messer, so dass ihr die armen Kerle von
hinten aufschlitzen konnt. Stehen die Feinde
ungtinstig, masst ihr mit Luger genauso ballern
wie mit den anderen Charakteren auch. Der
Dritte des finalen Quartetts ist der bullige Rico,
dem die Wummen nicht dick genug sein kénnen.
Der klemmt sich gleich ein stationdres MG unter
den Arm und méht die Aggressoren im wahrsten
Sinne des Wortes nieder. Ist auch Agent Hakah
gefunden, habt ihr vor jeder Mission die freie
Auswahl, welchen der vier ihr Steuern wollt. Die
Talente der nicht gesteuerten anderen drei

Luger besitzt wie Sam Fisher eine Infrarotsicht. So kann sie schneller

Gegner ausfindig machen.




Killzone

werden aber automa-
tisch von der KI ein-
gesetzt.

Guerilla hat sich alle
Mihe gegeben, samt-
liche Einflisse bekann-
ter Spiele und Filme im
Spiel zu integrieren. Kill-
zone ist an vielen Ste-
llen ein “Zweiter Welt-
krieg in der Zukunft” In
bloB aus Ruinen beste-
henden Stadten kommt
es zu Hauserkampfen,
Flakbatterien feuern in
den Himmel und Pan-
zer rasseln durch Ab-
sperrungen. Selbst eine
Art D-Day musst ihr am
Strand abwehren. Einen

Ein Scharfschiitzengewehr ist
Munition und erhéht Trefferquoten.

Einsatz immer vorteilhaft. Spart

groBen Anteil an der
“Kriegsatmosphére” hat der Verzicht auf Strahlen-
waffen aller Art. Hier wird nur mit Projektilen, Gra-
naten und Raketen gekampft. Die BPjM wird es
freuen: Killzone verzichtet dennoch auf Splatter
und Ragdoll-Effekte. Die leichten Blutan-
deutungen kann man getrost unter den Tisch
fallen lassen.

Technikreferenz

Technisch ist Killzone im Bereich der Ego-Shooter
die neue Referenz. Auch wenn die Steuerung
nicht ganz perfekt ist, die Charaktere sind sehr
detailliert, die Waffenmodelle superb, die

Texturen abwechslungsreich und der Sound

Grasige Flachen am Strand gehéren zu den
grafischen Héhepunkten im Spiel.

Der Mehrspielermodus kann online und offline
gespielt werden. Die Server liefen stabil.

absolut brachial. Auch die Umgebungen haben
die Amsterdamer stimmig und vielféltig
hinbekommen. Leider hinkt das Spiel bei der
Gegnerabwechslung und deren Soundsamples.
Immer und immer wieder dhnlich aussehende
Gegner mit gleichen Soundsamples umzunieten,
ist nicht der Abwechslung letztes Wort. Etwas
mehr Phantasie an dieses Stellen und Killzone
héatte mit allen anderen Shootern den Boden
gewischt. (BS)
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Wenn es am Schonsten ist,
soll man aufhoren.
Und das gilt auch umgekehrt!

ony b t dieser Tage wohl zum i
S )umpn un-Angriff: Neben dem Spiﬁler buhlen. Bietgtssich ja auch an, w !
dritten Abenteuer der Genre-Kolle- | eme blicktzMario i
gen Ratchet & Clank schleicht wh nach einjahri- der . Xbox sind o

ger Pause auch nocl %ly dazwischen, so dass Jump'nRuns generell nlCht so das stark vertre-
zusammen mit Jak 3 nun drei verwandte Top-  ten, also brechen fiir Hupfspxelfans auf derPS2

Statt mit dem Hovercraft durch Haven City reist ihr jetzt Die flapsigen Dialoge zwischen Jak und ht ganz spurlos voriiber gegangen, so dass"

auf seltsamen Reittieren durch die Pampa. Daxter sind immer wieder erheiternd. Bursche nun erwachsener und auch etwas

Sieht ein bisschen grimmig aus, der gute Jak. Aber die Wiiste ist halt Daxter bleibt nicht nur passiver Begleiter, sondern wird ab und zu auch
kein Ort fiir gute Laune. mal seibst aktiv.
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Kein Jump'n'Run ohne Sidekick: Daxter und
Pecker sorgen fiir die nétige Prise Humor.

nommener wirkt. Aber wie wur!et ihr

ssehen, wenn ihr zum Strafaufenthalt in einer
endlosen Wiiste verurteilt wurdet? Eure beiden
Freunde Daxter und Plappermaul Pecker
machen die Situation da auch nur bedingt
ertraglicher...

In so einer Wiiste ist bekanntlich viel Platz.
Dementsprechend sind die Ausmafe des Spiels
auch deutlich groBziigiger als beim Vorgénger
- schatzungsweise etwa vier- bis fiinfmal
groBer als Haven City aus Jak 2. Um die
teilweise groBen Distanzen zuriickzulegen,
kénnt ihr euch zahlreiche Fortbewegungsmittel
technischer und biologischer Art (sprich:
Fahrzeuge und Reittiere) zunutze machen, zum
Beispiel ein Allrad betriebener Buggy mit gar
nicht mal magerer Bewaffnung. Oder ein
echsenartiges Getier, das ein bisschen an die
Tauntauns aus Star Wars erinnert. Wo wir
gerade bei Waffen sind: Entgegen den iblichen
Erwartungen gibt es kein tibermaBig groBes
Waffenarsenal, sondern generell vier Waffen-
typen mit Upgrades, wobei ihr mit dem
Steuerkreuz die drei Schussmodi auswahit.

Schnelle Wechsel je nach Situation sind
also auch wéhrend des Fortbewegens
kein Problem. Solche Selbstvertei-
digungshilfen sind auch bitter

nétig, denn in der Wiiste

tummeln sich viele un-
freundliche Gesel-

len und auch

Haven City selbst ist

nicht mehr so, wie es
mal war.

Die Mischung
P . = macht’s
ph - Der eigentliche Jump'n'Run-An-

teil des Spiels macht sich aber mal wieder
in den einzelnen Missionen bemerkbar. Hier
bekommt ihr gewohnt erstklassige Kost gebo-
ten mit cleverem Leveldesign und fordernden,
aber niemals wirklich frustrierenden Geschick-
lichkeitstests. Dank vieler Minigames bleibt es
aber nicht beim Laufen und Springen: Reine
Shooter-Passagen sind ebenso vorhanden wie

waschechte Wettrennen. Eben das ist eine ganz
groBe Stérke von Jak 3: Viel spielerische Ab-
wechslung, ohne jedoch an Eigensténdigkeit zu
verlieren.

Selbstredend ist die technische Leistung
von Jak 3 wieder ganz oben in der Wertungs-
skala anzusiedeln. Witzige Figuren und quirlige
sind der Stoff, aus dem gute
sind. Wenn dann auch noch eine
hohe Sichtweite (okay, in der Wiiste gibt es
meist nicht sooo viel zu sehen...), dutzende von
Gegnern gleichzeitig, ein Ragdoll-System und
ein stets flotter und flUssiger Spielablauf dazu
kommen, bleiben keine Wiinsche offen. Trotz
der Wistenthematik ist Jak 3 nicht etwa
farbarm oder gar einténig, nur halt nicht mehr
50 ganz quietschbunt — wir wiirden es “stim-
mungsvoller” bezeichnen. Einziger Wermuts-
tropfen ist hochstens, dass mit Jak 3 die Trilogie
abgeschlossen und somit beendet ist. Nun habt
ihr also die Qual der Wahl, welchen der drei
aktuellen Sony-Hupfer denn nun in euren Be-
sitz Uibergehen sollte. Lasst euch doch dreifach
beschenken: Ein Spiel von den Eltern, eins von
der Oma und eins vom Weihnachtsmann! (SRO)

Buahahaha! Jak als dimonischer Krieger der
Finsternis. Da freut sich Daxter!

WERTUNG O

"Auf den Kopf springen" ist was fiir Klem,
Jak und Daxter bevorzugen die grobe Kelle
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Wenn Mortal draufsteht, ist auch Mortal drin-
nen: Auch beim Puzzeln flie8t eine Menge Saft.

Der Konquest-Modus bietet auch kleinere Rol-
lenspielelemente. Spieldauer knapp 30 Stunden.

Elegant und wirkungsvoll sind solche Kicks
allemal.

Im Konquest-Modus gibt es unterschiedliche
Tageszeiten. Die Uhr zeigt sie an.

Teilweise wirken die Umgebungen
Konquest-Modus sehr steril.

In Videospielen werden Frauen plétzlich zu fie- §
sen Kampfmaschinen. Tragisch? Nicht wirklich.

Blut spritzt immer in Kiigelchen. Und davon gibt
es im Spiel sehr viel zu bewundern.




er menschliche Korper verfiigt
tiber knapp sechs Liter Blut. Doch
sobald die Jungs von Midway ein

Mortal Kombat-Spiel programmieren, wird
dieser Wert wissentlich ignoriert und groBziigig
aufgerundet. Wenn zwei der virtuellen
Streithdhne die Arena verlassen, sieht es aus, als
sei eine Bombe in der Blutbank detoniert. Doch
das Metzelfetzel-Beat’em-Up hat dieses Jahr
mehr zu bieten.

Neu trifft alt

Wer die Serie seit 1992 verfolgt hat, darf schon
mal Kuchen backen. Ihr werdet alte Bekannte
treffen. Etwa den fiesen Bakara aus dem
zweiten Teil der Reihe. Deception priigelt aber
nicht nur auf der Nostalgiewelle. Neben einigen
Figuren aus dem Vorganger bietet das Spiel
auch viele neue Recken. Viel Neues haben die
Frischlinge aber nicht beizutragen, denn Mortal
Kombat: Deception spielt sich fast genauso wie
der Vorganger. Erneut haben die Charaktere
mehrere Kampfstile, zwischen denen sie
jederzeit wechseln und sie so zu wuchtigen
Angriffen und Combos verbinden kénnen. Und
die sind, wie ihr sicher vermutet habt, nicht
ohne. Ein kompetenter Kampfstil setzt sich aus
tberlegten Angriffen, Combos und Breakern
zusammen, die diesmal eine starke Rolle
spielen. Die Combos sind meist so hart, dass
man sich nur mit Breakern im richtigen
Augenblick noch wehren kann.

Jetzt kénnen wir unverhohlen sagen, dass
Deception der wohl brutalste Teil der Serie ist.
Die Fatality-Moves sind teilweise an der Grenze
des guten Geschmacks. Hinzu kommen noch

die bekannten Fallen, die sich in den meisten
Kampfarenen befinden. Mal kénnt ihr einen
Gegner in ein Séaurebecken prugeln, ein
anderes Mal in ein Lavaloch werfen, wo er kurz
brennt und dann von einem schweren Block
zermalmt wird. Auf diese Art und Weise kénnen
Kémpfe schneller beendet werden. Wird euch
dieses Schicksal zuteil, verliert ihr aber nur die
Runde, nicht den ganzen Kampf. Auch viele
andere Teile der Kampfschaupldtze sind
interaktiv. Dort gibt es viele Details, die das
Spiel noch ein bisschen blutiger machen. Die
eigentlichen Duelle sind also wie gewohnt gut
ausgefallen. Mortal Kombat, wie man es
erwartet.

Fir weitere Aufmerksamkeit will man
mit dem Konquest-Modus sorgen. Dieser
ist ein Pseudo-Adventure-Modus, der euch mit
einem der Charaktere eine Art Abenteuer
in einer richtigen 3D-Welt erleben lassen
will. Einen Genrehéhepunkt solltet ihr hier
nicht erwarten. Verbunden durch eine seichte
Story, wandelt ihr von diversen Personen
zur nachsten und haltet kleine Schwiétzchen,
bis es wieder zu einem_Kampf kommt. Sicher
kein Kaufgrund. Eine feinde Sache ist
hingegen der Mehrspielermodus, der nun
auch Online méglich ist. Fiir Verfeinerung
sorgen zwei Mini-Games, die ebenso online
spielbar sind. Dabei handelt es sich um ein
Brettspiel im Stil von Schach, das aber mit
Actionelementen und, wie es einem Mortal
Kombat gebiihrt, mit blutigen Features
ausgestattet ist. Das zweite Spiel ist ein
Puzzlechen nach Tetris-Manier. Wer durch
schlaues Klotze-Stapeln den Gegner hindert,

sieht seinen Erfolg durch Mortal Kombat-
Miniaturfiguren bestétigt, die sich wahrend
des Spielens kloppen.

Akustische Schlappe

Es ist erstaunlich, dass es auch ein Jahr nach
Soul Calibur 2 kein anderes Beat’Em-Up
schafft, die optische Brillanz dieses Spiels zu
toppen. Die Deception-Kampfer bewegen
sich noch immer im letzten Detail zu hélzern
und zu statisch, um absolut glaubhaft zu
wirken. Dennoch ist Deception ein sehr
gelungenes Beat’em-Up, dass mit 24

Charakteren, einem stundenlangen Konquest-
Modus, 50 Fatalities und hunderten von
freischaltbaren Gegenstidnden einen enormen
Dauerspal bietet.

(BS)

Grafische Hohepunkte des Spiels sind Szenen,
in denen es auf reflektierenden Boden regnet.

GENRE-CHECKE

f KURZ + KNAPP

PRYER TWO

Die Schachvariante ist auch optisch mit feinen
Effekten gespickt.

Auch mit Waffen wird dieses mal gekdmpft. Dieser
Morgenstern reifit tiefe Wunden in den Gegner.
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Die trommelnden Trolle sind harte Brocken. Auch
hier ist der volle Einsatz der Party gefragt.

Die Magieeffekte sind nicht so opulent wie in japanischen
Spielen, aber zeitlich auf ertraglichem Level.

5

Berethor, Wachter der Zitadelle von Minas
ith, ist euer Hauptcharakter im Spiel.

s gibt eine modifizierte Geschichte,
frische Charaktere und ein brand-
neues Spielsystem in Mittelerde.

Wie das in etwa aussieht, konnen sich Final

Fantasy-Freunde am besten vorstellen. Feinde

teleportieren sich nicht aus dem heiteren Him-

mel vor eure Nase, sondern werden durch ein
+Auge Saurons*am Bildschirmrand angekiindigt.

Das hat den Vorteil, seine Party darauf vorbe-

reiten zu kénnen. Denn was die Ausriistung der

Meute angeht, hat Das dritte Zeitalter noch viele

westliche Elemente beibehalten, die man etwa

aus Baldur’s Gate kennt. Neu gefundene

Armschienen, Helme, Riistungen und Waffen

muss man manuell anlegen.

Auch eine Aufstockung der Gesundheits- und
Angriffspunkte ist vor einem nahenden Schar-
mitzel ratsam. Denn Kampfe folgen, wie
erwahnt, den Square’schen Gesetzen. Wer wen
wann angreifen darf, ist in Reihenfolge festgelegt.
Uber ein Meni navigiert ihr euch durch die
jeweiligen Angriffsmaglichkeiten des gewéhliten
Charakters, die sich auf herkémmliche Angriffe
(Schwerter, Bogen etc) und Magie aufteilen. Dass
hier einiges an Effekten abgefackelt wird, versteht
sich von selbst. Doch keine Angriffsart ist den

Waldlaufer Elegost ist ein sehr guter Schiitze und
pusht sich magisch auf fiir den Kampf mit Orks.

Charakte;en verschlossen. Durch gewonnene
Kémpfe erhaltet ihr Erfahrungspunkte, die ihr
selbstandig auf die Werte Stérke, Geist, Konsti-
tution, Tempo und Geschick verteilen kénnt.
Wieder eine Anleihe aus westlichen RPGs. Diese
Freiheit macht es moglich, bestimmte Charaktere
zu echten Nahkampfberserkern oder Zauber-
meistern zu erziehen. Deshalb sollte man
moglichst ein ausgewogenes Ensemble um sich
scharen. Es kann namlich vorkommen, dass euch
vier Orks an den Kragen wollen, wobei einer mit
Pfeil und Bogen auf einer Erhéhung steht. Wer
nun keinen guten Fernwaffenkampfer in seinen
Reihen wahnt, guckt dumm aus der Wasche.

Ost trifft West

Es kampft sich also recht entspannt in Mittelerde.
Hektische Balgereien mit Orkmeuten sucht ihr
vergeblich. Je langer ihr durch die faszinierende
Welt reist, desto taktischer werden die Kampfe.
Wenn ihr einem Balrog in die feurigen Augen
blickt, sollte das Interesse gezielten Attacken
gelten. Aus diesem Grund existieren Unmengen
Verstarkungszauber, Heilzauber und
Spezialattacken.

Waffen oder magische Gegenstinde.

- PLAYGAMES # 6



Die zweite Meinung

<= ik

Nach einer Zeit riistet ihr eure Party richtig auf.
Gerade die Menschen mutieren zu echten Rittern.

Ist eure Party komplett, gibt es trotzdem
Ansporn weiterzuspielen. Denn im weiteren
Spielverlauf trefft ihr auf Charaktere der
Originalgeschichte, die sich dann euch fiir kurze
Zeit anschlieBen. Einen Wechsel der Perspektive
erlaubt der Schattenmodus. Leider ist der nicht
so umfangreich wie erhofft. Was die Prasen-
tation und die Technik des Spiels angeht, kann
EA das Level der bisherigen Herr der Ringe-
Spiele locker halten. Die Charaktermodelle
sehen durch die Reihe hervorragend aus, die
Umgebung ist dank der Filmschauplatze
abwechslungsreich und die Animationen sind

Wenn es den Nazgul zu bunt wird, schwingen sie sich auf ihre gefliigelten Monster und heben
ab.

Hokuspukusfidibus - einen Zauberer dabei zu
haben, ist nie verkehrt.

nicht so hoffungslos tibertrieben wie in den
fernéstlichen Genrekollegen.

Offen fiir Neues

Wer Das dritte Zeitalter also kauft, muss sich
darliber bewusst sein, einen kulturellen Spagat
vor sich zu haben. Allerdings wiirden wir uns
fir ndchste Mal weniger Beschrdnkungen von =
New Line Cinema wiinschen. Warum Mitlele#ée*/kunz + KNAPP
nicht mal mit den Méachten des Bésen den
Erdboden gleich machen? Als ob das Tolkien
heute noch interessieren wiirde... (BS)
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esig

m Erfolg der Solokarrieren ge-
messen, misste das Spiel eigentlich
Clank & Ratchet 3 heiBen. Denn
h der letzten edlen Tat der beiden Helden

jel Zeit dariber nachzudenken bleibt der
Ballerratte aber nicht. Der Bosewicht Dr. Nefarius,
seines Zeichens egozentrischer Roboter, plant
alles Leben zu tilgen. Somit ist der Plot nicht
sonderlich originell, aber passend. Denn kurz
darauf befindet ihr euch schon in wiisten Htipf-
und Ballerorgien, die wir ja schon von dem
leichen Paar gewohnt sind. Im Grunde ist Teil

Der massive Einsatz von Fahrzeugen stehtim
‘modus auf dem Prog

“dene Perspektiven zur Auswahl. Zum besseren

e fehler sind die
kheit, Insomniac die Medizin!

Qwark? Ein Affe?

Bevor ihr die allerdings zu sehen bekommt,
misst ihr erst einmal den famosen Captain
Qwark finden. Der ehemalige Anfiihrer des Q-
Teams soll euch gegen den méchtigen Nefarius
beistehen. Dummerweise hélt sich Qwark gerade
im Dschungel auf. Nicht auf Urlaub, sondern auf
einem Selbstfindungstrip. Der Held glaubt, er sei
ein Affe...

Ihr habt also eine Menge zu tun. Vor allem zu
ballern. Damit dieser Umstand nicht allzu schnell
langweilig wird, hat Insomniac einige Vorkeh-
rungen getroffen. Zuerst haben die Jungs aus
Kalifornien die Steuerung sinnvoll Uberarbeitet.
Da der Shooter-Anteil diesmal noch groer ist als
im Vorganger, trugen die Entwickler dem Rech-
nung. Insgesamt stehen euch nun drei verschie-

Darth Ratchet? Nicht ganz, aber das Energieschwert r
Reihen der Gegner.

unzéhligen Gegnern.

. PLAYGAMES ¢ 6

Das Spiel lebt von gewaltigen Gefechten mit verriickten Waffen und
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Stefan Schroder

Die zweite Meinung

Zielen schaltet ihr auf Knopfdruck in die Ego-
Ansicht. Im Optionsment kénnt ihr auch
komplett auf Ego-Ansicht umstellen, allerdings
werden dann die noch immer zahlreichen
Hipfabschnitte zur Tortur. Auch der neue
Waffenwechsel geht noch fixer vonstatten.
Ratchet & Clank-Spiele sind fiir ihre verriickten
Knarren bekannt. Der dritte Teil bildet hier keine
Ausnahme. Auch gegenwartig entwickeln sich
die Wummen Rollenspiel-artig weiter. Je &fter ihr
der Gegnerschaft mit einer Waffe eins auf den
Latz gebt, desto besser wird sie. Wenn Ratchet
mit Stufe drei der Shockgun auf garstige Aliens
feuert, wird selbst Max Payne neidisch. Der
kreischende Mob fliegt durch die Wucht der
Energieschleuder gut und gerne fiinf Meter
durch die Level. Neue Ausriistung beschafft ihr
euch einmal mehr durch das Sammeln von Bol-
zen, die niedergemachte Gegner zuriicklassen.

Jetzt auch online

Doch Teil drei bringt nicht nur Neues, sondern
verabschiedet sich auch von Altem. Die Welt-
raumorgien und leider auch die Grind-Abschnitte
sind nicht mehr enthalten. Euer Schiff ist also

weniger wich-
tig, kann aber
dennoch aufgeris-
tet werden. Wer das nicht
unbedingt machen muss, sollte
es bleiben lassen, denn der Spafl
kostet wertvolle Bolzen. Bolzen, die ihr
angesichts eines herausfordernden Endkamp-
fes lieber in Ausriistung investieren solltet. Ratchet
& Clank 3 bietet aber noch mehr Langzeitmoti-
vation. Wer ein Level erledigt, ohne nur einen
Treffer zu kassieren, erhélt dafiir Skillpunkte, die
sich dann wiederum in Cheats investieren lassen.
Was gibt es an dem Spiel also auszusetzen?
Nicht viel. Insomniac hat sehr gute Arbeit ge-
leistet. Abwechslung ist gegeben, schnelle Action
vorhanden, der Jump'n'Run-Teil wurde nicht
vernachlassigt, die Technik reizt die PS2 nahezu
aus und die Charaktere sind sym-
pathisch. Wer nun noch mit dem ab-
gedrehten Design zurechtkommt,
hat sein Spiel gefunden. Jetzt
librigens auch online, denn Ratchet &
Clank 3 bietet vom Deathmatch bis hin
zu taktischen Duellen fir bis zu acht
Spieler MultiplayerspaR. (BS)

-

Solche Widersacher erfordern eine hohe Aufmerksamkeit im Kampf. Trotz Feuerkraft kein
leichter Job.

Die Serie bedient sich einer verriickten Story
und noch verriickteren Umgebungen.
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$%&*#! Das tut weh! Knie in die Autotiir legen + Tritt vor die Tiir =
kostenlose Rolistuhireise.

Blitzlicht flammt auf und wir sonnen uns im Toben der Menge.
Siegestaumel ist was Tolles!

Chicas, Dresche, harte Mucke:
So mégen wir unsere Wrestling-Spiele!

leich nach dem Vorspann weil der

vollkommen verziickte Spieler auch

schon im Detail, was er von seinem
Spiel erwarten darf. Die scharfen Diva-
Geschosse Sable oder Tori Wilson wiegen ihre
Huften rhythmisch im Takt zu ,When Worlds
Collide” von Powerman 5000. GroRer Videospie-
legott, danke fiir dieses exorbitante Menti! Nach-
dem ihr euch dann (nach einer Viertelstunde...)
an satt gesehen habt, wird der Rest des Spiels

Im Vorspann werden euch auch die fritheren
Smackdown-Spiele vorgefiihrt.

erkundet. Neben Einzelmatches und dem
formidablen Story-Mode stehen euch noch ein
Einkaufsbereich und diverse Editoren zur freien
Verfiigung. Die lieben Entwickler haben ganz
offensichtlich auf die flehenden Rufe ihrer Fans
gehért und erméglichen euch hier erstmals die
Erschaffung eines eigenen Wrestling Stalls oder
einer eigenen Show, komplett mit Wahl der
Arenen, Kommentatoren, Spezialeffekten und
Teilnehmern. Das Kernstiick des Spiels ist und

Die Moderatoren geben ab und zu recht bissige
Kommentare von sich.

bleibt jedoch die umfangreiche Erstellung eures
eigenen Wrestlers, den ihr dann durch eine
auBerst turbulente Saison fiihren durft. Je nach
Geschmack durft ihr sogar einen bereits
existierenden Wrestler rauspicken und die
Saison mit eurem Lieblingsschlédger in Angriff
nehmen. Welcher Wrestling-Fan wollte nicht
schon einmal in die Haut des ,Deadman”
schliipfen und  ordentlich unter den

Ungldubigen austeilen?

John Cena wie er leibt und lebt. Die Detailarbeit
ist spektakular.

PLAY



WWE: Smackdown vs. Raw

adio Guerrero

P il LA
e

@@t ratimee

Hellfire and Brimstone! Unsere Fans halten
eigens ausgewihite Plakate hoch!

Bis die Knochen knacken

Die Kdmpfe an sich lassen ebenfalls kaum etwas
zu wiinschen Ubrig. Vor manchen Matches kriegt
ihr die Moglichkeit, ein paar Minispiele wie den
+Mach-mich-nich-an-Schubswettbewerb” oder
das bertihmte ,Abwechselnd-aufs-Maul-geben”
zu spielen. Wer gewinnt, hat das Publikum und
die groBere Spezialleiste auf seiner Seite.
Gekampft wird mit einfachen Tastenkom-
binationen, die nach ein paar Minuten wie von
selbst von der Hand gehen: Piledriver, Elbowdrop
und anschlieBender Clotheslinefinisher. Kein
Problem, selbst fiir Genre-Neulinge. Abgesehen
von den normalen Arena Matches sind natiirlich
ebenfalls TLC-, Ironman-, Royal Rumbl-, Bras and
Panties- und alle anderen altbekannten Match-
Favoriten mit von der Partie. Neu ist das so
genannte ,Parking Lot Match”: Auf einem mit
allerlei Luxuskarossen voll gestellten Parkplatz
wird hier euer Gegentiber mit allen Mitteln zu

Chuck Palumbo lernt die handfeste Definition
eines,Heumachers”.

Seht ihr das, was da aus Chucks Gesicht fliegt?
Yep, Blut. Schade, Chuck.

Bei Bras & Pantie- Matches geht es schon mal
was harter zur Sache.

Arme Trish! Frau Stratus hat ,leider” ein Bras &
Panties-Match verloren.

Mus gedroschen. Wer einmal versucht, seinen
Gegner in Richtung der parkenden Fahrzeuge zu
schleudern, findet dann auch schnell heraus, was
Jmit allen Mitteln” bedeutet...

sLass die Finger von
meiner Ische!!”

Kein anderes Wrestlingspiel bietet euch
derzeit ein so wohliges Gefiihl in der Magen-
gegend wie Smackdown vs. Raw. Nach einem
unklaren Ringrichterentscheid kénnt ihr euch
beschweren, wihrend eines Submission-Moves
wird euer Sichtfeld unscharf-rot und wenn ihr
euren Manager dabei habt, mischt dieser tatkra-
ftig mit. Alles wirkt irgendwie lebhaft, liebevoll
designt und... passend! Vor allem der Story-
modus macht mit seinen Multiple-Choice Ge-
sprachen, der Méglichkeit auch nach einer
Niederlage weiter zu spielen und der original
Sprachausgabe einiges her. Es ist einfach ein
diebisches Vergniigen einem Wrestler die
Freundin auszuspannen und nachher zu sehen,
wie sie eurem eigenen Wrestler in den Ring folgt.
Allenfalls einige kleinere Clippingfehler und die
Tatsache, dass man sich keine weiblichen
Superstars im ,Create-A-Wrestler"-Modus zusam-
menbauen kann, triiben das ansonsten erst-
klassige Bild ein wenig. Gute Arbeit, THQ!  (CS)
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Verdammt! Die Polizei ist uns immer knapp auf
den Fersen. Zum Gliick steckt Sly nun was weg.

Wenn Bentley attackiert wird, wehrt er sich mit seiner Armbrust oder

mit Bomben.

Der Robin Hood unter den
Waschbéaren ist wieder da!

dre die PS2 eine FuBballmann-

schaft hétte sie einen Spieler-

iberschuss. Welcher Toptitel
soll im Angriff Rennen und Springen? Ratchet &
Clank, Jak oder doch Sly? Im letzten Jahr wurde
Gauner Sly auf die Reservebank gesetzt. Mit
dem zweiten Teil soll der kriminelle Waschbar
endlich seine verdiente Chance bekommen.
Sucker Punch hat ihn auf sein Comeback gut
vorbereitet. Inhaltlich stark, spielerisch aus-
dauernd und technisch absolut medien-
tauglich.

Alteisen

Sly 2: Band of Thieves beginnt dort, wo Teil eins
aufhort. Bésewicht Clockwerk ist besiegt und in
zig Einzelteile zersprungen. Der Metallschurke
scheint also unschédlich gemacht. Weit gefehlt.
Denn wihrend eines Bruchs, der Clockwerks
Trimmer bergen soll, kommt die mysteriose
Klaww-Gang unserem Trio Sly, Bentley und
Murray zuvor. Das Ende der Welt vor Augen, ist
den gerechten Gaunern schnell klar: Clockwerks
Uberreste miissen sichergestellt werden. Und
zwar bevor die Klaww-Gang den Unhold wieder

Aufstrebende Jungkommissare kénnen mit ihren Laserwaffen auf

Dauer ganz schon nerven.




Sly 2: Band of Thieves

Die zweite Meinung

in Gang setzen kann. Diese Aufgabe halt euch mit
acht Missionen knapp 20 Stunden auf Trab. Dabei
muss man Sucker Punch ein Kompliment aus-
sprechen. Die Inszenierung der Gaunerkomédie
ist humorvoll und spannend. Sly Cooper gibt sich
ein wenig wie ein familiengerechter Sam Fisher.
Stets im Dunkeln unterwegs, wird Sly von
Bentley, dem Gehirn, per Computer unterstitzt.
Die kleine Schildkréte ist dafiir verantwortlich,
dem Meisterdieb samtliche elektronischen Hin-
dernisse aus dem Weg zu rdumen. Wenn mal Bits
& Bytes versagen, kommt Nilpferd und Kraftprotz
Murray zum Einsatz. Der ist zwar nicht besonders
helle, hat's aber umso mehr in den Armen.
Sucker Punch schickt euch durch duBerst
abwechslungsreiche Umgebungen. Mal schleicht
ihr durch eine Burg, mal in einem Dschungeldorf
bis hin zu engen Gebirgspassen. Selbstver-
standlich sind zwischen den Heimlichkeiten
genug Sprungpassagen zu finden, die Sly 2: Band
of Thieves ganz klar zum Jump’'n'Run machen.Von
Diskretion, wie sie in Splinter Cell verlangt wird, ist
Sly 2 meilenweit entfernt. lhr kénnt lirmend
durch die Gegend ziehen und miisst sogar Ge-
gensténde zerschlagen, um die begehrten Miin-
zen einzusammeln.“Richtige” Lautlosigkeit ist nur
an bestimmten Stellen nétig, dennoch hat Sly
eben diesen typisch geduckten Diebesgang von
Haus aus drauf. Habt ihr euch in den Riicken einer
Wache geschlichen, kénnt ihr diese mit Sly schén
ausnehmen. Auf Knopfdruck werden dem armen
Kerl dann die Taschen geleert. Wer dabei zu un-
vorsichtig vorgeht, muss sich der KI-Gegnerschaft
auch korperlich erwehren. Dafiir trigt Sly sein
vielseitig einsetzbares Rundeisen bei sich. Hier,
wie auch bei einigen Sprungpassagen, haben die

Entwickler eine der wich-
tigsten Neuerungen ange-
setzt. Sly ist etwas zéher
geworden. Statt nur ei-
nen Treffer, steckt er nun
mehrere weg. Einstei-
gerfreundlich ist auch
die  Entscheidung,
den maskierten B&-
ren nicht gleich
abstiirzen zu lassen,
wenn er mal an einem
Sims vorbeihipft, sondern
ihm bloB Energie abzuziehen.

. Slys Sichel kann ganz schén schmerzhaft fiir den
TDP LeVe Id esi 9 n Gegner sein. Sly kimpft aber nur im Notfall.
Lob auch fir das Leveldesign:
Hier erwarten euch keine
Hupfpassagen auf Schienen,
sondern teils véllig frei begeh-
bare Missionsgebiete. Verlaufen
misst ihr euch trotzdem nicht.
Blinkende Lichter zeigen stets
an, wo es den nachsten Auftrag
abzuholen gilt. Dabei trefft ihr
auf diverse Minispielchen, die
von Ballereinlagen bis hin zu kleinen
Tanzspielchen reichen. Ubrigens: Detektive
konnen sich auf iiberall versteckte Flaschen
freuen. Die beinhalten Codes fiir Tresore, die
wiederum Upgrades erhalten. Feine Sache. Wenn
es etwas zu bemangeln gibt, dann die stérrische
Kamera. Die miisst ihr sténdig nachjustieren, was
nach einer gewissen Zeit aufs Gemiit schlagen
kann. (BS)
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Mit diesen Ebern ist nicht zu spalen.
sie euch, kommt es zu harten Kampfen.

Ein hicktes Trio: Murray, Sly und Bentley.
Kein Bruch ist zu riskant fiir sie.
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KING ARTHUR

Koénig Artus ladt zu Testrunde.

Eine runde Sache?

isney und Bruckheimer verfilmen
eine der grofRten europdischen
Legenden: Man hétte es wissen
Kinogang war groBtenteils
enttduschend. Gesichtlose  Charaktere,
theatralisches  Gut-Bése-Bild und eine
kritische Liebesgeschichte. Das Lizenz-
spiel zum Hollywoodstreifen hat also eine
denkbar schlechte Ausganglage. Zum
Gliick gab es da die Herr der Ringe-Spiele
von Electronic Arts, die so etwas wie
ein Referenzmuster fiir die Versoftung von
Ritter/Fantasiefilmen geschaffen haben.
King Arthur  verfolgt diese Ansdtze
konsequent. Auf eine Einleitung pfeift

D

sollen. Der

Kromes Spiel. Gleich zu Beginn verteidigt ihr
Bischof Germanicus gegen keltische Pikten.
Die greifen

in Scharen an und lassen

Der Bogen visiert die Feinde automatisch an.
Eure Fahigkeiten kénnt ihr verbessern.

Die Pikten attackieren euch gerne an engen Stellen. Buttonsmashing ist
angesagt, um das zu iiberleben.

*wenigen Minuten ist

sich  durch einen
Bogen oder diversen
Schwerthiebe nieder-
strecken. Immer wie-
der eilen neue Wellen
der Ureinwohner
Britanniens an. Nach

klar: King Arthur ist ein
Hack'n’Slay zwischen
dessen Leveln ihr
erkampfte Erfah-
rungspunkte auf fiinf
Eigenschaften (Stérke,

Durchs wilde England. Uberall im Wald lauern die Krieger Merlins. Zu

der MittelmaBigkeit. Einziges
Highlight ist der Co-Op-Modus. Ein Herr

Ausdauer =fc) wer: hunderten macht ihr sie nieder.
teilen kénnt.

2 . Bereich
Massenschlagerei
Dabei folgt das Spiel strickt den

Vorgaben des Films. Nachdem die Kutsche
mit dem Mann Roms gerettet wurde, brecht
ihr mit der Tafelrunde Richtung Norden,
hinter den Hadrianswall auf. Vor jedem

Abschnitt habt ihr die Wahl zwischen
zwei Rittern der Tafelrunde. Jeder
Kémpfer hat unterschiedlich animierte

Angriffe und trdgt auch andere Waffen
bei sich. Im Laufe des Spiels kampft ihr
mal als Lancelot, Arthur, Bors, Tristan
oder Guinevere. Der sowieso recht trdge
Plot des Films dient im Spiel nur als
Zugpferd fur immer
und immer wieder-
kehrende Metze-
leien  mit  Pikten
und Sachsen, bis
es am Wall zum
finalen  Showdown
zwischen euch und
dem Obersachsen
kommt.  Zwischen-
durch  kdmpft ihr
tibrigens immer mal
wieder gegen Boss-
gegner, die aber
allesamt einfach ins
Polygonnirwana zu

schicken sind. Die
Prasentation, die
Technik als  auch
das Gameplay be-
wegen sich im

der Ringe-Titel zum Budgetpreis ist spielerisch
(BS)

die bessere Alternative.
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FIGHT CLUB

Bare-Knuckle-Gekloppe
auf der PlayStation. Schlagt zu!

h in Zeitl

und per
Falls ihr auf so was steht...

Wer’s richtig anpackt, kann seinen

Man kann es dem Polygonrecken

gegen diverse Gegenstande dotzen.

richtig ansehen. Das Bein ist Schrott!

Ich bin’s! Schaut her! Wieder einen umgeboxt, aber keinen Tyler Durden
gefunden. Wo steckt der blof3?

einen  Sinn  gibt.
Neuen  Lebensmut
schopfend sucht ihr
also nach diesem
Tyler. Doch jeder, den
ihr fragt, will sich
erstmal  mit euch
prigeln, bevor er Infos
tber Tyler und den
Club rausriickt. Die
Spielmechanik ist
nichts weiter als ein
durchschnittliches
Beat’em-Up. Es wirkt
sehr realistisch.
Verriickte Aktionen,
wie man sie etwa aus
Tekken oder Dead or
Alive kennt, gibt es
hier nicht zu sehen.

ie erste Regel des Fight Club
D lautet: Verliert kein Wort tiber den

Fight Club. Regel zwei und drei
besagen selbiges. Wir machen eine Ausnahme
und schreiben dartiber. Dabei ist es uns auch
ziemlich schnuppe, ob Tyler Durden uns dafiir
die BeiBerchen ausschldgt, denn gegen den
Griinder des Clubs miissen wir so oder so die
Fauste schwingen.

Wer ist Tyler Durden?

Vivendi versoftete die Lizenz des David
Fincher-Films mit Brad Pitt in der Hauptrolle
zu einem brutalen Beat’em-Up, das lose dem
Zelluloid folgt. Euer ausgebranntes Alter Ego
ist kurz vor dem Selbstmord, als es von einem
gewissen Tyler Durden hort. Der soll
irgendetwas erfunden haben, das dem Leben

Die teilweise aus dem
Film stammenden Charaktere priigeln sich
sehr ordinér. Schlage, Tritte — das Ganze auch
gerne in Combos angelegt. Worin sich Fight
Club  von den genannten Spielen
unterscheidet, ist der Brutalitatsgrad. Verpasst
ihr einem Gegner einen KopfstoB spuckt der
Blut als héttet ihr ihm die Schlagader
aufgeboxt. Dabei fliegt die rote SoBe auch
gegen die Kameralinse. Brecht ihr einem
Kontrahenten durch einen gezielten Schlag
einen Knochen im Leib, schaltet das
Programm in eine Rontgenansicht. Ein
knirschender Arm wird dann nochmals in
Zeitlupe gezeigt. Der USK war diese
Freiztgigkeit sogar eine 18er-Einstufung wert.
Zu dumm nur, dass Mortal Kombat die Sparte
“brutales Beat’em-Up” sehr dominiert.
Umfang, Abwechslung und Ideen sind bei
Midways Priigler einfach besser. Und zum

Schluss noch eine herbe Nachricht fiir Brad
Pitt-Fans: Durden sieht dem blonden
Schauspieler im Spiel kein Stick &hnlich.
AuBerdem hat er eine véllig andere Stimme.
Es steht also Fight Club auf der Verpackung,
drinnen ist aber nur ein maBiges Priigelspiel
mit viel Blut und wenig Motivation. (BS)
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THE URBZ
Sims in the City

Wer braucht schon feste Jobs,
wenn er Kohle, Kumpels und

Klamotten hat?

uer unscheinbarer, grauenhaft ge-
schmacklos gekleideter Urb ist zu
allem bereit. Je nachdem, in welchem

Viertel ihr startet, prasentiert sich auch euer
erster Ausflug auf die StraBe. Die “Gasoline Row”
etwa beherbergt einen Motorradschuppen,
einen Haufen Biker und einen ziemlich rauen
Umgangston. Wem das Wort ‘Umgangston’ véllig
fremd ist, der wéhlt gleich die “Central Station”
Dort verstandigt man sich eher dadurch, seinem
Gegentber eine Bierdose am Schédel platt zu
driicken oder eine Runde im “Kampf-Kéfig”zu ab-
solvieren. Im krassen Gegensatz dazu steht bei-
spielsweise die Cosmo Street. Gut gekleidete
Hip-Hop Kiinstler der alten Schule geben hier
ihre Verse zum Besten und machen es sich vor
Plasmabildschirmen und in verrauchten Clubs
gemiditlich.

Damit ihr von den jeweiligen Bewohnern
akzeptiert, werdet miisst ihr euch dem Zwang

’WM o %
Geile Party, Geile Mucke - Da darf man doch auch
mal den ein oder anderen Drink kippen, oder?

Die Motoren heulen auf, die Zuschauer wer-
den aufmerksam: Straflenrennen in Sim City!

des jeweiligen Styles unterwerfen. Eine Nieten
beschlagene Lederjacke wirkt in “Diamond

. Heights” ebenso fehl am Platz wie ein Armani

Anzug unter den Punks der Central Station.
Damit ihr euch ein derartiges Outfit erst einmal
leisten konnt, braucht es einen Job. Die High
Society bietet Arbeit als Barkeeper an, Rocker
wollen Motorradteile kaufen und Punks sind
ganz wild nach Piercings. Anders als in
vorherigen Sims Spielen jedoch, arbeitet ihr hier
richtig fir euer Geld! Je schneller und préziser ihr
verschiedene Tastenkombinationen eingebt,
desto hoher steigt eure Produktivitét.

City Lights

Nachdem ihr bei den zahmen Land-Sims
eigentlich nur euer Leben gelebt und Sachen
gekauft habt, spielt sich The Urbz erheblich
schneller und irgendwie ein wenig lebhafter.
Auch Grafik, Sound und Gesichtsanimationen
haben einen ordentlichen Satz nach vorne
gemacht - vor allem im Techno Viertel “Neon
East” freut man sich tber hiibsche Glow-Effekte!
Schade nur, dass sich die Urbz immer noch
gegenseitig blockieren. ich meine, wie viel Mithe
macht es denn mal eben einen Schritt zur Seite
zu tun? Wenn ich verhungern muss, weil ein
Bekannter vor dem Kihlschrank in Flammen
aufgeht, ist das gelinde gesagt ein wenig
argerlich. Alles in allem jedoch eine sehr solider
Auftakt der Urbz.Und jetzt entschuldigt mich, ich
muss noch eine Stereoanlage fir mein
Penthouse kaufen. Daumen hoch! (cs)

R T

Die Anlage Boomt, die Beats flieRen: Unsere “Zweit-
freundin” tanzt mindestens so gut Street wie wir.

Party! Wer viele Tanzmoves drauf hat, der kann hier

b b
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DJ DECKS & FX Vol.1
House Edition

Bringt die Meute
USB-Headset
fernsehen: Models, Superstars, Ko-

D modianten. Ein Format mit Poten-

zial wie sich herausstellte. Warum nicht mal einen
Super-DJ im TV suchen? In der Jury konnte
Westbam sitzen. Vielleicht auch K-Paul, Timo
Maas oder DJ Thomilla. Denn die sind es auch, die
mit Sony zusammenarbeiten und die DJ-
Simulation DJ Decks & FX Vol.1 in die Laden
bringen. Die Arbeit eines DJs simulieren? Wie soll
das gehen? Sony hat es clever geldst. Per
Controller bedient ihr zwei Plattendecks, ein
Vierkanalmischpult, einen Sampler, eine Loop-
und eine Effekteinheit — alles virtuell. Auch die
Plattenkoffer, versteht sich.Im Grunde ist es damit
moglich, alles zu tun, was ein echter DJ auch tun
kénnte. Ihr sucht euch eine Platte heraus, legt sie
auf den ersten Teller. Nun sucht ihr euch eine
weitere heraus, moglichst mit einer identischen
BPM-Zahl und legt sie auf den zweiten Teller.
Mixmeister hantieren nun am Sampler herum,
loopen Beats, spielen neue Effekte ein, reiBen den

eutschland sucht alles per Privat-

Die einzelnen Kanile werden separat per Pad

und Analog

Der Crossfader kann langsam und schnell bewegt
werden: Cut oder langsamer Mix méglich.

zum Kochen - mit Controller und

Crossfader hin und her
und mischen schlieBlich
die zweite Platte in die
erste. Manko: Scratchen
ist nicht méglich. Uber-
gang geschafft. Wer hier
nun eine Bewertung
der Mixe durch eine
virtuelle Jury erwartet,
liegt falsch. DJ Decks ist
kein SingStar.Gewinnen
konnt ihr trotzdem was.
Im Studio-Modus kénnt
ihr eure Mixe auf auf-
nehmen und an Sony
schicken. Dort wird der
beste Mix pramiert und
dessen Schopfer darf in
London am Point Blank-College an einem DJ-
Kurs fiir Fortgeschrittene teilnehmen.

MARTIN SOLVEIG
ROCKIN MUSIC

Hier wird noch mit Vinyl aufgelegt. Auch der 1210er ist nett simuliert.
+/-12% Pitch.

GENRE-CHECKER
SIM GSK
60% 40%

Housemusic KURZ + KNAPP
Vol. 1 bietet ausschiieBlich House- und
Elektrotracks. Weit tiber 100 Platten kénnt ihr
auflegen. Die Koffer sind nach den Kiinstlern
getrennt, die die Tracks auch selbst ausgesucht
haben. Auch zur Party-Unterhaltung taugt DJ
Decks. Ein Auto DJ legt eigenstdndig mehrere
Stunden Musik auf. Das Programm ist sicher eine
nette Idee, aber dennoch nur eine Simulation. Die
Einschrankung, nur die enthaltenen Tracks mixen
zu kénnen, nimmt DJ Decks auch den Anspruch
als virtueller Allroundmixer dienen zu kénnen.
Eine HipHop oder Techno-Edition folgt sicher
bald. Leider auch zum Vollpreis. (BS)

SCHWIERIGKEITSGRAD
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Gliicklicherweise bietet das Spiel Einsteigern
eine Menge Hilfestellungen.
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So ein paar gebrauchte Restbestiande lassen
sich noch prima weiterverwenden.

<

Geordnetes Chaos: Wer am schnellsten alle Kon-

zerstor innt den

Sehr gut, die Spitzenposition ist erreicht. Jetzt
Nerven bewahren und keinen Fehler machen!

EET
o g 8

(f

Einmal nicht aufgepasst und schon werdet ihr
nach hinten durchgereicht.

FLATOUT

Brennende Motoren, verbeultes
Blech und fliegende Dummies!

latout  nimmt die  Gblichen
Spielelemente derzeitiger Renn-
spiele auf die Schippe: Wo ihr bei
anderen Edel-Racern eure Fahrzeuge und
deren Einzelteile bei teuren Héandlern
einkauft, wdahlt ihr in  Flatout beim
Schrotthédndler in den Kartons, um alles

. halbwegs Verwertbare zu recyceln. Denn

auf der Rennstrecke herrscht das reinste
Chaos: Nicht nur die Wagen werden
buchstéblich zu Schrott gefahren, auch die
Strecken selbst sehen nach einem Rennen
ganz anders aus als vorher. Hier ein Geriist,
dort ein Blechschild, da driiben ein paar
Fasser — einen Augenblick spater liegt der
ganze Krempel auf der Piste verteilt,
zusammen mit  abgefallenen  Tiren,
Glasscherben und herausgeschleuderten
Fahrern.

Das muss kesseln!

Doch braucht ihr euch um eure Piloten keine
Sorgen zu machen, da anstelle eines
Menschen ein Crash Test Dummy hinter dem
Steuer sitzt. Zumindest die meiste Zeit - bei
allzu dblen Unfillen wird das Plastik-
mannchen auch mal durch die Wind-
schutzscheibe geschleudert und von
mehreren weiteren Autos erfasst. So habt ihr
keine Hemmungen, riicksichtslos auf die Tube
zu driicken. Denn das wird belohnt: Je mehr
ihr von der Streckenbebauung mitnehmt,
desto schneller fiillt sich euer Nitro-Boost fiir
kurze Sprints. Dennoch ist etwas Vorsicht
geboten, denn trotz duBerst sehenswerter
Verformung der Karossen solltet ihr es mit
den Unfillen nicht Ubertreiben. Die
Selbstironie des Titels kommt besonders in

Riicksichtslos brettern die CPU-Fahrer alles
nieder, was sich ihnen in den Weg stellt.

Solche Szenen werdet ihr hiufiger sehen. Oft ist
dazu nur ein kleiner Fahrfehler nétig.

den Bonus-Missionen zum Zuge, wo ihr in
Destuction Derbys die Konkurrenz zer-
schrottet oder euren Dummy zwecks Hoch-

oder Weitflug gezielt aus dem Auto
schleudert.
In den “normalen” Rennen machen

sich dann aber doch ein paar Schwéichen
bemerkbar. Denn zu oft ist man nicht
mehr Herr der Lage: Schon ein kleiner
Fahrfehler reicht, um die Kontrolle tber
den Wagen zu verlieren. Wenn einem
dann nach dem Riicksetzen auf die
Strecke der nachste CPU-Gegner ins
Heck kracht und die eigene Karre wieder
aufs Dach legt, ist man als Spieler
absolut machtlos. Nichts gegen schwere
Spiele, aber wenn der Erfolg mehr von

Glick als von Konnen abhiangt, ist das
fur die Dauermotivation nicht gerade
forderlich. (SRO)
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Flatout/Pro Evolution Soccer

PRO EVOLUTION
SOCCER 4

Die holléndische Liga wurde lizenziert. Toll,
vielen Dank auch!

Baller-Simulator der Extraklasse vs. Synchronverbrecher.

Die Animationen der Spieler wirken
geschmeidiger als je zuvor.

L i B

Die spanische Liga sorgt zumindest fiir ein
wenig Authentizitét im Spiel.

uBball... Pest und Segen fir

Millionen Deutsche, vom Amerikaner

verpont und vom Staat mit viel zu
viel Steuerkohle unterstitzt. Was gibt es
Schoneres, als sich entspannt, mit ein paar
Kumpels und einem Kasten Plérre, vor die
Konsole zu limmeln und einen Abend mal
selber das Runde in das Eckige zu beférdern?
Besonders, wenn ein Teil der Pro Evolution
Serie auf die Scheibe gepresst wurde. Die
Reihe zeichnete sich seit jeher durch fast
perfekte Steuerung, eine super Atmosphére
und ein Geftihl von ,mittendrin statt nur
dabei” aus.

Ne glatte Latte

Zur Beruhigung an alle Fans: Auch Teil vier ist
wieder ein tberaus gekonnt geschmiedetes

N ™ A TR~ —

Pl
{

Der Vel
Vorentscheidung?

rteidiger patzt, der Torwart hechtet in die falsche Ecke. Ist das die

Glanzstiuck. Die Grafik hat im Vergleich
zum Vorganger sogar noch ein Stiick zugelegt
und beschert euch nun die bisher
realistischsten FuBballer die ihr je bewundert
habt. Auch die Animationen haben einen
ordentlichen Satz nach vorne getan;
besonders die Fouls und Torwartanimationen
sind allererste Sahne. Neuerdings begeleitet
euch sogar ein Schiedsrichter auf den Platz
der, ganz wie in Wirklichkeit, auch manchmal
im Weg herumsteht oder sich bei der
Kartenvergabe ein wenig verzettelt. Wenn ihr
dann noch einen Ball ins Abseits schieft
und der Schiri-Assistent mit wehender
Fahne angelaufen kommt, fuhlt ihr euch
gleich heimisch auf dem Rasen. Der
mitgelieferte Editor ist ebenfalls eine Klasse
fur sich. Stadionname, Logos, Trikot-
werbung und einen Haufen anderer Sachen
durften auch den
penibelsten FuBball-
flagellanten zufrieden
stellen. So weit, so
erfreulich. Jetzt zu
den Wermutstropfen
im Edelcocktail: Die
leidige Lizenzsache.
Okay, ich verstehe
ja, dass so eine
Lizenz teuer ist und
man selbst bei nur
drei offiziellen Li-
zenzen einem ge-
schenkten Gaul nicht
ins  Maul schauen
sollte. Aber Spanien,
Italien und die
Niederlande machen
den Braten trotz-
dem nicht fett. Und

dann erst die Kommentatoren... GroRer
Spiele Gott, mach, dass es aufhort!!
Die penetrant s&auselnden, leiernden

Fistelstimmen erinnern eher an Eunuchen mit
Kehlkopfschaden als an erst zu nehmende
Sportkommentatoren. Am besten den
Kommentar ausschalten und den Rest des
Spiels genieBen. (Cs)

GENRE-CHECKER

SPS
70%

KURZ + KNAPP

SIVI
30%

SCHWIERIGKEITSGRA
O N N NN
o

FAZIT

PLAY & A

Dezember 0O4-Januar 05




SPYRO

A Hero’'s T

Wer mit dem Feuer spielt,
ist meist leichtsinnig.

Oder ein Drache.

pyro hat es wahrlich nicht leicht in

s dieser Welt. Erst werden diese un-
praktischen Kristalle aufgestellt und
klangvollen Namen “Geldsack” hért, auch noch
Kohle fur die Rettung der Welt von euch! Zum
Gliick gibt es aber auBer dunklen Kristallen auch
noch einen Riesenhaufen bunt glitzernder Edel-
steine, die sich in Truhen, Kérben und dem gan-
zen Rest der Szenerie verbergen. Einmal aufge-
sammelt, kdnnen diese wertvollen Kleinodien
dem schachernden Béren in den Rachen gewor-
fen und gegen so niitzliche Dinge wie Dietriche,
Teleportschriftrollen oder Angriffsverstarkungen
eingetauscht werden. In Sachen Angriff ist der
kleine Drache anfangs namlich nicht

— gerade wahlerisch: Feinde wer-

den entweder umgerannt oder

. in Brand gesteckt! Damit
i Spyros Attacken auf Dauer
' nicht so einseitig bleiben,
gibt es die alten und
weisen Drachenéltes-
ten.Von diesen
tatterigen
Lehrmeistern
lernt der Jung-
spund, wie er
langere
Strecken fliegt,
Feinden aufs Dach
steigt oder sich an aus der Wand ra-
genden Holzpollern nach oben han-
gelt. Mit der Zeit sammelt Spyro ein

Gars{ige Gnorcs mit kruden Kristallen in ihren
Klauen! Das kann nur Arger bedeuten.

A Angriffsmethoden an,
dann will euer Handler-Freund, der auf den

stattliches Arsenal an
Fortbewegungs- und

so dass euch die Erkun-
dung der ausgedehn-
ten Welt etwas leichter
fallt.

Arme Ge-
hirnzellen!

Gleich zu Beginn féllt [ z
Argerim a

einem die erstaunlich
ohrenfreundliche deut-

Zauberstecken.

h: Der tible D

Rot und sein dunkler

sche Synchronisation
auf. AuBerdem, man hére und lache, sind die
Witze die man so von Spyro und seinen Com-
padres zu héren bekommt, tatséchlich witzig! Die
Grafik an sich ist Jump'n'Run-Durchschnitt. Bunte
Farben, minimale Texturen und pummelige
Gegner sind eben das Markenzeichen der
Drachenspiele. Das sieht nicht unbedingt hiibsch
aus, vermittelt aber den gewollten Stil und geht
deshalb in Ordnung. Nicht so erfreulich sind
dagegen die etwas zu klein geratenen Areale. Die
einzelnen Zonen miissen nicht unbedingt so eng
und linear sein, das in meinem Unterbewusstsein
die Klaustrophobie fréhliche Umsténde feiert.
Durch viele Verbesserungen im Detail, super
Synchronisation und eine ordentliche Spieldauer
schafft Spyro dennoch den Sprung in die
haheren Wertungsweihen. Wollen wir nur hoffen,
dass diese Tradition fortgefiihrt wird. (cs)

Schafe leben hier gefihrlich, dienen sie dem
kleinen Drachen doch als Nahrung.

GENRE-CHECKER
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TEST -

Spyro/Silent Hill 4

SILENT

The Room

Faszination des Horrors?

achdem in Silent Hill 3 im letzten
Jahr der Ekelfaktor sehr hoch war,
spielen die Entwickler von
onami im neuesten Teil der Serie mit einigen
Urdngsten, z.B. eingeschlossen und véllig von
der AuBenwelt isoliert zu sein. Ein Alptraum!
Die Story ist in sich abgeschlossen, obwohl
man durch einige Namen und Ereignisse an
die vorherigen Teile erinnert wird. Henry
Townshend, der Protagonist ist wieder ein
Antiheld, emotionslos, schwerféllig und kein
Freund groBer Worte, aber er schldgt sich
tapfer. Seine spétere Begleiterin Eileen
unterstiitzt ihn, im wahrsten Sinne des Wortes,
sehr schlagkraftig. Das Spiel ist insgesamt
heller gestaltet, die Grafik wurde deutlich
verbessert und der typische Nebel hat sich
auch endlich gelichtet. Auch an den Charak-
termodellen haben die Entwickler nochmals
geschraubt. Wurden die vorherigen Teile von
einem eigenwilligen Sound begleitet, fehlt
dieser hier fast vollig. Stellenweise herrscht
absolute Stille. Neu und positiv ist auBerdem,

Die Tasche ist fiir Eileen eine schlagkraftige
Waffe.

Auf den typischen Nebel wurde nicht ganz
verzichtet.

HILL

dass sich Henry wah-
rend der ersten Hélfte
des Spiels keine Ge-
danken um seine Ge-
sundheit machen
muss — er kann sich in
seinem Apartment im-
mer wieder erholen.
Ab der zweiten Halfte
ist er allerdings wieder
auf  Nahrstoffdrinks
und Erste-Hilfe-Késten
angewiesen. Negativ
ist, dass man nur acht
Items mit sich tragen
kann und alle Gbrigen

Die Lichtverha

gefundenen Sachen in
einer Truhe im Apart-

wurden

verbessert.

ment lagern muss.

Darum ist man stindig damit beschaftigt,
zwischen Apartment und Level hin- und her
zu wechseln.

Ratsel und Monster

Die Rétsel sind logisch und nachvollziehbar, auf
teilweise unlosbare Kopfniisse wurde diesmal
verzichtet. Die Anzahl der Monster hélt sich im
gesamten Spiel in Grenzen, nur die Geister sind
sehr aufdringlich und ziehen schon durch ihre
Anwesenheit sténdig Energie ab. So ist Silent
Hill 4 unterm Strich ein gutes Spiel, aber ganz
sicher kein herausragendes. Als Nachfolger
erweist es sich der Serie wiirdig, ohne sie
jedoch weiter nach vorne zu bringen. Aber ist
das nicht ein Problem des gesamten Survival
Horror-Genres? (MB)

lter wird mich umbringen!

Wer ist Walter? Wollt ihr das wirklich wissen?

GENRE-CHECKER
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GROSSE HAIE -
KLEINER FISCHE

nhaltlich Uberrascht der Titel mit seiner
I spielerischen Vielfalt: Schon mal einen Fisch
mit seinen Schwanzflossen kdmpfen sehen? An
anderer Stelle nimmt euer Held Oscar an
Wettrennen teil, in denen er einer vorgegebenen
Spur aus Luftblasen folgt. Neben vielen frei-
schaltbaren Extras ist sogar eine Tanzmatten-
Unterstiitzung vorhanden. Als Filmumsetzung
betrachtet, kann man dem Spiel nur Respekt
zollen: Die grafische Leistung ist ordentlich,

e

Hilfel Ein grosser Hai! Er will mich freBen!
Dramatische Szenen im tiefen Ozean.

samtliche Original-Synchronsprecher sind auch
vorhanden. Der Schwierigkeitsgrad ist eher
niedrig, lediglich zum Ende wird’s teilweise etwas
frustig - bei den extrem schwierigen Tanz-
einlagen greifen selbst Dancing Stage-Experten
dann doch lieber wieder zum Controller. Gelibte
Spieler schrecken aber auch davor nicht zuriick
und haben das Teil in ein paar Stunden durch.Na
ja, schieben wir das mal wieder auf die
angepeilte Zielgruppe. (SRO)

Die i

sind il mit Matte
echt schwer. Der Rest ist kein Problem.

SYBERIA |l

pielerisch  &hnelt Syberia Il dem

Vorgénger wie ein Ei dem anderen,
die Steuerung wurde unverdndert (ber-
nommen. Die Rétsel sind aus dem gleichen
Holz geschnitzt, nach wie vor &uBerst
einfallsreich und intelligent, wenn auch
etwas schwieriger. Mitunter wurden sie
allerdings auf simples Trial & Error redu-
ziert, was dem anspruchsvollen Abenteurer
ja gar nicht gefillt. Inhaltlich wird die Story
um Hans Voralbergs weiter gesponnen.
Sein Lebenstraum von den letzten Mammuts

auf der verlorenen Insel Syberia hat auch
Kate Walker gepackt, die nun ihr bisheriges
Leben komplett hinter sich ldsst. Wie der
Vorgédnger auch, ist Syberia Il vom Ambiente
her sehr melancholisch, romantisch und
bedriickend - wenn auch nicht ganz so
faszinierend. Wo man im ersten Teil aus dem
Staunen tber Hans' Wunderwerke gar nicht
mehr heraus kommt, ist der Nachfolger ein
wenig bodensténdiger. Somit ist Syberia Il eher
mit dem zweiten Teil eines Buches
vergleichbar. (SRO)

Die Neb hichte um Kates

PP!
Aber irgendwie macht ihn das liebeswert.

nicht so recht in die Gesamthandlung passen.
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Diverse

X-MEN
LEGENDS

er Tag der X-Men beginnt mit einer

Reihe feuriger Explosionen. Unser
aller Lieblingsberserker Wolverine muss mit
ansehen, wie eine Gruppe bdser Mutanten
die junge Frau verschleppt. In bester Baldurs
Gate: Dark Alliance-Manier machen wir uns
nun also auf, die bésen Buben
in Streifen zu schneiden.
Zwischen den Missionen durft
ihr euch mit der kleinen
Magma im Anwesen von
Professor X umsehen, allerlei
Ratsel I6sen und mit euren
Kumpels plaudern. Der Sound
und die Synchronstimmen

pendeln  dabei zwischen
“unangenehm” und ‘“gar
nicht so Ubel” Die Grafik

ist eher ein zweischnei-
diges Schwert. Zwar passen
der minimale  Texturein-
satz und Cel Shading-
Look ganz vorziglich zum

Zwischen den Missionen diirfen wir uns auch mal in den

Klotzmannchen ~ mit  Ofenhandschuhen

als Hénde sind eben nicht jedermanns
Geschmack. Auch die Kl eurer Mitstreiter ist
manchmal stérend. Trotzdem kénnen alle Fans
der X-Men aufatmen und ruhig mal einen Blick
(cs)

riskieren.

Zimmern des A h

Comic Ambiente, aber hey:

GENRE-CHECKER
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Spider-Man lebt!

Piinktlich zum DVD-Start von Spider-Man 2 verlosen wir in Zusammenarbeit mit Activision eine
lebensgroBe Spider-Man-Figur, die Gesamthohe inkl. Sockel betragt 2,15 Meter! Um an unserem
Gewinnspiel teilzunehmen, miisst ihr nur wissen, mit welcher Ausgabe der Play Games wir die
Lésung zum PS2-Spiel Spider-Man 2 verdffentlicht haben. Aufmerksame Leser finden die Losung
natirlich in dieser Ausgabe.

Die richtige Antwort bitte per Postkarte an

BriStein Verlag GmbH
Spider-Man
Kantstr. 5-13
44867 Bochum

oder per E-Mail an playgames@bristein.com.
Einsendeschluss ist der 31. Dezember 2004.
Viel Gliick!

i
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GODZILLA

Save the Earth

odzilla wiitet mal wieder, als ginge es um
G sein (nach MutantenechsenmafBstében)
junges Leben. Der Grund ist schnell gefunden:
Garstige AuBerirdische wollen Mutter Erde an die
Wasche und das perfekte Monster ziichten. Blod
nur, dass sie sich ausgerechnet den Planeten
ausgesucht haben, auf dem Godzilla sein Unwe-
sen treibt. In diversen Canyons, Kiistengebieten,
Wiisten und Stadten im Kleinformat wird so in
bester Priigelspielmanier gegeneinander ge-

Autofahrer, aufgepasst! Wo dieses Viech hintritt,
wiéchst kein Gras mehr!

kloppt, bis eines der Monster umkippt, einen
Krater im Boden hinterldsst und ein letztes Mal
rochelt. Alles in allem kommt Godzilla: Save the
Earth so richtig schon trashig riber. Wenn
Megalon gegen Motra und Batra (die ,Umwel-
traupen”) kampft und dabei Tokio vernichtet, stel-
len sich bei Fans sentimentale Gefiihle und bei
Unwissenden Kopfkratzen ein. Grafisch gesehen
nicht schlecht, nur steuerungstechnisch leider
Glanzstiick. Trotzdem ein schniekes Kultspiel. (CS)

Godzilla bldst Baragon weg. Oder liegt’s am
Mundgeruch?

MEN OF VALOR

lnhaltlich wird wieder das volle Viet-
nam-Programm geboten. Da gibt es
Helikoptereinsatze, Gefangenenbefreiungen,
wiste Kampfe im Busch und Bun-
kersprengungen. Leider wird das Geballere
schnell monoton, da weder taktische
Komponenten, noch ein gewisses Team-
play geboten werden. Gefallene Vietcong
oder Gls kénnt ihr durchsuchen und deren
Medipaks aufnehmen. Geht ihr allerdings
unvorsichtig vor, beift ihr flugs ins Gras.
Das Spiel ist nicht sonderlich tolerant,

was feindliche Kugeln angeht. Spaliger wird
es, wenn ihr die Solokampagne im Ko-Op
per Systemlink spielt. Alternativ dazu kénnt
ihr euch noch online in diversen Death-
matchmodi als Vietcong oder Gl bekriegen. Der
Soundtrack stammt wieder von Inon Zur,
der auch schon die Musik far SOCOM II:
U.S. Navy Seals schrieb. Dementsprechend
gibt es heroisch-militérische Klange zu héren.
Befindet ihr euch im Biwak, dudeln meist
zeitgendssische Rockhits aus den Laut-

sprechern. (BS)

albavfomatik
104154

Der Bunker muss dort irgendwo sein: Aufs
offene Feld zu laufen ist lebensgeféhrlich.

Stationdre Geschiitze rdumen in einem Dorf
ordentlich auf.

KURZ + KNAPP
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TONY HAWK'S &~
UNDERGROUND 2

ie Zeiten des schlichten COMBOund

SKATE-Sammelns sind endgiltig vorbei.
Diese Relikte aus der Genesis der Serie findet ihr
zwar immer noch (im anwahlbaren Classic-
Modus), doch THUG 2 erzéhlt eine verriickte
Geschichte, hat neue Features, wie die
Méglichkeit nach Stirzen durch “Ausflippen”
Punkte zu sammeln, die Zeit in Matrix-Manier zu
verlangsamen und viele interaktive Levelab-
schnitte. Mit Hilfe von Transfers kénnt ihr in

Nicht ganz aber mal ‘ne Anreg
fiir reale Skater: Natas-Spin, aber bitte 3060°!

Scheiben springen, héhere Décher erreichen, an
Dingen hochklettern oder sie in Brand stecken.
Gerade letzteres ist ein Paradebeispiel, wie man
im Spiel schicke Skripte auslésen kann. Die
gestellten Aufgaben unterscheiden sich nur
wenig von denen der alten Teile. Allerdings
kénnt ihr sie mit mehreren Charakteren erfiillen.
Besonders cool: Sony-Jinger diirfen per Eye-Toy-
Cam ihr eigenes Gesicht auf ihren kreierten
Skater pappen.Gewohnt toller Teil der Serie. (BS)

Wenn wir eines durch Tony gelernt haben: Alles
kann geskatet werden, man muss blof wissen wie.

NBA LIVE

-Baller, lasst euch sagen: Was fir

FIFA Football 2005 die Off the
Ball-Control ist, ist fur NBA Live 2005 die
Freestyle-Control. Die macht den ohne-
hin Show-lastigen Charakter des Basketballs
auch virtuell um einiges spektakulérer.
Mit genug Fachwissen kann man diese
neue Moglichkeit gut umsetzen. Strategen
dirfen sich so tber eine bessere
Raumaufteilung freuen. Ein Ableger der
Freestyle-Control ist der Freestyle Air, der
nun unzéhlige Dunks und Alley-Oops még-

Feine Sache: Mit den besten Européern gegen
die besten Amis der Western Conference.

2005

lich macht. Dennoch wird der Pfad der
Simulation nicht verlassen. Sicher, ein wenig
Arcade war der Serie immer zu Eigen, doch
die Mischung stimmt auch dieses Mal.
Schwéchen hat die Serie noch immer im
schnellen Spiel. Da die Spieler Probleme
haben, im Rennen Pésse richtig zu fangen,
sind Fastbreaks nur schwer moglich. Wer in
einem der hoheren Schwierigkeitsgerade
spielt, wird ebenso feststellen miissen, dass
die Verteidigung des Computers verflucht
sicher steht. (BS)

Freiwurf: Die Kameraperspektiven bieten eine
Vielzahl unterschiedlicher Ansichten.

GENRE-CHECKER

Sim
80%

SPS
20%

KURZ + KNAPP
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ehr Retro geht wohl nicht: Metal
M Slug 3 ist auf dem Automaten
nicht nur vier Jahre alt, es sieht auch auf
Konsole noch genau so alt aus. Aber irgend-
wie hat es die Serie geschafft, sich einen
Sonderstatus zu erarbeiten, der sich nicht in
Polygonzahlen messen l4sst. Vielleicht liegt
es an den witzigen Animationen der putzi-
gen, aber saucoolen Figuren. Vielleicht liegt
es an der knallharten 2D-Action, die einen
trotz nervigem Continue-System nicht los
lasst. Vielleicht liegt 'es auch am schnérkel-
losen Arcade-Gameplay, das den Spieler
gleich ins Spielgeschehen wirft und nicht
erst mit einem zdhen Tutorial qualt. Letzt-
endlich liegt es
aber wohl in
erster Linie da-
ran, dass Metal

Slug 3 ganz
einfach ~ Spal
macht!  (SRO)

Mega Man X
Command...

‘ ;/

in alter Hase wie Mega Man ist es auch

mal leid, nur hipfend und ballernd
durch die Gegend zu wetzen. Im Rollenspiel-
Genre fiihlt sich der Held im blauen Kampf-
anzug genauso wohl und greift hier auf ein
ausgekligeltes und motivierendes Kampf-
system zuriick. Was lediglich ein bisschen nervt,
ist die pervers hohe Encounter-Rate. Serien-
Fans freuen sich vor allem (iber die vielen be-
kannten Charaktere, Waffen und sonstigen In-
halte, alteingesessene Rollenspieler rimpfen
eventuell tiber die eher flache Story und den
nicht besonders hohen Schwierig-
keitsgrad die Nase. Beide Gruppie-
rungen sollten aber an der hiib-
schen Comic-Grafik gefallen fin-
den, die zwar keine spekta-
kuldren Hochstleistungen auf
den Bildschirm zaubert, aber
prima ins Mega Man-Univer-
sum passt. Schones Spiel,
mal was Anderes! (SRG)

RPG
80%

KURZ + KNAPP

KoF
2000/2001

eutlicher kann man es wohl kaum
D machen, dass die beiden Titel nicht
mehr so ganz aktuell sind. Dafiir kosten sie aber
auch zusammen nur 30 Scheine - sehr schon!
Entwickler SNK bedient ja ohnehin eher die
Retro- und 2D-Fraktion. Fur Puristen wurden
auch gleich die Analog-Sticks deaktiviert —
beide Spiele sind nur mit dem Steuerkreuz zu
bedienen, was bei komplexeren Eingaben
schon eine Menge Ubung erfordert. Aber
Hardcore-Priigelfans lassen sich davon nicht
abschrecken. Grafisch sieht das Doublepack
nicht nur deutlich veraltet aus - auch durch die
rosarote 2D-Brille —, beide Spiele sehen sich
auch viel zu ahnlich. Aber die King of Fighters-
Serie bestach ja
schon immer
mehr durch hohe
spielerische
Qualitat als durch
Massentaug-
lichkeit. ~ (SRG)
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Dancing
Stage Fusion

onamis neuester Tanzmatten-Titel be-
K eindruckt vor allem durch den erweiter-
ten Umfang: 21 lizenzierte Songs von The
Darkness lber DJ Bobo bis zu Kim Wilde stehen
zu Beginn zur Wahl, zuziiglich zweier Remixes
aus Silent Hill 4. Zusammen mit den freispiel-
baren Tracks summiert sich die Gesamtzahl auf
40 Lieder. Neben dem tiblichen Arcade-Spiel-
modi gibt es eine Reihe Minispiele, die fiir das
Fusion im Namen verantwortlich sind und zum
Teil gar Sonys EyeToy-Kamera unterstiitzen:
Nach EyeToy Groove-Manier ist nicht nur Bein-
arbeit, sondern gesamter Korpereinsatz gefragt.
Oder ihr muisst den Bildschirm frei wischen, um
tiberhaupt die Pfeile sehen zu konnen. Das stellt
zwar nicht den

g dar, ist aber eine
witzige und ge-
lungene Ergan-
zung des Spiels.
(SRO)

GENRE-CHECKER
GSK

100%

KURZ + KNAPP

ine Fahrschule bietet zwar auch

World Rally Championship 4 nicht,
daftr aber ein paar Teststrecken, auf denen
einzelne Fahrtechniken gezielt geubt
werden kénnen. Interessant ist der Event-
Modus, denn hier erwarten euch eine Art
“Missionen” mit bestimmten Vorausset-
zungen und Aufgaben. Auf der Rennstrecke
selbst zeigt sich das Fahrverhalten wieder
recht arcadig: Wer nicht gerade véllig un-
tauglich am Gamepad ist, saust mit Dauer-
Vollgas tiber die Piste und muss nur in
extremen Kurven mal auf die Bremse treten.
Der Copilot mit stiddeutschem Akzent
koénnte ruhig etwas gesprachiger sein: Bei
Abzweigungen zum Beispiel verschweigt er
die Richtung. Grafisch besticht das Spiel
durch sehr detaillierte Texturen und ab-
wechslungsreiche Streckengestaltung, das
PS2-typische Flimmern kann aber auch WRC 4
nicht vermeiden. (SRO)

GENRE-CHECKER
RSP

100%

KURZ + KNAPP
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Colin kommt!

In Zusammenarbeit mit Code-
masters verlosen wir aus Anlass,
ah, wegen, also weil... dhem...
ohne besonderen Grund ein lus-
tiges Paket aus PlayStation 2 und
dem groBartigen Rallyekonig
Colin McRae Rally 2005. Um an
unserem Gewinnspiel teilzuneh-
men, miisst ihr nur wissen, wie
Colin McRaes Vater, ein fiinf-
facher b cher Rallyemeister,
mit Vornamen heif3t.

Die richtige Antwort bitte per
Postkarte an:

BriStein Verlag GmbH
Colins Vater
Kantstr.5-13

44867 Bochum

oder per E-Mail an
playgames@bristein.com.

Einsendeschluss
ist der 31.12.2004.
Viel Gluick!

PlayStation.c

colin mcrae rally
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This is
Football

e

arum legt sich Sony noch immer mit
W den beiden FuBball-GroBméchten
FIFA und Pro Evolution Soccer an? Spielerisch als
auch technisch ist dieses Unterfangen doch
beinahe aussichtslos. Aber in dieser Saison lasst
Sony einen neuen Spieler auflaufen: Euch! Per
Eyetoy-Kamera konnt ihr euer Antlitz digital
konvertieren und auf einen Spielerkérper
pappen. Eine Mdglichkeit, die nur This is
Football 2005 bietet. Ob euch das geniigt, ent-
scheidet ihr. Denn die spielerischen Verén-
derungen zum Vorgénger sind rein kos-
metischer Natur. Solider FuBball, aber gegen
Pro Evolution Soccer43 wirkt Sonys Gekicke aber
wie KreisklassenfuBball. Wer auBerdem auf
Lizenzen setzt, muss sich hier mit der weni-
ger attraktiven
FIFPro-Lizenz zu-
frieden  geben.
Vielleicht klappt's
mit der 2006er-
Version. (BS)

GENRE-CHECKER

SPS siM
70% 30%

KURZ + KNAPP

Spy Fiction

al wieder ein Stealth-Action-Spiel.

Brauchen wir unbedingt, gibt ja so
wenige davon... Doch siehe da, Spy Fiction be-
inhaltet ein paar coole Features. Am ldssigsten
ist eure Tarnfahigkeit: lhr schieft ein Foto einer
anderen Person, versteckt euch irgendwo und,
schwupps, seid ihr ein exakter Doppelgénger.
Nun kénnt ihr mehr oder weniger frei umher-
laufen und zwecks Informationsbeschaffung
den Gesprachen anderer lauschen. Doch auch
in “normaler” Gestalt gibt es viele Réatsel zu
|6sen, die den geschickten Gebrauch eurer
High-Tech-Ausriistung erfordern. Die Schwé-
chen des Spiels offenbaren sich, sobald ihr
doch mal erwischt werdet: Konsequenter Ein-
satz der Schusswaffe ist der einfachste Weg
zum Erfolg, die
besiegten Geg-
ner sind sogar so
nett und ver-
schwinden von
selbst. (SRO)

KURZ + KNAPP

Dukes of
Hazzard 2

| . =

in Duke kommt bekanntlich selten
E allein. Und die Spiele dazu auch
nicht, so dass die beiden Knallkdppe Bo und
Luke Duke uns nun auch auf der PS2
nerven. Yeehaw! So ballert ihr also mit
eurem Dodge in verschiedenen Fahr-
missionen durch die Botanik: Mal eine
Verfolgungsjagd, mal ein Zeitrennen von A
nach B. Kénnte an sich ein lustiges BleifuR3-
Spiel sein, wenn die Rennen nicht furchtbar
lahm waéren. Die Missionsstruktur ist total
mies von GTA abgekupfert, die Fahrphysik
entstand wohl unter dem Einfluss von
inhaliertem Cowboystiefelinhalt. Ach, und
da wire noch die Gegner-Kl: Die Cops sind
wirklich so doof, wie sie im Fernsehen
immer  riber-
kommen  und
wiirden sich so-
gar auf einem
Parkplatz verfah-
ren. (SRO)

GENRE-CHECKER
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Leisure
Suit Larry

agna Cum Laude ist alles andere als
M ein Adventure, vielmehr eine Mi-
schung aus Parappa the Rappa, Klassiker
Tapper und Space Channel 5. Mit den friiheren
Teilen der Serie hat der Titel im Prinzip nur
den Hang zu obszonen Dialogen und unsitt-
lichem Humor gemein. Rétsel- oder Kombina-
tionsgabe sind hier so unangebracht wie ein

Push-Up-BH bei Michaela Schaffrath.
Koordination am Gamepad und Rhy- 4
thmusgefiihl bringen euch deutlich
weiter. Das Spiel greift euch Gbrigens
stark unter die Arme. Schafft ihr ein Mini-
spielchen nicht beim ersten Versuch,
lockert sich der Schwierigkeitsgrad
Der angesprochene Humor ist 4
auch tatsachlich in weiten Ab- "
schnitten des gerade mal rund zwolf
Stunden dauernden Spiels so amiisant,
dass Larrys deutsche Stimme (Pro 7-Blédeler
Oliver Pocher) wohl keine Wertungs-
verbesserung erreichen kann.

GENRE-CHECKER
GSK

90%

KURZ + KNAPP

(BS)

L iebe Eltern! Falls Sie zur Weihnachtszeit
auf der Suche nach einem Videospiel
fur lhre lieben Kleinen sind, haben
wir hier genau das Richtige fur Sie. Ein
lustiges Hupf-Abenteuer mit dem kleinen
Adiboo in einer kunterbunten Welt. Sie
brauchen ihrem Kind noch nicht einmal das
Spiel zu erkléren, das macht alles
& Adiboo selbst. Lassen Sie sich nicht
von der Wertung abschrecken -
ihr Kind wird an Adiboo sicher viel
Freude haben. Vielleicht bekommen
! Sie dadurch auch selbst Lust
auf mehr Videospiele?
y Dann schauen Sie doch
7 auf Seite 52 in dieser
Ausgabe. Mit freundlichen
GriBen, lhre Play Games-
Redaktion! (So und jetzt fur
alle anderen Leser: Macht um
Himmels Willen einen groBen
Bogen um dieses Spiel!) (SRO)

GENRE-CHECKER

JNR GSK
70% 30%

KURZ + KNAPP

it so einem Titel kann man eine

Menge Wortspiele anfangen: Un-
glaublich schlecht, unglaublich toll und so
weiter. Aber so extrem ist Die Unglaublichen
nun auch wieder nicht, als dass irgendetwas
daran unglaublich  wére. Ein  recht
durchschnittliches Action-Spielchen, das auf-
grund der bunten Charaktere theoretisch viel
Abwechslung bietet, diese aber nicht in
Motivation umwandeln kann. Ein bisschen
Jump’n’Run, ein bisschen Kémpfen - nichts
Halbes und nichts Ganzes.Und ob der Film gut
aufs Spiel tibertragen wurde, kdnnen wir nicht
beurteilen, denn der Streifen kommt ja erst im
Dezember in deutsche Kinos. Wir glauben mal
an eine gegliickte Umsetzung, aber dank
schwacher Steu-
erung und fadem
Gameplay wird
das Spiel da-
durch auch nicht
besser.  (SRO)

GENRE-CHECKER
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BDFL
Manager

o EA mit der Football-Fusion
W auftrumpft, versucht es Codema-
sters mit,Spielerlaunen”. Da verpflichtet Verein
XY einen Brasilianer frisch vom Zuckerhut. Der
reist an und wird von den herbstlichen
Temperaturen an seinem neuen Arbeitsplatz
auf den Boden der Tatsachen geholt. Nix
Samba, nix Rio - auf Schalke geht es rauer zur
Sache. Heimweh, Leistungsverweigerung —
was macht der Manager dann? Neben den
bekannten finanziellen, wirtschaftlichen und
taktischen Aufgaben ist dieses Jahr also auch
Fingerspitzengefiihl gefragt. Nun sollte der
clevere Manager die Hirngriitze aktivieren.
Kauft man einen zweiten Sambakicker, gibt
man so zwar wieder eine Menge Geld
aus, tragt anderer-
seits aber dazu
bei, dass sich die
beiden  wohler
fithlen und besser
spielen. (BS)

GENRE-CHECKER

SIM
90%

KURZ + KNAPP

Fussball
Manager

eu sind etwa die Fernsehshow und

& N ein 3D-Highlights-Modus, der es dem
Spieler erlaubt, sich auf die Schliisselszenen
eines Spieles zu konzentrieren. Denn diese
sind es, die ein Spiel entscheiden. AuBerdem
wurden dem Programm eine neue Benutzer-
oberflache, ein Spielerstatistik-System und die
zentralen Spielmodi wie die ,Karriere” oder
JFreie Vereinsauswahl” spendiert. Fans wissen
dies ebenso schnell zu schitzen wie die neue
Einteilung der Spielerwerte. Die werden nun
zwischen 1 und 10 statt zwischen -1 und +2
angegeben. Der Leistungsstand lasst sich so
besser beurteilen. Die Zielgruppe beschrankt
sich aber eindeutig auf fachlich fitte Spieler,
die sehr gut Uber den aktuellen WeltfuBRball-
markt bescheid
wissen. Gelegen-
heitsspielern wird
sich das Spiel-
system nicht er-
schlieBen. (BS) [ s

GENRE-CHECKER

SiM SPS
80% 20%

KURZ + KNAPP

Club
Football

W as ihr hier geboten bekommt,
ist ein normales Arcade-
FuBballspiel mit alleiniger Fokussierung

auf einen Verein. Neben den drei erwéhn-
ten deutschen befinden sich noch 16

weitere, internationale Ausgaben (u.a.
Real Madrid, Manchester United) auf
dem europédischen Markt. Wir haben uns
beim Test fir BVB-Ausgabe entschieden.
Alle Versionen sind spielerisch aber
inhaltsgleich. Mit Club Football 2005 hat
man aus Fehlern gelernt und verlieR
sich nicht auf eine Vereinslizenz. Neben
den auf den Verein zugeschnittenen
Galerien, Historien, Filmschnipsel und
Informationen hat sich spielerisch und auch
grafisch etwas getan. Die Verdnderungen
sind zwar nicht so gravierend, dass Club
Football dieses Jahr in die erste Liga
aufsteigt, aber eine ordentliche Alternative
hat das Team um Chris Coates allemal
geschaffen. (BS)

GENRE-CHECKER

SPS
90%

KURZ + KNAPP
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.hack
Quarantine

ite und kein Ende? Doch. Mit dem
K vierten Teil wird die Serie zwar nicht
unter Quarantdne gestellt, aber es wird
definitiv. zum letzten Mal offline online
gespielt bei Bandai. Somit klért sich auf, was
es mit dem Programm “The World" auf
sich hat. Spielerisch hat sich natiirlich
nichts gedndert. Spieler, die mit .hack
bisher nicht warm wurden, werden es
auch mit dem letzten Teil nicht werden.
Allerdings kann man den letzten Teil
getrost auch als den langweiligsten
bezeichnen. Das Ende wirkt geschludert
und die technische Seite des Spiels, ist, wie
schon bei den Vorgangern, absolutes
MittelmaB. Selbst fir PS2-Verhéltlinisse.
Von daher: Wer
unbedingt wis-
sen will,  wie
Kites Abenteuer
endet, mbge zu-
greifen. (BS)

GENRE-CHECKER

RPG
80%

KURZ + KNAPP

Kurz + Knapp getestet

Tv 2

D ie Ubliche Helden-Story: Irgendein
alberner Bosewicht will die Welt
beherrschen und ein paar Superfreunde

wollen ihn daran hindern. Beim tasmanischen
Tiger Ty gibt es aber noch eine Menge

sonstigen Kram zu erledigen: Hier ein
entlaufendes Kind nach Hause bringen, dort
eine Ladung Dynamit mit einem Hubi
transportieren. Auf einer recht groBflachigen
Oberwelt klappert ihr mit dem Auto
in freier Reihenfolge die Auftrage
ab, zur Gegnerbekdmpfung
dienen in der Regel zwei Bumerangs.
Technisch hat das Spiel nix zu mel-
den: Polygonzahl und Texturen liegen
weit unter den Fahigkeiten
der Hardware und auch
der Sound haut einen
nicht vom Hocker.
Aber wenigstens lauft alles
schon fliissig. Kann man sich kaufen, muss

man aber nicht. (SRO) g

GENRE-CHECKER Y

JNR
70%

KURZ + KNAPP

Backyvard
Wrestling

ie Idee des “Hinterhof-Wrestling”

D zeigt Amateur-Wrestler bei ihren
Kloppereien in Nachbars Garten. Statt Nach-
barn balgen sich bei Eidos die Musiker der
Insane Clown Posse, und auch Pornostern-
chen Tera Patrick darf mal ran. Das Kampf-
system umfasst leider viel zu wenig Moves.
Die Kollisionsabfrage passt sich der Mittelma-
Bigkeit des Titels konsequent an. Teils greift
eurer Kampfer durch den Gegner hin-
durch. Nicht sonderlich elegant. Ge-
lungen ist der Soundtrack, der prak-
tisch auf alles, was auch nur den
Anflug von Gnade im Spieler wecken
konnte, hinweg dréhnt. Aus jeder
aktuellen Musikrichtung gibt's hier
harte Tone zu héren. Die Prasenta-
tion ist auch ordentlich
gelungen, der Nachrich-
tenund Talkshow-Stil hat
Charme. Dennoch: Nichts,
was man haben muss. (BS)

KURZ + KNAPP
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os! Klopp Palmon nieder’ ruft Kollege

Schréder ironisch als wir Palmon schon
die begehrten Digi-Up-Kugeln aus dem
quietschbunten Leib gepriigelt haben. Unser
Digimeter ist voll und wir diirfen nun “digi-
tieren” — zu einem machtigeren Digimon. Wer
sich nach diesen Worten nachdenklich am Kopf
kratzt, sollte davon absehen, Digimon Rumble
Arena 2 kéuflich zu erwerben. Man muss schon
-—auch als Videospieler - eine gewisse Resistenz
besitzen, um mit diesem Digi-Overkill fertig zu
werden. Die Pokémon-Konkurrenz ist so etwas
wie eine Mischung aus Beat'em-Up, Rollenspiel
und Adventure, ohne jedoch von einem Spieler
jenseits der 13 Jahre wahrgenommen zu wer-
den.Von den pra-
pubertdren Kau-
i fern daftir umso
B mehr. Beat'em-
Ups gibt's deut-
lich bessere, nicht
3 wahr? (BS)

KURZ + KNAPP

Dragon Ball Z
Budokai 3

I eider kann auch die beste Lightshow

nicht ber die Schwiéchendes
Kampfsystems hinwegtéuschen. Da es keine
hohen und tiefen Attacken gibt, kloppt man
eigentlich nur blindwiitig drauf los. Alle
Combos sind somit eigentlich tberflussig
geworden. Wem die Kampfe immer noch
nicht schnell genug sind, der darf sich auch
gerne bei den Super-Spezial-Uber-Mega-
Turbo-Vernichtungsattacken bedienen. Wer
hier nicht rasend schnell auf den Knépfen
herumhidmmert, der wird, mitsamt dem Rest
der Erdenbevélkerung, in seine Atome
zerblasen. Und dann die Weltkarte. Wer hier
keinen Doktor in “Dragonball Geographie”
hat, wird nach jedem Kampf erst einmal
eine Viertelstunde orientierungslos durch
die Gegend fliegen, bis er per Zufall den
nachsten Storypunkt findet. Fans sind sicher
gespannt darauf. Alle anderen spielen doch
bitte die Alternative. (cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Duel
Masters

Jahren. Erstaunlicherweise tberlebt
diese Art des Spielens auch die Ara der Video-
spiele. Duel Masters ist der Beweis, dass sie sich
auch auf TV-Serien ausweitet. Millionen von

Kartenspiele gibt es seit Hunderten von

Jugendlichen weltweit spielen Duel Masters mit
echten Karten, gucken es im Fernsehen und
dirfen es nun auch in Deutschland auf der
PlayStation 2 nachspielen. Das Spiel, das auf
den Regeln von Magic the Gathering basiert,
setzt auf die Unterstiitzung durch der
Fernsehserie. Fur eine wirksame
Prasentation ist also gesorgt.
Leider ist ein Kartenspiel
per Controller verstand-
licherweise nicht die
aufregendste Thematik
fir einen PlayStation-
Titel. Freunde des Kar-
tenspiels werden den-
noch sicher daran Spaf
haben. (BS) (

J

GSK
20%

KURZ + KNAPP
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Future
Tactics

3

ugegeben: Gute Ideen sinbd vorhan-

den. Bei Schusswaffen wechselt das
rundenbasierte Kampfsystem in die Ego-Pers-
pektive und zwei Linien miissen so positioniet
werden, dass ihr Schnittpunkt das Ziel trifft.
Grafik und Sound sind technisch allerhéchs-
tens Mittelmaf, vom Stil her aber ganz lustig.
Der Rest des Spiels weist allerdings Méngel auf.
So gibt es oft Probleme mit der Ubersicht und
der ganze Spielablauf wirkt duch tberfliissige
Eingaben etwas trdge. Vor allem aber erhilt
man als Spieler nicht genug Informationen, z.B.
Uber feindliche Einheiten oder die Wirkungen

: von Waffen. Wenn dann auch noch lau-
fend neue Gegner aus dem Nichts
ins Spiel gebeamt
werden, hat das
Ganze nicht mehr
viel mit Taktik
und Strategie zu
(SRG)

KURZ + KNAPP

Kurz + Knapp getestet

Kao the
Kangaroo 2

ut geklaut ist halb gewonnen: Kao 2
G bedient sich hemmungslos bei
bekannten Jump'n’Run-GréBen. Eine groRe
Portion Rayman mit einer Prise Crash
Bandicoot, fertig. Doppelsprung, Stampfattacke,
hier ein Schalter, dort ein Minispielchen - das
ist zwar alles weder innovativ noch in
irgendeiner Weise originell, aber ganz
ordentlich zusammengebastelt. Die Steuerung
geht absolut in Ordnung, die Grafik lduft zwar
butterweich und ziemlich fehlerfrei, hat aber
ansonsten nicht viel zu bieten. Effekte und
Texturen aus der frithen Dreamcast-Ara, halt
alles eher schlicht und zweckméRig gehalten —
aber hiibsch. Ebenso die dezente Musik und
die deutsche Sprachausgabe. Vor ein paar
Jahren wére das Spiel in dieser Form vielleicht
sogar ein Hitkandidat gewesen, aber die Welt
dreht sich halt weiter und Kao 2 ist nicht mehr
auf der Hohe der Zeit. Was bleibt, ist ein nettes
Hupfspiel, an dem jiingere Spieler sicher
Gefallen finden werden. (SRO

GENRE-CHECKER

JNR
100%

KURZ + KNAPP
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Hiipf in die
Zukunft!

In Zusammenarbeit mit JoWood
verlosen wir drei Pakete mit je
einem PS2-Spiel Future Tactics:
The Uprising und Kao the Kan-
garoo: Round 2. Um an unserem
Gewinnspiel teilzunehmen,
miisst ihr nur wissen, welche
Wertung beide Spiele in unseren
Tests erreicht haben. Aufmerk-
same Leser finden die Lésung
natiirlich in dieser Ausgabe (ihr
seid sogar gaaaanz nah dran...).
Die richtige Antwort bitte per
Postkarte an:

BriStein Verlag GmbH
Hiipf in die Zukunft!
Kantstr.5-13
44867 Bochum

oder per E-Mail an
playgames@bristein.com.

Einsendeschluss
ist der 3112.2004.
Viel Gliick!
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Hugo: Evil g’i"-" Crimson
Cannoncruise Prophecy Sea 2
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ZUBEHOR IM TES

4 in 1 Leather Force Feedback

ie FuBpedaleinheit sieht etwas
D abenteuerlich aus, erméglicht aber
weniger gleichmaBiges Bedienen, als man beim
Anblick der vielen Gelenke glauben mag. Das
Lenkrad selbst ist mit Leder tiberzogen und
schick verschniirt — das sieht edel aus und
riecht nach Schuhgeschaft. Da es fiir Xbox, PS2,
GC und PC verwendet werden kann, sind die
Tasten mehrfach beschriftet, die Belegung kann
aber wie tblich verdndert werden. Neben der

Speedster Pure

iese Lenkrad-Reihe hat uns ja schon mit

den Modellen Speedster 3 und
Speedster 3 Force Shock begeistert. Speedster
Pure ist nun die kleinere und abgespeckte
Billig-Variante. Zu Gunsten eines Niedrigpreises
muss  man | jedoch EinbuBen bei der
Verarbeitung in Kauf nehmen: Die FuBpedale
sind klein und nicht sehr robust, der
Vibrationsmotor ist kaum der Rede wert, die
Lenkachse wackelt und generell dominiert hier
billig wirkendes Plastik. Nichts mehr zu sptiren

Nano Pad

ini” oder “Micro” wére noch zu groRB,

Madrics geht gleich in den Nano-
Bereich. Somit ist das Nano Pad wohl auch der
so ziemlich kleinste derzeit erhaltliche PS2-
Controller, deswegen aber nicht zwangslaufig
schlechter als die groBen Kollegen: An den
Joysticks gibt es ebenso wenig zu beméngeln,
wie an den vier Aktionsbuttons. Die
Schultertasten sind bei gréBeren Modellen
auch oft deutlich klappriger und schlechter. Die
beiden Gummiprofile an den Griffen sind ein

Ultimate Cheats

D as Action Replay-Cheatsystem ist ja
vielen Spielern schon seit Jahren ein
Begriff. Aber was soll man mit tausenden
Cheats zu hunderten von Spielen, wenn man
selbst nur eine Handvoll Titel hat? Daher gibt es
von Datel schon seit ldngerem die Ultimate
Cheats-Reihe - eine Art Action Replay fir
Jjeweils nur ein Spiel. Ihr startet also wie Ublich
die Cheat-DVD, wahlt eure Cheats aus
(unendlich Munition, alles freigeschaltet etc.)
und legt dann das Spiel ein. Naturlich gibt es

Tischhalterung gibt es noch
zwei Klammern fir die
Oberschenkel. Die
Verarbeitung ist an o4
sich gut, der Force

Feedback-Effekt <
funktioniert allerdings nur ¢
am PC. Das macht das @
Lenkrad fir Konsolenspieler

nattirlich weniger interessant.

KURZ + KNAPP

WERTUNG

von der Top-Qualitdt der
beiden groBen Bruder.
Aufgrund des Spottpreises

mag man ein Auge
zudricken, aber  wir
wirden das Lenkrad

wirklich nur Spielern
empfehlen, die
extrem knapp
bei Kasse
sind.

netter Gag und 4
selbst das Steuer-
kreuz ist ein Kreuz
- wenn auch ein

eher schwammi-

ges. Um mal 4

das  Phrasen-

Schwein  zu

schlachten:

Klein, aber

feifil WERTUNG

tir Prlaystation.2100%

nicht zu jedem PS2-
Spiel eine eigene
Cheats-DVD, aber
zumindest zu den
“grofRen’; erfolgrei-
chen. Die letzte Ver-
sion gab es fur Final
Fantasy X-2, brand-
aktuell gibt es nun
eine Cheat-DVD fur
GTA:San Andreas.

PLAY




RGB Kabel Pro Plus

an kann es nicht oft genug

betonen: Ein RGB-Kabel sollte
eigentlich zur Grundausstattung eines
jeden Konsolenspielers gehéren. Durch die
getrennte Ubertragung der Farbsignale fiir Rot,
Griin und Blau (die Grundfarben, aus der der
Fernseher alle anderen Farben mischt) werden
eine deutlich hohere Bildscharfe und kréftigere
Farben erzielt. Dabei muss es nicht dieses Kabel
von Madrics sein - alle anderen verrichten
ihren Dienst genauso gut. Die meisten haben
noch einen kleinen Schalter, um bei Konsolen
élteren Baujahrs eine Fehlfunktion (Grinstich
bei DVD-Wiedergabe) zu umgehen. An diesem
Exemplar ist noch ein Video-Ausgang am

4 Player Multi-

ekannterweise sind die Xbox und der

GameCube von Haus aus mit vier
Controller-Steckpldtzen —ausgestattet. Die
PlayStation 2 hingegen nur mit zweien - wie
soll man da mit vier oder mehr Personen
spielen  koénnen? Die Antwort lautet
“Multiplayer-Adapter” - diese Dinger gibt es im
Grunde schon so lang wie die PS2 selbst. Der
Adapter wird in einen der beiden Controller-
Ports gestopselt und “teilt” sie durch vier. Mit
zwei Multi-Ports kénnen also acht Controller

Head Hunter Gun

rotz der kleinen Ausmafe liegt diese

Lighgun auch gut in groen Handen.Von
der Ausstattung stimmt auch alles, Autofeuer,
Auto-Reload, Nachladetaste am Schaft,
Vibrationsfunktion. Eine Buchse zum Anschluss
der FuBpedale zum Nachladen ist ebenfalls
vorhanden, die Pedale selbst hingegen nicht.
GrofBtes Manko ist allerdings der Abzug: Dieser
ist kein Hebel, sondern eher ein “Schieber”.
Allerdings mit einem etwas zu langen
Schiebeweg und auch nicht sonderlich straff,

Tri Mode Controller

ie Bezeichnung “Tri Mode” beschreibt

die drei Betriebsmodi: Digital, Analog
und Lenkradbzw. Negcon-Modus. Letzterer
ermoglicht es, mit dem rechten Analogstick Gas
und Bremse zu betétigen, falls ein Spiel, das
nicht schon von Haus aus bieten sollte. Altere
Titel wie Ridge Racer V wéren solche Verteter.
WipEout Fusion theoretisch auch, aber das
erlaubt keinen Moduswechsel. Ansonsten geht
der Controller im GroBen und Ganzen in
Ordnung. Statt eines ganzteiligen Steuer-

KURZ + KNAPP

Konsolen-

Stecker -
praktisch fur den
Anschluss von
Lightguns mit

GunCon2-Unterstiitzung.

Port

angeschlossen  werden. Zudem
werden auch die Steckplatze fir
Memory Cards durchgeschleift. /&
Hintereinanderschaltung
funktioniert tibrigens nicht
Man kann nicht vier Multi-
Ports an einen flinften
anschlieBen, um
daraus dann 16
Steckpldtze  zu
zaubern.

Y
KURZ + KNAPP

ey

KURZ + KNAPP
sondern
eher
klapprig
und lose. Bei Einzelschiissen nicht
unbedingt das Problem, fir schnelles
Dauerfeuer ist der Abzug aber zu unprézise,
da nicht jeder einzelne Schuss registriert wird.

WERTUNG

kreuzes gibt es hier vier Einzeltasten. Die
Joysticks sind vielleicht etwas zu straff
und die Schultertas

WERTUNG
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RUBRIKEN

Ilcf!r‘ha?ebdig;/:yré:ni! eein Jahr lang (6 Ausgaben) frei . Lese r We rbe n Lese r I

Haus zum Preis von € 29,40, Ausland € 34,40.Kiindige ich
nicht spatestens drei Monate vor Ablauf, verlangert sich

das Abonnement automatisch um ein weiteres Jahr. Die Ein Abo spart bal"ES'
Frist fir eine schriftliche Kiindigung betragt danach Geld Uﬂd jede Ausgabe wird punktllch frei Haus ge_
ebenfalls drei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres. §
liefert. Du kannst auch andere von diesen Vorteilen

Persdnliche Angaben: tberzeugen? Dann darfst du eine dieser groBartigen
Name, Vorname: ... Vermrttlungspramlen emstrelchen'

StraBer. 0 e

PEZ Ortr il s is e e

bandsor o 0 e 8 i <4 PS2 Black Book #1 und # 2
GebUrtsdatUm: o0 0l . i Beide PS2 Black Books und damit ein
E-Mail* Wahnsinns-Arsenal an Losungen, Karten,
sMEIEE s s e e e Secrets und Tipps sowie das mit Abstand
Telefon?: Lol il e umfangreichste Cheats-Lexikon am Markt.
Unterschiift: =1 o b i >

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
* nur fiir Riickfragen, garantiert keine Werbung

Ich weiss, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim
Play-Games Aboservice, Kantstt. 5-13, 44867 Bochum widerrufen kann. Zur
Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die Abser\dung innerhalb von 10 Tagen

nach Die dieses Hinweises
bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Unterschnft ....... .

(Bei Minderj: ift des

Abo=Nr: ... B o

(wird vom Verlag ausgefillt)

Ich zahle

() Geld liegt bei

O per beigefligtem Verrechnungs-/ Euroscheck

D bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
erméchtige ich euch, die Betrage von meinem
Konto abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

A Game Talk
Das USB-Headset fiir Profis, mit pro-
grammierbarem Speicher fiir volle
Kompatibilitdt zu den neuesten Games.
Kontonummer': ... .o ... .
Bankleitzahl: .
Geldinstitut/Ort:

D per Voraustiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101 bei
der Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als
Verwendungszweck den Namen des Bestellers und
die gewtlinschte Abopréamie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

Ich habe geworben

Ich habe den neuen Leser geworben und weiB, dass ich
mich nicht selbst werben kann und dass der neue Leser
weder in den letzten 24 Monaten Abonnent gewesen
noch in meinem Haushalt leben darf. Als Vermittlungs-
pramie wiinsche ich mir

() Ps 2 Black Book # 1 &#2
(1) Resident Evil Buchpaket
D Action Replay MAX

DGameTa!k S:D. PERRY
S A Action Replay

Personiicne Angabcn A Resident Evil Buchpaket MAX
Name, Vorname: Die ersten drei Bande der Resident Evil- Das ultimative Cheatsys-
StraBBe: Saga als Taschenbuchausgabe aus dem tem mit iiber 30.000 mit-

"""""""""""" . Dino-Verlag. Die ideale Lektiire fiir alle gelieferten Codes und
PLZ,Ort: Horrorfans! neuem Interface.
bamds 0 s

Untersehiifte o o i 0 i o



JETZT IM
HANDEL

nur 6,50 € / prasentiert von

AMES GAMES

JAHRBUCH

Alle Spiele aus
2004 im Test!

Samtliche Spiele”
als Testlbersicht!

Die besten Spiele
kurz'vorgestellt!

Genre-Finder...

Uber 200 Tests aller PS2-, Xbox- und GameCube-
Spiele dieses Jahres!

Auf3erdem:

Alle deutschen Videospiele (iiber 1.000!) der aktuellen
Konsolengeneration als Testiibersicht, das beste
Konsolenzubehor aus 2004, ubersichtlicher Genre-
Finder, Ausblick: Das kommt 2005 und vieles mehr!

Plus:
GroBes Gewinnspiel mit sagenhaften Preisen!

Jetzt bestellen und ratzfatz im Briefkasten haben. Versand-
und portokostenfrei fir € 6,50!

Bestellcoupon
Bitte ausfiillen und einsenden an:
Nemeg e i e oo BriStein Verlag GmbH
StraBe: e VSJB
PLZ/Ort: Kantstr. 5-13
Land: i . 44867 Bochum

Zahlungsweise (nur diese drei Maglichkeiten)
Bargeld liegt bei V-Scheck liegt bei
Voraustberweisung an MediaPro,
Konto 132 964 101, BLZ 401 640 24 bei der Volksbank Gronau
(IBAN: DE90401640240132964101 — BIC GENODEM1GRN).
Bei Voraustiberweisung bitte Ihren Namen und VSJB angeben.



THE DAY AFTER
TOMORROW

Der wohl coolste Film des Jahres nun auf DVD!

s kommt nicht oft vor, dass ein Hollywood-
E streifen flir ernsthafte Diskussionen unter
Wissenschaftlern sorgt.Wenn es im Film faustdick
hagelt und in den realen Nachrichten Hurrikan
Ivan Uber die Karibik fegt, regt Emmerichs Kata-
strophenfilm durchaus zum Nachdenken an. In
der Realitét als auch im Film werden Warnungen
nambhafter Klimaforscher ignoriert. Das Ende der
Anti-Kyoto-Einstellung ist eine optisch packende
Oko-Katastrophe. Wenn schon riesige Vogel-
schwarme New York verlassen, schleicht sich ein
ungutes Geflihl ein. Erst recht, wenn eine gewal-
tige Flutwelle durch die Stadt rast und alles mit
sich reit. Noch bevor die ganze Chose wegen
eines extremen Temperatursturzes zufriert, bahnt
sich zwischen dem in New York festsitzenden
Filius des klimatologischen Oberwarners Jack
Hall (Dennis Quaid) und der hiibschen Laura eine
Liebesgeschichte an. Diese Mar um Liebe,
Véterlichkeit und Freundschaft scheint aber blof3
der Kitt, um der Regierung Bush in Form von
weiteren Spezialeffekten deren verfehlte

Umweltpolitik nahe zu bringen.Und das eiskalt.

Der Supereisturm hat New York in ein
friedliches, aber todliches Weifl

Klimaforscher

Soviel optischer Bombast braucht auch
ein entsprechendes Bild. Das bekommt ihr

. hier auch geboten. Besonders gut gefillt uns

die Farbsattigung des Films. Da es aber in der
zweiten Halfte des Films sehr weil} zugeht, sind
leider gelegentlich einige UnregelméBigkeiten
im bildlichen Schnee und Eis zu sehen. Abseits
dessen aber liefert die DVD ein absolut
iberzeugendes Bild. Etwas schlechter zeigt sich
der Ton. In Dolby Digital 5.1. wie auch auf
der DTS-Spur lassen es vor allem wéhrend
der Tornadoszene in Los Angeles und wéhrend
des Supereisturms in New York ordentlich
aus den Surroundboxen krachen. Allerdings
ist diesbeziiglich doch noch mehr drin, was
DVDs wie etwa Master and Comman-
der eindrucksvoll beweisen. Was ihr an
Zusatzmaterial geboten  bekommt, st

davon abhéngig, ob ihr euch die Single-Version
oder die Special-Edition (zwei Discs) zulegt.
Letztere bietet knapp drei Stunden Material.

Los Angeles b von Tc d
gleichzeitig Besuch. Viel bleibt nicht tibrig.

Dennis Quaid als klimatologischer Zeigefinger.
Er bleibt aber von seiner Regierung ungehért.

Erst Aliens, dann Gozilla und nun Wasser - New
York bekommt es immer hart ab.

Hier kommen neben Emmerich auch

Produzenten und Techniker zu Wort. Neben
geldschten Szenen gibt es noch acht lange
Featurettes, die sich entweder mit dem Klima
der Erde befassen oder die vielen Special
Effects beleuchten. Die beiden auBerdem
vorhandenen Audiospecials kann man aber
getrost vergessen. (BS)

New York wie auch der gréBte Teil Nordameri-
kas versinken erst in Wasser, dann in Eis.

KURZ + KNAPP

REGIE

DARSTELLER

Bl Ton: [dts]  Fsk: [12]
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DIE BOURNE-IDENTITAT
Special Edition

n den US-Kinos hat die Fortsetzung des Agen-
I tenthrillers mit Franka Potente schon Cat-
women den kommerziellen Schneid abgekauft.
Haéchste Zeit, noch vor dem Kinostart in Deut-
schland eine Special Edition des Originals in die
Laden zu stellen. Doch was hat diese zu bieten?
Der Film ist selbstredend gleich geblieben.
Allerdings kann man ihn nun um genau zehn Mi-
nuten und 15 Sekunden verandern. Denn solange
dauern der alternative Anfang und das neue
alternative Ende zusammen. Die Anderungen

/

Die Rolle an Matt Damons Seite war Franka
Potentes Durchbruch in Hollywood.

sind Uber das Play-Men einstellbar. Ansonsten

KURZ + KNAPP

gibt es aufgestocktes Material, das teil dem
der Vanilla-Version gleicht. Neu sind die drei
Featurettes “Von Identitdt zu Verschworung®,,Im
Inneren einer Kampf-Szene” und “Die Bourne-Dia-
gnose: psychologisches Gutachten”. Mit “Der
Bourne-Erfinder: Autor Robert Ludlum” und “Zu-
gang gewdhrt: Interview mit Drehbuchautor Tony
Gilroy” werden zwei wichtige Kopfe der Filmidee
vorgestellt. Entsprechend ist die SE nur was fur
grof3e Fans der Geschichte. (BS)

Lo
Wo der Gedichtnislose Jason Bourne auch
hingeht, man will ihn téten. Weswegen?

REGIE

DARSTELLER

Bid: [69] 7o [7] Fsk:

FAZIT

DAS GEHEIME FENSTER

KURZ + KNAPP

ie der Buchvorlage geht auch dem
W Film mit Jonny Depp auf halber
Strecke die Puste aus. Dabei beginnt der
Psychothriller viel versprechend: Schriftsteller
Mort Rainey, zerrtittet durch Scheidung und
Antriebslosigkeit, lebt zuriickgezogen in den
Waldern New Yorks. Bis plotzlich der Psy-
chopath John Shooter auftaucht und von
Rainey verlangt, er solle das Ende einer seiner
Buicher @ndern. Nachdem erst Raineys Hund
an die Hauswand genagelt wird, fackelt kurz
darauf das Haus seiner Ex-Frau ab. Wenn der

Verdammt! Seine Ex hat ‘nen Neuen. Und Mort
Rainey deswegen richtig miese Laune.

Autor nicht bald das tut, was Shooter verlangt,
sollen schlimmere Dinge passieren. Das Bild
des durchschnittlichen Films ist deutlich
besser. Columbia hat eine DVD geschaffen, die
vor allem durch eine gute Detailscharfe
punkten kann. Der Ton hingegen ist recht
unspektakular. Dialoge pragen die Akustik des

Films. Allerdings gibt es auch keine
Storeffekte. Regiekommentar, entfallene
Szenen, Animationen wund Trailer sind

Standard. Interessant sind als Bonus nur die
Featurettes. (BS)

Wer bekommt das Haus? Das typische

gesp

DARSTELLER

Bid: (8] Tom [7] Fsk: '
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RONIN

Gold Edition

A nfang der 90er Jahre treffen sich finf
ehemalige Klassenfeinde und Agenten in
einem Pariser Lagerhaus. Ein hochst lukrativer
Job wartet auf die nun arbeitslosen Spione.
Ausgerechnet die Irin Deirdre wirbt den Trupp an,
um einen mysteriosen Koffer zu beschaffen. Ne-
ben der IRA und einem Russenkommando, kom-
men den finf Séldnern auch alte Rivalitaten in
die Quere. Denn kaum ist der Coup gelungen,
macht sich Ex-KGBler Gregor mit dem Koffer aus
dem Staub...Gliicklicherweise hat man bei der

So sehen Kameras aus, die Acti

Gold Edition auf eine franzésische, spanische und
italienische DD 5.1.-Spur verzichtet. Somit hat
sich auch das Bild im Vergleich zur Standard-
version etwas gebessert. Der Ton bietet vor allem
in den grandiosen Actionszenen eine flotte
Dynamik, die leider in den restlichen Szenen
ganzlich verschwindet. Das Bonusmaterial
umfasst auf der zweiten DVD fast drei Stunden
und ist durchweg sehr interessant. Sechs
Featurettes, ein Interview und ein alternatives
Ende warten auf euch. (BS)

Verfolgungsjagden aufnehmen miissen.

Al i Robert DeNiro spielt den Ex-CIA-
Mann Sam. Waffen sind sein Hobby.

KURZ + KNAPP

DARSTELLER

gid: (8] Ton: [7] FsK:

FAZIT
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THE LOST

Special Ed

enn man will, kann man The Lost Boys
W als Geburt des modernen Vampirsfilms
betrachten. Die Blutsauger hausen nicht ldnger
in modrigen Schléssern irgendwo in der tiefsten
Einéde, sondern sind Punks, fahren Motorrad
und leben mitten unter uns. Genauer im kalifor-
nischen Kiistenstadtchen Santa Clara. Dort ter-
rorisiert eine Meute junger Vampire in Lederkluft
die Einwohner des Ortes, bis noch jiingere Men-
schen den Schneid haben, sich den partywiiti-
gen Blutsaugern entgegen zu stellen. Regisseur

-

Der Film war von seiner Idee her der
Konkurrenz um Jahre voraus. Immer noch gut.

ition

Joel Schumacher scharrte damals eine Riege
Schauspieler um sich, die noch am Anfang ihrer
Karriere standen. In Sachen Bild hat Warner er-
staunlich viel rausgeholt. Der Film leistet sich nur
an wenigen Stellen echte Schwéchen. Der Ton
wurde weniger gut restauriert. Zwar handelt es
sich um einen DD 5.1.-Mix, doch der liest sich auf
dem Papier besser, als er sich anhért. Neben
diversen Audiokommentaren und Dokus ist vor

allem das Featurette Gber die Maske des Films
sehenswert. (BS)

Kiefer Sutherland in einer seiner ersten grofien
Rollen: Als fieser Obervampir.

KURZ + KNAPP

DARSTELLER

Bid: [68] Ton:[7] Fsk:
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HELDEN-BOX

chlichter kann man eine Box wohl

kaum betiteln. Diese Bundle-Aktion
von Columbia beinhaltet die Filme Der Patriot
mit Mel Gibson, Johanna von Orleans mit
Milla  Jovovich und Glory mit Denzel
Washington. Alle drei flir sich genommen
gute Filme, wobei Der Patriot (Inhalt:
Amerikanischer Unabhéngigkeitskrieg) sogar
als echte Ton-Referenz durchgeht. Wer seine
Heimkinoanlage einmal richtig fordern will,
ist hier gut bedient. Die Schlachtszenen des
Films haben es in sich. Der inhaltlich stérkste

(vier Oscars) Streifen Glory (Inhalt: Amerika-
nischer Burgerkrieg) hingegen kann in
Deutsch nur 4.1-Sound bieten. Luc Bessons
Johanna von Orleans leistet sich keine groen
Schwichen, sticht aber auch in keiner Kate-
gorie wirklich heraus. Die Extras sind mit
denen der Einzelverkaufsversionen weit-
gehend identisch. Kaufargument fir das
Bundle ist eindeutig der Preis, der mit knapp
20 Euro auch voll in Ordnung geht. Einzeln
bezahlt man fir die drei Historienfilme
deutlich mehr. (BS)

Mel Gibson als patriotischer Amerikaner
in Emmerichs Der Patriot.

Von Gott berufen: Milla Jovovich kdmpft fiir
F ich gegen die englisch

KURZ + KNAPP

DARSTELLER

Bild: ann:E] FSK:

EINE SCHRECKLICH

FAMILIE -

E ines steht fest: Al Bundy, seines Zei-
chens der wohl erfolgloseste Familien-
vater der Welt, hat es verdient, auf DVD
gebannt zu werden. Columbia tut uns den
Gefallen. Allerdings ist die Bild- und Ton-
qualitat der zweiten Staffel wie schon beim
Vorganger recht dirftig ausgefallen. Un-
scharfe, Uberlichtung und Farbarmut bringen
auch auf DVD keine sichtbare Quali-
tatssteigerung im Vergleich zur ausgestrahl-
ten TV-Fassung. Ob hier mehr rauszuholen

e

;, i

Hier hockt Al am liebsten. Auf dem Klo nerven
weder Frau Peg noch die Kinder.

Staffel 2

ware, ldsst sich schwer sagen. Ob es sich
Columbia gar vorbehilt, irgendwann eine
qualitativ bessere Fassung herauszubringen?
Der Ton der Box ist im englischen Original
zwar in Stereo aufgenommen, die deutsche

Tonspur allerdings nur in Mono. Beide ~

Fassungen klingen aber &hnlich. Auch mit
Extras geizt man erneut. AuBer einem Trailer
findet ihr nichts auf den DVDs. Die 22 Folgen
der Jahre 1987-88 sind aber inhaltlich
gewohnt humorig.

Der Psycho-Dad
Ed O’Neill zu bekannt machte.

NETTE

KURZ + KNAPP
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LESERTESTS

Alle Veroffentlichungen werden mit einer Uberraschung
belohnt. Einsendungen bitte an playgames@bristein.com.

WIR MEINTEN /DU MEINST

GLADIATOR Schwert der Rache

Mit ungezéhlten Mordwerkzeugen macht sich
Gladiator ,Invictus” Thrax auf, der rémischen
Gotterwelt das Flrchten zu lehren. Schmackofatzige
Grafik geht dabei mit einem klasse Soundtrack
einher und versucht, das einfache Spie!prinzip‘zu

berttinchen. Fr Splatter-Fans definitiv einen Blick i

wert (oder zwei...oder drei...)!

Christian Schmid, 83 %

GOBLIN COMMANDER Unleash the

Das Spiel wurde von Grund auf fiir Videospielkon-
solen konzipiert und somit auch fiir den Controller
praktisch maBgeschneidert. Goblin Commander
versucht gar nicht erst, sich mit Warcraft lll zu messen.
Kein Spiel fiir PC-Strategen, sondern fiir Videospieler,
die in den Genuss eines tollen Strategiespiels
kommen wollen.

Stefan Schréoder, 80 %

HEADHUNTER Redemption

Jack und Leeza flihren den Spieler durch eine
dichte und spannend présentierte Story voll cooler
Einfélle und genial prasentierter Gefechte. Leider
sind die Kdmpfe gleichzeitig die gréBte Schwéche
von Headhunter, da es dabei von Zeit zu Zeit doch
recht unfair vonstatten geht.

Stefan Schréder, 84 %

DEF JAM Fight for New York

Es macht richtig SpaB, sich mit seinen eigens
erstellten Rappern durch die New Yorker Unterwelt
zu kloppen! Der coole Storymodus und die
abgefahrenen Moves halten euch fiir einige Zeit
gefangen. Leider bewegen sich die Gangstas
manchmal im Zeitlupentempo. Etwas mehr Speed
hétte hier gut getan.

Bjorn Seum, 87%

Na ja, da hatte man aber mehr draus machen kénnen.
Die grafischen Effekte sind zwar nicht schlecht und
auch das Spielprinzip weil zu begeistern, doch die
Spieldauer ist vollkommen unzureichend. Da kénnen
auch die genialen Endgegnerkdmpfe nichts dran
andern.

Hugh Jazz kéin, 68 %

Horde

Wer schon einmal auf dem PC gezockt hat, weil3:
Strategiespiele und Konsolen passen einfach nicht
zueinander. Goblin Commander gibt sich zwar alle
Miihe, wirkt aber trotzdem gezwungen und ziemlich
hektisch. Kein schlechtes Spiel, doch fiir Strategen ist
der PC die bessere Wahl.

Johannes Meisterscheidt Karisruhe, 72%

Einfach cool: Jack mit Sonnenbrille und Knarre im Arm
gegen den Rest der Welt. Leeza ist eine erfrischende
Neuerung fiir Fans des Vorgangers. Die teilweise
unfairen Stellen sind mit einigem Flei auch zu
schaffen; die Story um die Stadt Above ist einfach zu
gut um aufzugeben.

Mark KnisakDortmund, 89 %

Nimm das, Busta Rhymes! Und du, Ice-T! Nimm das!
Kein anderes Spiel bringt so viel Schadenfreude wie
Def Jam: Fight for NY! Mit Kumpels kommen die Kdmpfe
in den interaktiven Arenen noch mal so gut. Wer
allerdings ein voll ausgebautes Wrestling-Spiel
erwartet wird enttauscht.

Anne Frese Wetter, 84 %
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' RUBRIKEN

SERVICE

Acclaim

Leuchtenbergring 20

81677 Miinchen
Hotline:0190/824663
Mo.-Fr.8-24 Uhr

Website: www.acclaim.de
E-Mail: hilfe@acclaimworld.net

Activision Deutschland GmbH
Brunnfeld 2-6

93133 Burglengenfeld
Hotline:0190/510055

Mo.-Fr. 14-18 Uhr; Sa. 16-18 Uhr
Website: www.activision.de
E-Mail:info@activision.de

Atari

Hanauer Landstrafe 184
60314 Frankfurt/Main
Hotline:0190/771883
Mo.-Fr.14-19 Uhr

Website: www.atari.de
E-Mail: Support auf Website

Avalon Interactive
Deutschland GmbH
BehringstraBe 16b

22765 Hamburg
Hotline:0190/771888
Mo.-Fr.10-20 Uhr

Website: www.vid.de
E-Mail: Support auf Website

Bigben Interactive GmbH
Walter-Gropius-Stra3e 24

50126 Bergheim/Erft
Hotline:0700/22787767
Mo.-Fr.12-16 Uhr

Website: www.bigben-interactive.de
E-Mail:info@bigben-interactive.de

BMS Modern Games
Handelsagentur GmbH
PascalstraB3e 17

52076 Aachen

Hotline: 02408/959209
Mo.-Fr.14-17 Uhr, Di.9-12 Uhr
Website: www.modern-games.com
E-Mail:info@modern-games.com

Codemasters GmbH

Rosenheimer StraBe 139

81671 Miinchen

Hotline:0190/824644

Mo.-Fr.10-18.30 Uhr

Website: www.codemasters.de

E-Mail: kundendienst@codemasters.com

Electronic Arts GmbH

Triforum Cologne

Innere Kanalstra3e 15

50823 Koln
Hotline:0190/787906
Mo.-5a.9.30-13 und 14-17.30 Uhr
Website: www.electronicarts.de
E-Mail: de-cs@ea.com

Flashpoint AG

Biedenkamp 5 H

21509 Glinde

Hotline: 040/710060
Mo.-Fr.8-16 Uhr

Website: www.flashpoint.de
E-Mail:info@flashpoint-ag.de

Guillemot GmbH

Bahnhofstrae 85

91233 Neuenkirchen am Sand
Hotline:0190/662789
Mo.-Fr.9-19 Uhr

Website: guillemot.cybershops.de
E-Mail: webmaster@guillemot.de

Hasbro Interactive
Max-Planck-Stra3e 10
63128 Dietzenbach
Hotline:02921/965343
Mo.-Fr.7.30-16.15 Uhr
Website: www.hasbro.de
E-Mail: Support auf Website

Jollenbeck GmbH
Kreuzberg 2

27404 Weertzen
Hotline:0180/5125133
Mo.-Fr.8-17 Uhr

Website: www.speed-link.de
E-Mail:info@speed-link.de

Koch Media GmbH
Lochhamer StraBe 9

82152 Miinchen/Planegg
Hotline:089/85795425
Mo.-Do.13-19 Uhr, Fr.12-16 Uhr
Website: www.kochmedia.com
E-Mail: Support auf Website

Konami of Europe GmbH

Berner Straf3e 103-105

60437 Frankfurt/Main
Hotline:0190/824694

Mo.-S0.8-24 Uhr

Website: www.konami-europe.com
E-Mail: europe@konami.com

Lego GmbH
Martin-Kollar-StraBe 17
81829 Miinchen
Hotline:0180/2588588
Mo.-Fr.8-18 Uhr

Website: www.lego.de
E-Mail: Germany@LEGO.com

Logitech

Logitech GmbH
Streiflacher Stra3e 7

82110 Germering
Hotline:089-894670
Website: www.logitech.de
E-Mail: Support auf Website

NBG

NBG Handels- und Verlags-GmbH & Co.
Brunnfeld 2-4

93133 Burglengenfeld
Hotline:0180/562444533

Mo.-Fr.10-20 Uhr

Website: www.nbgshop.de
E-Mail:nbg@maxsupport.de

Mattel Interactive

Keltenring 12

82041 Oberhaching
Hotline:0190/87326844
Mo.-Fr.14-19 Uhr

Website: www.mattelinteractive.de

E-Mail:info@learningcompany.de

Mitsui Deutschland GmbH
Stadthausbriicke 5

20355 Hamburg

Hotline: nein

Website: www.mitsui.de
E-Mail:info@dus.xm.mitsui.co.jp

quasar-x.com

Sebastian Skarubke GbR
Am Lemmchen 8

55120 Mainz

Hotline: nein

Website: www.quasar-x.com

E-Mail: sales@quasar-x.com

Ravensburger AG
Robert-Bosch-Stra3e 1

88214 Ravensburg
Hotline:0751/861944

Mo.-Do. 16-19 Uhr

Website: www.ravensburger.de
E-Mail: Support auf Website

Saitek Elektronik Vertriebs GmbH
Landsberger Strae 400

81241 Miinchen
Hotline:089/54612710
Mo.-Fr.16-19 Uhr

Website: www.saitek.de

E-Mail: info@saitek.de

Sony CED GmbH

Frankfurter Str.233

Triforum-Haus C

63263 Neu-Isenburg
Hotline:0190/578578
Mo.-Fr.10-20 Uhr

Website: www.playstation.de
E-Mail: playstation_team@scee.net

SWING! Entertainment Media AG
IndustriestraBe 8

41564 Kaarst
Hotline:02131/4066499

Mo., Mi,, Fr.16-19 Uhr

Website: www.swing-games.de
E-Mail:info@swing-games.de

Take 2 Interactive GmbH
AgnesstraBe 14

80789 Miinchen
Hotline:0190/87326836
Mo.-Fr.8-24 Uhr

Website: www.take2.de
E-Mail:info@take2.de

TDK Mediactive

HalskestraBe 38

40880 Ratingen
Hotline:01805/83542637

Mo.-Sa.: 10-20 Uhr

Website: www.tdk-mediactive.com

E-Mail:info@tdk-mediactive.com

THQ Softgold GmbH
KimplerstraBBe 278
47807 Krefeld
Hotline:01805/605511
Mo.-Fr.16-20 Uhr
Website: www.thq.de
E-Mail: support@thq.de

Ubi Soft

AdlerstraBe 74

40211 Dusseldorf
Hotline:0190/88241210
Mo.-Fr.10-12 Uhr, 14-18 Uhr
Website: www.ubisoft.de
E-Mail: Support auf Website

Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99

22453 Hamburg
Hotline:040/51484048
Mo.-Fr.8-18 Uhr

Website: www.vidis.com

E-Mail:info@vidis.com

Vivendi Universal Interactive Publishing
Deutschland GmbH

Paul-Ehrlich-StraBe 1

63225 Langen

Hotline:0190/151200

Mo.-Fr.9-21 Uhr

Website: www.vugames.de

E-Mail: techsupport@vupinteractive.de
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BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung fiir PS2-Spiele.

Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1 /
1. GTA:San Andreas 1 16 98% Amazon: 5495 €
2. Splinter Cell: Pandora Tomorrow 1-4 16 94% Media Markt: 59,99.€

3. Prince of Persia: Warrior Within 1 18 93% Video & Game: 5290.€

Titel Spiéler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1. Project Zero 2: Crimson Butterfly 1 16 93% Amazon: 45,99 €
2. Forbidden Siren 1 16 90% Media Markt: 5999 ¢
3. Baphomet's Fluch 3: Der schlafende Drache 1 6 86% Video & Game: 57,95€
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1. Virtua Fighter 4: Evolution 1=2 12 90% Amazon: 3495 €
2. Soul Calibur 2 1-2 16 89% Media Markt: 59,99€
3. WWE Smackdown! Here comes the Pain  1-4 16 86% Video&Game: 57,95 €
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1. Killzone 1-8 18 88% Amazon: n.n.b.
2. Red Faction 2 1-4 16 88% Media Markt: n.n.b.
3. Medal of Honor: Frontline 1 18 85% Video & Game: 57,95€
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1. EyeToy:Play 2 i ohne 87% Amazon: 3905 &
2. SingStar Party 1-8 ohne 82% Media Markt: 39,95 €
3. Flipnic 1-2 6 81% Video & Game: 3695€
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1. Ratchet & Clank 3 1-8 12 91% Amazon: 5899 €
2. Jak3 1 6 91% Media Markt: 59,99 €
3. Sly 2:Band of Thieves 1 6 89% Video & Game: 5795 €
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1. Burnout 3:Takedown 1-2 6 94% Amazon: 5499 €
2. Colin McRae Rally 2005 1-4 ohne 91% Media Markt: 59,99 €
3. Need for Speed: Underground 2 1-4 6 90% Video & Game: 5295 €

PLAY #




Titel
1.Champions of Norrath
2. Final Fantasy X 2

3. Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter

Titel

1. Die Sims brechen aus
2. Theme Park World

3. BSFL Manager 2005

Titel
1. Tony Hawk’s Underground 2

2. Madden NFL 2005
3. Pro Evolution Soccer 3

Titel

1. Worms: Fort unter Belagerung

2. Wrath Unleashed
3. Goblin Commander

GRAFIK

2, Kir'\gaom ‘Hearts
3.Prince of Persia 1

Spieler UsK Wertung Preisvergleich Platz 1
1-4 12 90% Amazon: 4999 €

1 12 90% Media Markt: 59,99 €
1-2 12 86% Video & Game: 5495 €

Spieler USK Preisvergleich Platz 1
1 ohne 87% Amazon: 2699€
1 ohne 85% Media Markt: 59,956
1 ohne 84% Video & Game: 54,95 €

Wertung

Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1-2 12 91% Amazon: 48,99 €
1-4 ohne 91% Media Markt: 2999€
1-8 6 88% Video & Game: 49,95 €

Spieler Wertung Preisvergleich Platz 1

1-4 ohne 89% Amazon: 44,99 €

i} 12 80% Media Markt: 4999 €

1-2 12 80% Video & Game: 49,95 €
Produkt Vertrieb UVP* Wertung

1. Storm Trooper Gamepad Jollenbeck 12,99 € NI

Z.Me}af of Honbr. Frontline 1-;4

3.GTA:Vice City 1

o 2.Action Controller Logitech 17,99 € NN |
0% 3.Snap Controller i2studios 12,99 € I |
Funkcontroller e annannes
1. Funkcontroller Vidis 49,99 €
3.Wireless Controller Bigben 29,99€
3.Cordless Controller Logitech 54,99 €
| Lenkréc :

12

14 ohne 89%

12

90% 1.Speedster 3 Bigben
2.Brooklyn Booster 2800 Vidis 2499 €
3.Logitech Driving Force Logirevch 69,99 €
‘Soundanlagen

1.Medusa 5.1 Sourround Headset Jollenbeck 79,95 €
2.Creative Inspire 2.1 Digital 5500 Creative = 199,00 €
3.Logitech Z 680 Logitech 499,99 €

3.50COM II:U.S.Navy SEALS 1-16

12
16

82% Ve 95€| | Lightguns G
: 1.PP99L Laser Blaster Ubi Soft 29,95 € NN
2.Beretta 52 FS Guillemot  44,95€ N
3.Wireless Gun Bignben 5999 € NN

Multimedia

1.DVD Region X
e 2.Snap Scart Umschalter i2studios  12,95€ N
3.Game Talk (USB-Headset) Bigben 29,99 € I

87%

*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers
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CHEATS, TIPPS & TRICKS

Noch Fragen?

Tipps, Tricks und Lésungshilfen gibt es ab

sofort bei der Play Games-Hotline:

01908 - 291 701 420 (1.56¢min)

Burnout 3: Takedown

Freischaltbare Goodies

Im Spiel erwarten euch Tonnen von frei-schalt-
baren Items und Modi. Zur besseren Ubersicht
haben wir reichlich Listen im Angebot.

Goldmedaillen

Spielt euch maéglichst erfolgreich durch die Welt-
tour, um die verschiedenen Goldmedaillen freizu-
schalten. Mit einer bestimmten Anzahl an Medail-
len bekommt ihr dann neue Goodies freigeschaltet.

Fahrzeug nétige Medaillen
Compact DX 4 Goldmedaillen

Muscle DX 10 Goldmedaillen
Coupe DX 18 Goldmedaillen

Sports DX 25 Goldmedaillen

Super DX 32 Goldmedaillen
Custom Coupe

Ultimate Alle Crash-Goldmedaillen

World Circuit Racer  All Renn-Goldmedaillen
Signature Takedowns

Bei Signature Takedowns handelt es sich um spe-
Zielle Takedowns, die, wenn ihr sie im World Tour-
Modus performt, ein Foto in der Signature Take-
downs-Sparte eurer Fahrerstatistik freischalten.
Sobald ihr alle 20 Fotos freigeschaltet habt, wird
das Oval Racer Special-Fahrzeug freigeschaltet.
Die 20 Signature-Takedowns lauten wie folgt:

Avalanche!
Performt einen Takedown tiber den Strecken-
rand des Kurses auf den Alpine Bridges.

Berth Trauma
Lasst einen Takedown mitten rein in den
Riviera Marina ab!

Catch the Tour Bus

Sobald ihr in Island Paradise angekommen
seid, musst ihr einen Takedown in die
geparkten Tourbusse abfeuern.

Euro Tram Ram
Performt einen Takedown in eine der Winter
City Trams.

Gate Crasher
Hierfiir ist ein Takedown in die Wand bei
Vineyard's Town Gate nétig.

Gone Fishin’

Etwas kompliziert: Performt im Trailer Park
einen Takedown uber die Klippen mitten rein in
den Silver Lake.

Grapes of Wrath
Lasst einen Takedown mitten rein in den
Weintransporter ab.

Hit the Split

Fahrt runter nach Downtown. Dort ange-
kommen misst ihr einen Takedown in die
Wand neben dem Tunneleingang ablassen.

" Home Wrecker

Hierfur ist ein Takedown ins Motor Home féllig.

Market-Stalled
Lasst einen Takedown in den Golden City
Market ab.

Paid the Price

Performt einen Takedown in die Alpine Toll Booths.

Pillar Driller

Wieder in Downtown: Feuert einen Takedown
in die L-férmigen Standpfeiler ab.

Riviera Roustabout
Lasst einen Takedown mitten in das Riviera's
Roundabout Monument sehen.

Rumble in the Jungle
Performt einen Takedown in der Offroad-Route
von Island Paradise.

Ship Wreck
Hierfiir ist ein Takedown im Dockside Tanker
Port vonnéten.

Snowed Under
Fir diesen Bonus miisst ihr einen Takedown
mitten rein in einen Schneepflug starten!

Tram Ram
Performt einen Takedown in eine Waterfront
Tram.

Truck Torpedo

Lasst einen Takedown in einen der Big Rigs
sehen, die mit den Speed-Booten geladen
unterwegs sind.

Tuk-Down

Performt einen Takedown in eines der Tuk-Tuks.

Tunnel of Shove
Zeigt einen Takedown in einen der Tunnel-
Standpfosten in der Dockside.

Takedown-Belohnungen (1)

Auch fiir Takedowns selbst werdet ihr
mit neuen Fahrzeugen belohnt. Diese Takedowns
kénnt ihr entweder im Rennen, im Elimination-
Modus oder im Road Rage-Modus performen.

Assassin Compact 15 Takedowns
Assassin Muscle 30 Takedowns
Assassin Coupe 60 Takedowns
Assassin Sports 100 Takedowns
Assassin Super 150 Takedowns

Takedown-Belohnungen (2)

Fur den zweiten Teil der Takedown-Belohnungen
misst ihr bestimmte Anforderungen erfullen.
Diese Takedowns kénnt ihr ebenfalls entweder
im Rennen, im Elimination-Modus oder im Road
Rage-Modus performen. Als da waren:

Easy Takedown Trophy
Bewaltigt samtliche Easy Takedown Targets, um
euch diese Trophée zu holen.

Advanced Takedown Trophy
Fur die zweite Trophde musst ihr dementspre-
chend alle Advanced Takedown Targets umhauen.

Champion Takedown Trophy

Die néchst hohere Rangtrophden erhaltet ihr,
nachdem ihr alle Champion Takedown Targets
umgenietet habt.

Expert Takedown Trophy

Die letzte der vier Rangtrophden erhaltet ihr,
sobald es euch gelungen ist, alle Expert
Takedown Targets auszuschalten.

Euro Circuit Racer

Nachdem ihr alle Takedown-Trophden
erspielt habt, erwartet euch mit'dem Euro Cir-
cuit Racer schlieBlich der Lohn all der Miihen.

Crash Mode-Fahrzeuge

Diese Fahrzeuge konnen nur im Crush-Modus
verwendet werden, nicht in den verschiedenen
Rennen. Dementsprechend mdsst ihr sie euch
dann auch im Crash-Modus verdienen, indem ihr
eine bestimmte Menge an Schaden verursacht.

Fahrzeug Schaden

Heavy Pick Up $1.000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus

4WD Racer $2 000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus

SUV Deluxe $5 000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus

4WD Heavy Duty ~ $10 000 000 kumulativer

Schaden im Crash-Modus
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B-Team Van $15000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus
$20 000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus
$70 000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus
$50 000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus

Delivery Truck
City Bus

Longnose Cab

Tractor Cab $30 000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus
Trash Truck $90 000 000 kumulativer
Schaden im Crash-Modus
Fire Truck Sammelt alle Crash-

Headlines ein

Weitere Fahrzeuge freischalten
Noch mehr Fahrzeuge gibt es fur allerlei erfillte
Bedingungen. Anbei unsere Liste:

5 B

Performt 15 Takedowns
Performt 60 Takedowns
Performt 30 Takedowns
Performt 100 Takedowns
Performt 150 Takedowns
Sammelt alle Spezialevent-
Postkarten
Compact DX Sammelt 4 Goldmedaillen ein
Compact Prototype Verdient euch eine Gold-
medaille in Lakeside
Getaway Face-Off 1

Assassin Compact
Assassin Coupe
Assassin Muscle
Assassin Sports
Assassin Super
Classic Hotrod

Coupe DX Verdient euch 18
Goldmedaillen

Coupe Prototype  Verdient euch eine Gold-
medaille in Run Face-Off 1

CoupeType 1 Schaltet die Coupe Series
im World Tour Mode frei

Coupe Type 2 Schaltet die Coupe Series
im World Tour Mode frei

Coupe Type 3 Schaltet die Coupe Series
im World Tour Mode frei

Verdient euch 10 000
Burnout-Punkte
Verdient euch 50 000
Burnout-Punkte

Custom Coupe Ultimate

Verdient euch alle Crash-
Goldmedaillen im World
Tour-Modus

Verdient euch 25 000
Burnout-Punkte
Verdient euch 100 000
Burnout-Punkte
Verdient euch 200 000
Burnout-Punkte
Dominator Compact Verdient euch eine Gold-
medaille in Kings of the
Road Face-Off

Verdient euch eine Gold-
medaille in Frozen Peak
Face-Off 1

Verdient euch eine Gold-
medaille in Lakeside

Custom Compact

Custom Coupe

Custom Muscle
Custom Sports

Custom Super

Dominator Coupe

Dominator Muscle

Getaway Face-Off 2
Verdient euch eine Gold-
medaille in Alpine Face-Off
Verdient euch eine Gold-
medaille in Dockside Face-Off
Sammelt alle Takedown-
Trophden

Modified Compact Verdient euch eine Gold-
medaille in Waterfront Face-Off

Modified Coupe  Verdient euch eine Gold-
medaille in Alpine Race
Verdient euch eine Gold-
medaille in Mountain
Parkway Face-Off 1
Verdient euch eine Gold-
medaille in Continental
Run Face-Off 2

Verdient euch eine Gold-
medaille in Golden City
Face-Off

Verdient euch 10 Gold-
medaillen

Verdient euch eine Gold-
medaille in Mountain
Parkway Face-Off 2
Schaltet die Muscle Series
im World Tour-Modus frei
Schaltet die Muscle Series
im World Tour-Modus frei
Schaltet die Muscle Series
im World Tour-Modus frei
Sammelt alle Signature-
Takedowns (siehe oben)
Verdient euch 25 Gold-
medaillen

Verdient euch eine Gold-
medaille in Frozen Peak
Face-Off 2

Schaltet die Sports Series
im World Tour-Modus frei

Dominator Sports
Dominator Super

Euro-Circuit Racer

Modified Muscle

Modified Sports

Modified Super

Muscle DX

Muscle Prototype

Muscle Type 1
Muscle Type 2
Muscle Type 3
Oval Racer Special
Sports DX

Sports Prototype

Sports Type 1

Sports Type 2 Schaltet die Sports Series
im World Tour-Modus frei

Sports Type 3 Schaltet die Sports Series
im World Tour-Modus frei

Super DX Verdient euch 32 Gold-
medaillen

Super Prototype  Verdient euch eine Gold-

medaille in Gold Medal GP
Schaltet die Super Series
im World Tour-Modus frei

Super Type 1

Super Type 2 Schaltet die Super Series
im World Tour-Modus frei
Super Type 3 Schaltet die Super Series

im World Tour-Modus frei
Verdient euch eine Gold-
medaille in Downtown Race 1
Verdient euch eine Gold-
medaille in Vineyard Face-Off
Verdient euch eine Gold-
medaille in Kings of the
Road Race

Verdient euch eine Gold-
medaille in Continental

Tuned Compact
Tuned Coupe

Tuned Muscle

Tuned Sports

Run Race 2

Verdient euch eine Gold-
medaille in Island Paradise
Face-Off

Verdient euch eine Gold-
medaille im Super GP
Verdient euch alle Gold-
medaillen im World

Tour Mode

Tuned Super

US Circuit Racer

World Circuit Racer

GroBere Beschleunigung

Wenn ihr euch in einem Event mit einem
fliegenden Start befindet, solltet ihr méglichst L
triggern und dann R driicken und gedriickt
halten. Mit dem richtigen Timing kommt ihr so
an eine hohere Anfangsbeschleunigung.

Def Jam: Fight for N.Y.

Passworter
Die nun folgenden Passworter miisst ihr im
Cheatsmenti eingeben.

Cheats Wirkung

DUCKETS 100 Reward Points
CROOKLYN 100 Reward Points
THESOURCE 100 Reward Points
GETSTUFF 100 Reward Points
NEWJACK 100 Reward Points

Songs freischalten

Die nun folgenden Passwoérter misst ihr im
Cheatsmeni eingeben. Als Bonus erhaltet ihr
dann jeweils den angegebenen Song.

Cheat Song

LOYALT Afterhours — Nyne

MILITAI Anything Goes - CNN

BIGBO Bust - Outkast

CHOPPER Chopshop - Baxter

CHOCOCITY  Comp - Comp

AKIRA Dragon House - Chiang
_PLATINUMB  Get it Now - Bless

GHOSTSHELL  Koto - Chiang

GONBETRUBL Lil'Bro - Ric-o-che

KIRKJONES Man Up - Sticky Fingaz

RESPECT Move - Public Enemy

POWER Original Gangster — Ice T

ULTRAMAG  Poppa Large - Ultramagnetic MCs

SIEZE Sieze the day - Bless

CARTAGENA  Take a look at my life - Fat Joe

PUMP Walk with Me - Joe Budden

GTA San Andreas

Cheat Wirkung
R1,R2,L1,
Qe =t ed=- 1 $250,000

R2,@,R1,12,4=R1,L1,R2, L2 Aggressiver Verkehr
=,R2,@,R1,12,@,R1,R2 Autos fahren
auf Wasser
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=,12, §,R1, 4= = R1,L1,12,L1
R2,L2,R1,L1,L2,R2, @ B,@,O,12,L1

Selbstmord

Autoszerstoren
= R1,4,12,L2,4=R1,L1,R1,R1 Schnellere Autos
00106006000

Uhr lduft schneller
R2,®, 1. L1,=R1,=, 1 @6

Fliegende Boote

R1,R2,L1,©, 4= § = ¢ = § » ¢

Volle Gesundheit
©,,11,L1,R2,9,0,©,® AlleFrauen liebenCJ
RL,RLOR T 414,18

Fahndungsgrad runter

®@,11,@ 3 ,L1,R1,®D =11,  MehrBlut
R2,3,L1,L1,L2,L2,L.2,@® Overcast
$4.1.1. 1. QRrRL2LL2 FuBganger
greifen an

4 & 1, &QR2R1,12L1 FuRganger-
aufstand

RLR1,DODB, 1.3 FuBgénger sind
bewaffnet

®,R1,R1,4=,R1,L1,R2,L1 Perfektes Handling
R2,69,11,L1,12,12,12,® Regenwetter

R1,R1,@,R2, =, 4=, b, 4=, mp 4m
Fahndungslevel erhhen
R1,R2, L1, 4==> §, &  Respekterhohen
D, 1= § ®R2,R1  Spiel verlangsamen
00.1,000.1,2rR,0006 Panzer

R2, 4,12, 4= 4= R1,11,0,@ Strechlimo
$.R1,@,12,12,3,R1,L1,4= 4= Bloodring

Banger
@,L1,4,R1,12,Q,R1,L1,0,R Caddy
R2,L1,®©,», 1, ®,R2 Hotring Racer
t== 1= 1@ Rancher
R2,63,L1,L1,12,12,12,69 Sonniges Wetter
$.R2, §,R1,12, 4= R1,L1, 4= mp Romero

©,R1,@,R1, 4= = R1,L1,®,= Trashmaster
RLRLLT,R2 4= & =, 4, § > ¢
Waffencode 1
RLR2L1LR2, 4= § = 4 = §, § &=
Waffencode 2
R1,R2L1,R2, 4= & = ¢ «= 3 4§
Waffencode 3

Rainbow Six 3

Wenn ihr euch innerhalb eines schwer
bewachten Gebaudes aufhaltet und ihr hinter
einer Tiir Gegner vermutet, euch aber eben
nicht sicher seid, dann haben wir hier einen
kleinen Trick fiir euch: Greift euch eine
Blendgranate und werft sie auf den Boden vor
der noch verschlossenen Tiire. Stellt euch
mitten rein in den Nebel und &ffnet erst dann
die Ture. Pflanzt nun die Infrarotbrille auf
euren Schéadel und betrachtet euch die Um-
gebung durch den Nebel. Selbst bei
geoffneter Tire kénnen euch eventuelle
Feinde nun nicht ausmachen. Vorsicht: Durch
einen kleinen Grafikglitch sehen hin und
wieder einzelne Gegner die Explosion der
Granate, obwohl ihr euch noch nicht in deren
Raum befindet.

Samurai Warriors

Death-Element

Mit einem kleinen Trick konnt ihr das Element
des Todes auf eure Waffen anwenden und
damit eure Feinde enorm wirksam beké@mpfen.
Findet dazu im Spiel ganz einfach jede einzelne
Ausgabe des Buchs der funf Ringe.

Goemeon
Bewiltigt Okunis Kampagne erfolgreich, um
mit Goemon belohnt zu werden-

Keicha Maeda

Die Entscheidung zu seinem Charakter trefft ihr
im laufenden Spiel. Sobald ihr im Story-Modus
von Kenshin Uesugi unterwegs seid, werdet ihr

. schlieBlich bei der Belagerung von Gifu

ankommen. Hier musst ihr nun die Finger von
Keiji lassen. Totet ihn also nicht! Spielt danach
ganz einfach das Spiel zu Ende und Keicha
sollte freigeschaltet werden.

Kunoichi
Bewiltigt die Kampagnen von Hanzo Hattori
und Shingen, um Kunoichi freizuschalten.

Magoichi
Spielt eine beliebige Kampagne durch, um
Magoichi freizuschalten.

Masamune
Spielt zwei beliebige Story-Modi durch. So
landet Masamune in euren Handen.

Nobunaga Oda

Fir Nobunaga misst ihr schon ein wenig
ackern. Erst, wenn ihr die Kampagnen von
Qichi, Noh und Magoichi durchgezockt habt,
wird Nobunaga freigeschaltet.

Noh
Bewiltigt Ranmarus Kampagne erfolgreich, um
Noh freizuschalten.

Okuni

Bewiiltigt erfolgreich die Kampagne von Keiji Maeda.

Ranmaru Mori
Bewiltigt die Kampagne von Mitsuhide Akechi
erfolgreich.

Shingen

Bewiltigt erfolgreich Sanadas Kampagne.

Gegen Lu Bu antreten

Lu Bu ist eigentlich ein Charakter aus Dynasty
Warriors. Ihn kénnt ihr aber auch hier ins Duell
zwingen. Begebt euch dazu in die Abgriinde
des Survivor Modus. Auf der 30. Subebene
erwartet er wiirdige Gegner. Haltet nach einer
blauen, quadratischen Markierung Ausschau.

Charaktere aufwerten

Kreiert einen neuen General und verpasst ihm
einen der nun folgenden Namen. Zur Be-
lohnung haltet ihr dann die entsprechenden
Boni in den angegebenen Kategorien.

Charaktername  Statistikverbesserung

DAMASCUS Alle Werte

DoJI Alle Werte

GUAN YU Schwert, Naginate, Reiterei
und Bogenschiefen

HONDA Angriffskraft im
Schwertkampf

KABUKI Speer, Naginata

KATO Angriffskraft im Schwert-
kampf und Speerkampf

KOJIRO Waffen

KONDO Angriffs- und Verteidi-
gungskraft im Speerkampf

KOTAROU Angriffskraft im Schwert-
kampf und in der Reiterei

MUSASHI Alle Werte

MUSASIBOU Schwert, Speer und Reiterei

OKITA Schwert und Speer

oYU Speer, Reiterei und
BogenschieBen

SAKAMOTO Schwert und Speer

SAKON Schwert und Speer

SASAKI Angriffskraft im Speerkampf
sowie Fernkampftalente

SHIZUNA Sprungkraft, Geschwindig-
keit und BogenschieBen

ZHANG FEI Speer

Second Sight
X-Space 92 Minispiel

Im sechsten Level werdet ihr eine Diskette finden.
Haltet als nédchstes die Augen offen nach einem dazu
passenden Computer. Stopft das Teil rein und schén
kénnt ihr euch an dem ersten Minispiel erfreuen.

Earth Impact Minispiel
Das zweite Minispiel gibt es in Level acht. Sucht hier
das Spielzimmer, da findet ihr auch das Minispiel.

Silent Hill 4: The Room

Alternatives Kostiim fiir Eileen

Spielt das Spiel einmal komplett durch und spei-
chert das Spiel ab. Fangt tber diesen abgespei-
cherten Spielstand ein neues Spiel an und macht
euch auf den Weg. Begebt euch zum Zimmer 302.
Schaut euch hier ein wenig um und ihr werdet das
geheime Outfit fiir Eileen finden. Mitnehmen
konntihr es allerdings erst beim dritten Durchlauf.

Alternatives Kostum fiir Cynthia
Hierfiir erwartet euch ein gutes Stiick Arbeit! Zu-
ndchst einmal musst ihr alle vier Endsequenzen
freispielen. AuBerdem muss sich Eileens alternati-
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ves Kosttim in eurem Besitz befinden. Wenn ihr all
diese Dinge einkassiert habt, speichert ihr das
Spiel und startet ein neues Spiel von diesem Spiel-
stand aus. Wichtig: Beginnt mit dem alternativen
Kosttim fur Eileen. Dann wird auch Cynthia ihr
alternatives Kosttim tragen.

Brand New Fear-Modus

Bewadltigt das Spiel auf einem beliebigen
Schwierigkeitsmodus und speichert ab. Génnt
euch die Credits und ihr solltet, nachdem ihr
wieder ins Titelbild zurtickgebracht werdet, den
Brand New Fear-Modus entdecken kénnen.

Kettensage

Spielt das Spiel ein mal komplett durch und spei-
chert es wie gehabt ab. Benutzt den angelegten
Speicherstand, um ein weiteres Spiel zu be-
ginnen. Folgt nun dem Pfad bis in das Wald-
gebiet hinab und sucht dort nach dem bereits
gefallten Baum. Hier sollte nun die Kettensdge
einsatzbereit auf blutgierige Hande warten.

Sub-Machine Gun

Bewidltigt das Spiel mit mindestens neun
groBen Sternen in eurem Abschluss-
rang. Speichert das Spiel wie ublich ab und
beginnt auf dem abgesicherten Spielstand
ein neues Spiel im Brand New Fear-
Modus. Nun musst ihr Zimmer 202 im
Apartment-Komplex einen Besuch ab-
statten. Hier wartet nun die Sub-Machine
Gun auf euch, ein wirklich bosartiges Teil-
chen!

One Weapon-Modus

Spielt das Spiel auf der schwierigen Stufe durch
und holt euch zehn groBe Sterne in eurer
Abschlussbewertung!

Alle Waffen-Modus

Bewiltigt den One Weapon-Modus, um
den letzten Bonusspielmodus aus den
Tiefen der damonischen Software zu
locken.

Tiger Woods
PGA Tour 2005

Alle Skills freischalten
Gebt folgendes Passwort im Passwort-
Bildschirmmen(i ein: NIGHTGOLFER.

Arnold Palmer freischalten
Gebt folgendes Passwort im Passwort-
Bildschirmmenti ein: THEKING.

Jack Nicklaus freischalten
Gebt folgendes Passwort im Passwort-
Bildschirmmend ein: GOLDENBEAR.

Justin Timberlake freischalten
Gebt folgendes Passwort im Passwort-
Bildschirmmenti ein: THETENNESSEEKID.

Alle Kurse und Golfer freischalten
Gebt folgendes Passwort im Passwort-
Bildschirmmenti ein: THEGIANTOYSTER.

it
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enry Townshend erwacht aus
einem Albtraum und muss
feststellen, dass er seine Wohnung
t mehr verlassen kann. Schaut euch in der
nung alles an. Im Wohnzimmer steht
oen dem Fernseher eine Sitztruhe, in der ihr
Items aufbewahren koénnt. Auf dem
elltisch zwischen den Sofas liegt ein rotes
ch. An diesem kénnt ihr die Spielstande

ichern. Lest den Zettel, der hinter dem
éherregal klemmt. Unter der mit dicken
ketten gesicherten Haustiir liegt nach
er Sequenz ein roter Zettel. Plotzlich hort ihr
| Gerdusch. Geht ins Badezimmer, wo Henry
Loch in der Wand entdeckt. Untersucht es
d ihr erhaltet ein Stahlrohr als Waffe. Steigt
n in das Loch und rutscht hindurch.

Henry befindet sich auf einer nach unten
ahrenden Rolltreppe. Lauft geradeaus und ihr
trefft eine junge Frau namens Cynthia, die auch
glaubt, zu trdumen. Nehmt sie mit, um einen

=

o«
2o

SILENT
HILL 4

The Room

r fiilhren euch durch euren
hlimmsten Albtraum!

Ausgang zu suchen. Betretet nach der Sequenz
die Damentoilette, um nach Cynthia zu sehen.
Darin entdeckt ihr ein Loch wie ihn eurem
Badezimmer. Steigt hinein und Henry erwacht
in seinem Schlafzimmer.

Apartment 302

Geht ins Wohnzimmer zu der Kommode, links
neben dem Sofa. Sie steht etwas schief. Stellt sie
gerade und ihr findet darunter eine Pistole,
Schriftzige an der Wand links und eine
Offnung in der Wand, durch die ihr in den
Schlafraum eurer Nachbarin, Eileen schauen
konnt. Kurz danach klingelt das Telefon. Cynthia
ist dran und fleht um Hilfe. Steigt wieder in das
Loch und kehrt zur U-Bahn zurtick.

U-Bahn-Welt, 1. Mal

Auf der Toilette sitzt eine blutverschmierte
Schaufensterpuppe, die eine Miinze fiir die
Linie Lynch-Street in der Hand hélt. Nehmt sie
mit, verlasst die Toilette und folgt dem Weg
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weiter zum Eingang zur Linie Lynch-Street.
Benutzt am Drehkreuz die Miinze, lauft die
Treppen hinunter und nehmt rechts die
néachste Treppe, um auf den Bahnsteig zu
gelangen. Hier steht ein Zug und ihr seht
Cynthia darin hinter einer geschlossenen Tiir
stehen. Ihr konnt die Geister, die hier
auftauchen nicht vernichten. Weicht ihnen also
moglichst aus. Ein Stiick weiter geradeaus steht
ein Verkaufsautomat, auf dem 1 $ geschrieben
steht. Lauft am Zug entlang zur Fahrerkabine.
Betretet sie und driickt drinnen den roten
Knopf, wodurch sich einige Abteiltiren 6ffnen.
Verlasst die Kabine und Cynthia kommt euch
schon entgegen. Steigt in den Zug durch die
Tar, hinter der sie eingeschlossen war und lauft
ins néchste Abteil. Hier liegt auf einer Sitzbank
eine Spielzeugkiste, die ihr aber noch nicht
offnen konnt.

Neben diesem Zug steht noch ein weiterer.
Durchquert durch die offenen Tiren beide
Zige, um auf den gegentiiber liegenden
Bahnsteig zu kommen. Geht dort am Ende
durch die Tir. Plotzlich ist Cynthia
verschwunden. Hinter der Tur befindet sich ein
weiteres Loch und eine Leiter, die nach unten
fuhrt. Klettert sie hinab und lauft tiber die
Holzplanken, die nach rechts in einen Gang
fiihren. Tretet durch das kaputte Gitter und lauft
dahinter die Treppe hinunter. Hinter der
néchsten Tr gelangt ihr auf den Bahnsteig der
Linie King-Street. Nach einigen Schritten
meldet sich Cynthia tiber Lautsprecher, sie hat
angeblich den Ausgang gefunden. Lauft bis fast
zum Ende des Bahnsteigs und benutzt dort die
Rolltreppe. Achtet dabei auf die Monster, die
aus den Wanden herauskommen und euch
empfindlich schlagen kénnen. Lauft die ndchste
Treppe hinauf und vor dem Drehkreuz findet
ihr Cynthias Sachen verstreut auf dem Boden.
Nehmt von der Tir zum Kassenhéduschen die
Tafel,Versuchung”, 6ffnet die Tir und ihr macht
einen grausigen Fund. Nach der Sequenz ist
Henry wieder zu Hause.

Apartment 302
Kurz nach dem Erwachen hort ihr schon
Polizeisirenen. Schaut durch das Fenster und ihr
seht am Eingang zur U-Bahn einen Rettungs-
und einen Polizeiwagen stehen, also war
Cynthias Tod kein Traum. Geht dann zur
Haustiir und hebt den roten Papierfetzen auf.
Nehmt aus dem Kiihlschrank eine Flasche
Schokoladenmilch und eine Flasche WeiBwein,
die ihr als Waffe benutzen konnt, und geht
wieder durch das Loch im Badezimmer.

Wald-Welt, 1. Mal

Folgt, nach eurer Ankunft im Wald dem Weg
und geht am Ende durch das Tor. Der weitere
Weg fiihrt euch zu einem Geb&ude. Betretet das
Haus durch die groBe Eingangstir, durchquert
dieses und das ndchste Gebéude, bis ihr am
Ende durch ein Gittertor laufen kénnt Auf dem
Fahrersitz eines abgestellten Autos liegen ein

rotes Stiick Papier mit einer Nachricht und ein
Notizbuch. Lauft weiter durch das nachste
Gittertor und ihr gelangt in einen Bereich mit
groBen Felsbrocken. Davor sitzt ein Freak
namens Jasper. Hort euch an, was er zu sagen
hat und geht zum néchsten Gittertor. Lauft
weiter und geht wieder durch ein Tor. Ihr
kommt zu einem groBen Holztor, hinter dem
sich das Waisenhaus ,Wish-House" befindet.
Lauft zum Hauptgebdude und geht links
daneben durch das Gittertor. Folgt den Wegen,
bis zu einem alten Friedhof. Hier trefft ihr einen
kleinen Jungen und Jasper. Geht nach dem
Gespréach zurlick zum Waisenhaus, wo ihr
erneut auf Jasper stof3t. Redet mit ihm und er
sagt, dass er euch etwas geben wiirde, wenn er
nur etwas Sties zu trinken hatte. Gebt ihm die
Schokoladenmilch aus eurem Kiihischrank und
ihr erhaltet von ihm einen mit Blut
beschriebenen Spaten. Lest die darauf

_geschriebene Nachricht und geht hinter euch
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durch die Ttir im Bretterzaun.

Lauft den Weg entlang und durch ein
weiteres Tor. Geht weiter, bis ihr auf dem Boden
Baumwurzeln bemerkt, die wie gro3e Hande
aussehen. Benutzt hier den Spaten und buddelt
einen rostigen, blutigen Schltissel aus. In dem
vergitterten Bereich hinter euch findet ihr ein
Loch, durch das ihr ins Apartment zuriickkehren

musst, um den Schltissel kurzzeitig in der Truhe
zu lagern. Tragt ihr ihn ndmlich weiter mit euch
herum, seid ihr in einer Endlosschleife gefangen
und kannt laufen wohin ihr wollt, ihr kehrt immer
wieder zum gleichen Punkt zuriick. Verlasst dann
das Apartment wieder, lauft zum Waisenhaus,
geht hier durch das Loch und holt euch den
Schliissel wieder aus der Truhe. Verwendet ihn
nun an der verschlossenen Eingangstir. Links in
dem Raum findet ihr auf einem Stiick Teppich
einen Fetzen Papier. Geht dann zu der Tur
gegentiber, aus der es méchtig qualmt. Entfernt
hier die Tafel ,Ursprung” und betretet den Raum
dahinter. Seht in einer Sequenz, wie Jasper
verbrennt.

Apartment 302

Sobald ihr das Schlafzimmer verlassen habt,
klingelt es an der Haustiir. Schaut euch durch den
Turspion die Sequenz mit dem Hausmeister an
und steigt dann wieder in das Loch.

Wasser-Gefangnis 1. Mal

Durchsucht auf dieser Etage alle Zellen. In einer
ist in Mann eingeschlossen, der um Hilfe bittet.
Geht durch die einzige Ttir auf der linken Seite, in

einen Raum mit einem Loch und zwei weiteren
Turen. Kehrt erst zuriick ins Apartment, wo ihr
unter der Hausttir einen neuen roten Zettel
findet. Wieder zuriick, geht ihr durch die Tir vor
euch links. Klettert dahinter die rote Leiter
hinunter und folgt dem Gang. Auf dem Weg
findet ihr noch ein Heiligenmedaillon. Wenn ihr
es anlegt, ziehen die Geister keine Energie ab.
Betretet am Ende durch die Tir den
Wasserradraum. Geht die Rampe hinunter,
untersucht am Wasserrad das Schild, und ihr
erhaltet den Schliissel ,Wassergefangnis-
ausgang”. Lauft zurtick in den Raum mit dem
Loch und verwendet den Schliissel nun an der
zweiten Tur.Nun befindet ihr euch auBerhalb des
Gebaudes. Benutzt links die Leiter und oben eine
weitere, die euch direkt vor eine Tiir fihrt.
Betretet den néchsten Zellenblock und in
einigen der Zellen findet ihr Nachrichten auf dem
Tisch und an den Wénden. In einer Zelle, die ihr
euch gut merken solltet, stehen auf dem Tisch
einige GeféBe mit schwarzem Pulver. Geht wieder
nach drauBen und klettert die nachste Leiter
hinauf zum ndchsten Block. In einigen Zellen
befinden sich groRe runde Locher im Boden und
neben einem steht eine blutverschmierte Liege.
Benutzt diese Locher aber noch nicht. In den
anderen Zellen findet ihr noch einen Zettel und
das Geféngnistagebuch. Geht in die Zelle hinter
der zweiten Tur auf der rechten Seite, gegentiber
dem Eingangstor und springt hier nacheinander
durch drei Locher im Boden. Geht dann unten
durch die Tar und dahinter zu der Leiter. Ihr
gelangt in einen runden Raum, in dem ringsum
an den Wénden Gucklocher angebracht sind,
durch die man in einige Zellen schauen kann.
Nehmt von dem Schreibtisch an der Seite den
Bericht,Uberwachungsraum ErdgeschoR” auf.
Schaut ihr gleich rechts neben dem Schatten,
den die Leiter an die Wand wirft, durch das
Guckloch, seht ihr in die Zelle mit dem Loch und
der blutigen Liege. Klettert nun die Leiter weiter
nach oben und nehmt hier vom néachsten
Schreibtisch den Bericht ,Uberwachungsraum 1.
Stock”. Stellt euch vor das Rad gegentiber der
Leiter und dreht es 4x nach rechts. Klettert die
Leiter bis ganz nach oben und nehmt von der
Wand die Notiz mit der Geheimnummer: 0302 fiir
einen Raum hinter der Kiiche. Geht auch hier zu
dem Rad und dreht es insgesamt 2x nach rechts.
(Nach 1x drehen 6ffnet sich die Zelle mit dem
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eingeschlossenen Mann). Nun habt ihr die
einzelnen Etagen so gedreht, dass alle drei Zellen
mit den Léchern und blutigen Liegen genau
untereinander angeordnet sind.Klettert die Leiter
nach unten und schaut euch die Sequenz mit
Andrew, dem Mann aus der Zelle und Walter
Sullivan an. Geht dann am Ende des Ganges
durch die Tir und ihr seid wieder auf dem Weg
zum Wasserradraum. Lauft zurtick in den Raum
mit dem Wandloch und geht hier durch die Tur
nach drauflen. Klettert tber die Leitern nach
oben bis aufs Dach des Gebaudes und geht dort
durch die Tur. Hier oben ist ein Wasserbecken, in
dessen Mitte ein kleiner Turm steht. Betétigt an
der Riickseite des Beckens das Ventil fur die
Schleuse. Steigt die Leiter wieder nach unten in
den Zellentrakt im 2. Stock. Betretet hier die Zelle
mit dem blutigen Bett und lasst euch
hintereinander durch drei Locher fallen. lhr
landet in der Kiiche. Wendet euch nach links und
entfernt von der Tiir mit dem Codeschloss die
Tafel ,Wachsamkeit”, gebt dann den Code: 0302
ein. Im Raum dahinter seht ihr in einer Sequenz,
wie Henry die Leiche von Andrew findet.

Apartment 302

Geht, nachdem Henry in seinem Bett
aufgewacht ist, auf den Flur hinaus und ihr hért
plotzlich die Dusche rauschen. Seht nach, und
ihr findet sie voller Blut. Unter der Wohnungstiir
findet ihr wieder ein Stiick rotes Papier. Schaut
durch den Tirspion und ihr seht eure
Nachbarin und den Hausmeister. Dieser schiebt
danach einen Zettel unter eurer Ttir durch. Hebt
die Notiz auf und geht wieder durch das Loch.

Geb&aude-Welt, 1. Mal

Lauft den langen Gang entlang und bei dem
geparkten Auto die Treppen bis ganz nach
unten. Plétzlich féllt Richard Braintree, Henrys
Nachbar aus Apartment 207, ihm direkt vor die
FuBe. Verfolgt das Gesprach und geht danach

durch die Tir, durch die auch Richard
gegangen ist. lhr gelangt
Apartment, in dem der Tisch fir
eine Geburtstagsfeier gedeckt
ist. Auf dem Boden liegt ein
Geist, der mit einem Schwert
buchstablich angenagelt
ist. Es ist das ,Schwert des
Gehorsams". Zieht ihr es
heraus, wird er nach
einiger Zeit wieder
fit. Trotzdem solltet
ihr es mitnehmen.
Nehmt ihm den
Geisterschlissel aus
der Hand und ver-
wendet ihn gleich
hier an der Tur. Lauft
dahinter alle Treppen
bis ganz nach unten und
geht durch die néachste Tiir.
Wieder durch eine Ttir und
ihr steht in einem Lagerraum.
Geht hier durch noch eine Tur
und ihr befindet euch in einem
Sportartikelgeschaft.

Auf dem Boden liegen ein
Golfschlager und ein Aluminium-
schléger, die ihr beide als Waffe
nutzen konnt. Der Schldger
aus Aluminium ist

in ein
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effektiver, denn der Golfschlager zerbricht sehr
schnell. Lauft zuerst durch die Tuir vor Kopf (die
andere ist verschlossen) und geht dahinter die
Treppen wieder bis ganz nach unten und am
Ende durch die Tar. lhr steht in einer
Tierhandlung. Holt euch aus einem Regal den
Schlissel zu ,Albert Sports”, lauft zurtick zum
Sportartikelgeschaft ~ und  o6ffnet  die
verschlossene Tir. Geht dahinter auch diese
Treppen ganz nach unten und folgt dem Weg
an den Gebéduden entlang. Geht durch die
letzte Tur auf dieser Seite und ihr steht in einem
Fahrstuhl. Nach einer Sequenz stoppt der Lift
und vor euch befindet sich nun eine Leiter.
Klettert sie hinab und lauft im folgenden Raum
in den kurzen Gang und nehmt hier die Leiter
nach oben. Lauft den Weg entlang, bis ihr ganz
am Ende vor einer Tir steht, neben der einige
alte Pappkartons liegen. Geht hindurch, lauft
die Treppen nach unten und hinter der
néachsten Tir sind wieder Treppen, die euch
noch tiefer fiihren.

Unten angekommen, fiihrt euch die nachste
Tiir in die Southfield Bar. Auf dem Tisch vor euch
liegt eine Axt und auf dem Tresen eine Notiz des
Barkeepers. Steigt am Billardtisch in das
Wandloch und schaut im Apartment aus dem
Fenster. lhr seht die Werbetafel der Bar auf dem
Gebdude gegentiber, auf der die Telefonnummer
555 — 3750 steht.Kehrt in die Bar zuriick und gebt
an der Tur mit dem Codeschloss die
Nummer 3750 ein. Offnet sie und

rennt die vielen Treppen bis
ganz nach oben. Hier
findet ihr plotzlich die

Tar zu Apartment

207.Entfernt daran
die Tafel ,Chaos”
und  betretet
dann die Woh-
nung, in der ihr
Richard
Braintree
findet.

Apartment 302

Ihr wacht wieder im Schlafzimmer auf. Wenn ihr
es verlasst, hort ihr noch einen Teil des
Polizeiberichtes. Durch das Wohnzimmerfenster
konnt ihr in Richards Wohnung einen Mann
stehen sehen, der auf das Apartment eurer
Nachbarin Eileen, Nr. 303, zeigt. Geht dann
wieder durch das Loch im Badezimmer.

Apartment - Welt, 1.
Mal

Schaut euch die Sequenz an, lauft danach
geradeaus, an eurem eigenen Apartment
vorbei, das nattirlich verschlossen ist. Unter der
Tur liegt ein roter Zettel, den ihr aber nur von
innen aufheben kénnt. Alle Tiren auf dieser
Etage sind verschlossen, auBer Nr. 301. Geht
zuerst am Ende des Ganges durch die Flugeltur
ins Treppenhaus. Der Mann, der auf der Treppe
sitzt, gibt euch eine schébige Puppe. Lauft dann
in Apartment 301 und holt euch vom Tisch
,Mikes Tagebuch” und einen unbeschriebenen
Fetzen rotes Papier. |hr findet in einigen
Wohnungen diese Fetzen. lhr musst sie alle
mitnehmen und unter eurer Wohnungstir
durchschieben. Betretet den Nebenraum, wo an
der Wand zwei Bilder hangen. Hinter dem einen
Bild klebt der Hausmeisterschltssel zu 105 und
hinter dem anderen der SchlieBfachschlissel
Nr. 106. Die passenden SchlieRfacher befinden
sich in der Eingangshalle im ErdgeschoB. Auf
dem Bett liegt ,Josephs Artikel”. Lauft ins
ErdgeschoB und geht links durch die Fligeltir
ins Apartment 105.Im Wohnzimmer liegen zwei
rote Fetzen Papier und an der Wand héngt ein
Schlusselbund fiir alle Apartments, auBer fir
303. Jetzt kénnt ihr den ganzen Wohnblock
durchsuchen. Den letzten roten Zettel findet ihr
im Kuhlschrank von Apartment 102. Habt ihr
alle Zettel unter eure Tur geschoben, kehrt
durch ein Loch zuriick und lest die nun
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beschriebenen Blatter. Danach findet ihr im
Schlafzimmer zwischen Bett und Fenster den
JPuppenschlissel” auf dem Boden. Steigt
wieder ins Loch und &ffnet nun die Ttr zu Nr.
303. Hier findet ihr die schwer verletzte Eileen.

Apartment 302

Durch das Fenster seht ihr einen
Krankenwagen, der Eileen wegbringt. Unter
eurer Haustlr liegen wieder ein roter Zettel und
der ,Sukkubus - Talisman”. Das Loch im
Badezimmer ist nun verschlossen. Geht in die
Abstellkammer und benutzt an der
Démonenfratze an der Wand den Talisman. An
der Wand erscheinen jetzt Schriftzeichen und
vier Vertiefungen. Setzt die vier gefundenen
Tafeln in die passenden Offnungen und es
erscheint ein neues Loch. Geht hindurch und
ihr findet euch im Krankenhaus wieder.

Krankenhaus - Welt

Henry wacht in einem Raum des
Krankenhauses auf und es folgt eine kurze
Sequenz. In der Rezeption findet ihr die ,Notiz
einer Schwester”. Schaut euch die Réntgentafel
und die folgende Sequenz an. DrauBen auf dem
Gang liegt Eileens Handtasche, die ihr
mitnehmen solltet. Durchsucht alle Raume um
noch einige Items zu finden und lauft dann zu
einem nicht funktionierenden Aufzug. Links
daneben, etwas versteckt, ist eine Tiir, die euch
ins Treppenhaus fiihrt. Lauft die Treppen hoch
und geht oben durch die Tur. Auf dieser Etage
misst ihr den Amok laufenden Rollstiihlen
ausweichen. Auf beiden Seiten des langen
Ganges befinden sich Krankenzimmer. Im
ersten Raum links findet ihr eine Heilige Kerze”.
Wenn ihr sie irgendwo aufstellt, verhindert sie
Geistaktivitaten.

In einigen anderen Raumen auf dieser Seite
findet ihr noch einige Items. Durchsucht dann
die rechte Seite des Ganges von oben nach
unten. Im zweiten Zimmer von oben rechts
liegt ein Krankenzimmerschlissel. Sobald ihr
ihn nehmt, fallt ein runder Kéfig von der Decke
und schlieBt euch ein. Mit dem gefunden
Schltssel kdnnt ihr euch befreien. Benutzt den
Schliissel noch an dem sechsten Zimmer und
hier drinnen findet ihr Eileen. Nach der Sequenz

begleitet sie euch. Gebt ihr die Handtasche als
Waffe. Verlasst den Raum, lauft wieder die
Treppe hinunter, betretet unten einen
Umkleideraum und steigt hier in das Loch.
Unter eurer Haustir liegt ein roter Umschlag
mit einem kleinen Schliissel. Am Blicherregal
liegen drei Zettel aus einem roten Tagebuch.
Kehrt zurlck ins Krankenhaus, wo Eileen auf
euch wartet. Verlasst nach der Sequenz den
Raum, steigt im Flur in den Fahrstuhl und 6ffnet
darin mit dem Schllssel das Gittertor. Geht
dahinter die Treppe hinunter und durch die Ttir.
Nun steht ihr in einer nebligen Umgebung auf
einem frei schwebenden Gang. Folgt ihm so
weit, bis es nicht mehr weitergeht und geht
durch die Tar. Lauft dahinter in einen Raum in
dem eine ,Heilige Kerze” liegt. Geht durch die
nachste Tur und ihr befindet euch wieder in der

U - Bahn - Welt, 2. Mal

Geht wieder zur Damentoilette und von hier
durch das Loch ins Apartment. Unter der
Wohnungstlir liegen ein roter Zettel und ein
Briefumschlag mit einem Spielzeugschliissel.
Kehrt zur U - Bahn zurtick, betretet den Zug, geht
zu der Spielzeugkiste und 6ffnet sie mit dem
Schltissel. Darin liegt eine schmutzige Miinze, die

ihr erst sdubern musst. Kehrt in die Wohnung
zurlick und wascht sie an der Kichenspile
sauber. Jetzt liegt unter der Tiir noch ein roter
Zettel.Kehrt auf den Bahnsteig zuriick und fiittert
den Verkaufsautomaten mit der Miinze. Dieser
spuckt den ,Mordszenenschlissel” aus. Begebt
euch nun Uber die Bahnsteige (wie beim ersten
Mal) zur Linie King - Street. Geht zu dem
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Kassenhauschen am Drehkreuz und hebt vom
Boden Cynthias Zeitkarte auf. Offnet mit dem
Schlissel das Kassenhéuschen. Drinnen findet ihr
eine Zugkurbel. Holt Eileen, die ja keine Leitern
steigen kann ab, lauft zum Eingang King - Street
und benutzt am Drehkreuz die Zeitkarte. Betretet
unten den Zug und lauft zur Fahrerkabine.
Verwendet die Zugkurbel und der Zug bewegt
sich ein paar Meter vorwérts. An der Seite im
Abteil hat sich eine Tur gedffnet und ihr kénnt
eine Treppe hinunter laufen. Geht am Ende durch
zwei Tiren, um wieder auf den nebligen Gang zu
kommen. Folgt ihm und betretet durch die
nachste Tiir wieder den Wald.

Wald - Welt, 2. Mal

Ilhr startet auf dem Friedhof. Links, an der
brennenden heiligen Flamme liegt eine Fackel.
In der Abstellkammer eures Apartments steht
auf dem Boden ein Kanister mit Ol. Trénkt die
Fackel darin, hebt noch den Zettel unter der Tr
auf und kehrt in den Wald zurtick. Lauft zum
abgebrannten Waisenhaus, hebt Jaspers Notiz
auf und geht zu dem Rollstuhl, in dem ein
Puppentorso sitzt. Lest dort die Nachricht, nach
der ihr die funf fehlenden Teile der Puppe
finden musst. Diese findet ihr in fiinf Brunnen,
die tiber das Gelande verteilt sind. Ziindet an
den heiligen Flammen eure Fackel an und
beleuchtet die Brunnen damit. Auf der Karte
seht ihr die Standorte der Brunnen.

Dort; wo ihr sich das zweite Teil befindet ist ein
Stollen. Betretet ihn durch das Gittertor und
lauft am Ende durch die Ttir zum See. Nehmt
dann nach der Sequenz von der Statue das
Medaillon mit. Setzt nun alle fiinf Teile an der
Puppe ein und geht nach der Sequenz durch
die entstandene Offnung im Boden. Unten liegt
auf einem Altar eine Bibel. Setzt an der Tir das
Medaillon ein und folgt wieder dem nebligen
Gang durch die nachste Tur in die

Wassergefangnis - Welt,
2. Mal.

Steigt vor euch in den Lift und fahrt aufs Dach
des Gebaudes. Geht in die zweite Etage und
springt in der Zelle mit dem blutigen Bett
nacheinander durch die drei Locher. lhr
befindet euch wieder in der Kiiche. Lauft durch
die Tir mit dem Codeschloss und nehmt
dahinter das Hemd vom Boden, auf dem eine
unleserliche Nachricht steht. Geht ins
Apartment und taucht im Badezimmer das
Hemd in die blutige Duschwanne. Jetzt kénnt
ihr die Nachricht entziffern. Unter der
Wohnungstir liegt wieder ein Zettel. Kehrt ins
Geféangnis zurlick und lauft in 2F. Betretet die
Zelle, in der das schwarze Pulver auf dem Tisch
steht. Unter der Liege liegt ein Schwert des
Gehorsams. Kehrt nun zu Eileen zuriick, nehmt
sie mit und lauft tber die AuBenrampe ins
ErdgeschoB.  Macht

euch nun auf den Weg
in den Wasserradraum.
Auf dem Gang be-

gegnet euch der Geist
von Andrew. Nagelt

ihn mit dem Schwert
am Boden fest und
nehmt dann von ihm
den Generatorraum-
schltssel. Benutzt im
Wasserradraum  den
Schltssel an  der
schmalen Tir, lauft da-
hinter durch die Sym-
boltur auf den nebli-
gen Freigang und am
Ende durch die Tur in
die

17

Gebaude - Welt, 2. Mal

Im Apartment liegt wieder ein Zettel unter der
Tiir. Kehrt zurlick und auf dem Boden vor dem
Auto liegt die Notiz ,Erinnerungen” Lest sie
durch, denn ihr sollt nun die vier Dinge
beschaffen, die dort aufgeschrieben sind.
Richtet euch nach der Karte und geht nach B5
ins Sportgeschaft. Auf dem Tresen liegt ein
Paket Kuchenkerzen. Geht hoch zur Etage B3
und betretet das Apartment. Neben der Tir
steht eine ausgestopfte Katze. Nehmt sie mit
und setzt die Kuchenkerzen auf die
Geburtstagstorte auf dem Tisch. Lauft dann in
die Zoohandlung (B7) und setzt die Katze in den
Kafig auf der Theke. Geht zuriick durch das
Sportgeschaft und fahrt mit dem Aufzug nach
unten. Nehmt die Leiter im Aufzug nach unten
und hebt hier im Gang die Billardkugel auf.
Klettert hier die Leiter hoch und lauft zu der Tur,
vor der einige Pappkartons liegen. An diesen
Kartons findet ihr einen Volleyball.

Geht in die Southfield - Bar, nehmt die Notiz
vom Tresen und legt die Billardkugel auf den
Billardtisch. Begebt euch dann ins Sportgeschéft
und legt den Volleyball in den Korb zu den
anderen Béllen. Nun hért ihr eine Uhr schlagen.
Nun in die Zoohandlung. Durchquert sie, lauft
die Treppen hinunter und betretet den Raum, in
dem eine groBe Wanduhr an einer Tiir tickt.
Lauft hindurch und folgt den langen Treppen
und geht durch die einzelne Tir. Uberquert
dahinter den Hof, geht durch die néchste Tur
und lauft hinunter bis in B12. Betretet wieder die
Bar. Der Code fiir die Tur hier hat sich gedndert.
Geht ins Apartment, wéhlt am Telefon die
bekannte Nummer: 555 - 3750 und (ber eine
Bandansage wird euch die neue Nummer
gesagt: 555 - 4890. Gebt nun in der Bar an der
Tur den neuen Code: 4890 ein und lauft
dahinter nach unten zu B23. Betretet durch die
Emblemtiir einen Raum, in dem nacheinander
grofe Platten von der Decke fallen, aus denen
Monster hdngen. Nur eines der Monster ist das
richtige. Wenn ihr dieses schlagt, zucken alle
anderen auch zusammen. Nach ein paar
Schldgen verschwinden die Platten und die Tir
auf der anderen Seite &ffnet sich. Ihr steht
wieder auf dem Freigang. Am Ende des Weges
steht ihr vor der Tlr zu Apartment 302. Davor
liegt das Tagebuch des Hausmeisters.
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Apartment 302,
Vergangenheit

Auf dem Wohnzimmertisch liegen ein altes
Bilderbuch und der blutrote Foliant. Im
Schlafzimmer findet ihr vier rote Zettel. Tretet
nach der Sequenz vor die Wand zwischen Bade-
und Schlafzimmer und nehmt daraus die
#Spitzhacke der Hoffnung”. Geht nun im Bad
durch das Loch und ihr steht wieder im
Apartment der Gegenwart. Geht zu der
gleichen Wand und hackt sie mit der Spitzhacke
auf. Unter der Wohnungstur liegt auch noch ein
Zettel. Klettert durch die aufgehackte Wand
und in der Geheimkammer dahinter findet ihr
den gekreuzigten Walter. Nehmt aus seiner
Manteltasche die ,Schliissel der Befreiung”,
benutzt ihn an eurer Wohnungstiir und geht
hinaus. DrauBen trefft ihr wieder Eileen.

AuBerhalb von
Apartment 302

Euer Ziel ist das Apartment 105 des
Hausmeisters. Dessen Tur ist durch sechs Ketten
versperrt. Um diese zu entfernen, miisst ihr im
Wohnblock sechs Gehenkte finden. Um alle
Wohnungen erreichen zu kénnen, sind in Nr.
202 und 206 Risse in der Wand, die ihr als
Durchgénge nutzen konnt. Die sechs
Gehenkten findet ihr:

Neben der Tiir von 101
In101
Neben der Tiir von 104
In104
In103
In 102

Betretet nun Apartment 105 und nehmt
aus dem Schrank die rote Schachtel mit
der Nabelschnur mit. Verlasst die

Wohnung, schaut euch die Zeichnung

auf dem Boden an und kdmpft euch den

Weg nach 302 frei. Geht hier in die
Geheimkamme, springt unter dem Kreuz
in das Loch im Boden und in dem roten
Raum in das néachste.

Walter Sullivan

Jetzt beginnt der Endkampf gegen Walter.
Eileen steht oben an einer Treppe und geht
langsam wie hypnotisiert auf eine Treppe zu,
die in einen Blutsee fiihrt. Kimmert euch nicht
um Walter, weicht ihm aus und setzt die
Nabelschnur an dem riesigen Monster in der
Wand ein. Zieht dann nacheinander die Speere
aus den Gemadlden an der Wand und steckt
auch sie in das Monster. Walter wird dadurch
sterblich und ihr kénnt ihn nun bekdmpfen.
Schafft ihr es, ihn zu besiegen, bevor Eileen in
den Blutsee tritt, seht ihr ein gutes Ende dieses
Albtraums.
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Tel.: 02504-9330-12
Mo.-Fr.: 9.00-18.30 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

* Nur solange Vorrat reicht!
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Rogue Trip: Voc. 2012
Ronin Blade
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eed for Speed Porsche 24,95/
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f 159 DIN 4 Seiten 9,80 ‘ ATV Off Road Fury 2 27,999 Evergrace 29,95 [nt. Superstar Soccer 19.95 Paris Dakar 2incl.Film 29,95 Star Trek Voyager
eat-Buch 2 9,95> £ Autobahn Raser 24,954 Everquest Online A. 29,95 Int. S. Soccer 2 ab 19,95 Pinball (Flippersim.) 18,95 Star Wars Battlefront 5

Be Auswahl an < Baldurs Gate: Dark ab 19,938 Evil Dead 2 ab 9,95 Int. S. Soccer 3 2995 Pitfall D. verl. Exp. 39,95 Star Wars Bounty H. 19,95
cleberatern / | % Baldurs Gate2  ab 34,934 Evil Prophecy 52,95 Iron Aces 2 2995 Portal Runner  ab 19,95 Star Wars Jedi Star. ab 14,95
jsungshiichern abh 4,95§f s 5 29,95 Iron Storm 49,95 Ppride FC 29,95 Star Wars Racer ab 14,95
PS 2 Zubehdr: Leisure Suit Larry Magna 3 Bags Master Fishing incl. [EX inati . 39.95 Jade Cocoon 2 ab 19,95 Primal ab 19,95 Syb: 2 2

' CumLaude'uncut'  1L11. | Angel-Controller 4 5 19,95 Jak & Daxter 29,95 Pprisoner of War ab15,95 Tiger Woods 2005 52,95

ayStation 2 149,95 Vegaman X Comm.M.16.11. ¥ Bass Strike 8 < incl. Pro Beach Soccer 39,95 1omp Raider Angel ab 19,95
5 2 incl. MGS 169,95 5 Metal Slug 3 Nov. 29,952 Batman Rise of Sin Tsu 19,995 . James Bond Alles o.N Pro Evolution Scoocer 14,95 Tony Hawk Skater3 ab19,95

VD-Fernbedienung, Multi Tiami Vice 30.11. £ BOFL Masss 00 g e 1503 James Bond Nightfire 29.95Blpro Evol. Scoocer 2ab 14,95 Tony Hawk Underg,
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Top Gear Dare D.

; ; 5 ; Top Gun: Combat Z.
ction Replay + 16 MB PlayStation.2 <2 EFSISREe | Judge Dredd Project Zero o 1455 1 Temsan et
ix Drive 39,95 : . 2 Blsod Vi Rosr 4 o Eve To) Kao 2 the Kangoroo 39,95
ction Replay + 16 MB Max S SUIHEISVABQIIATTEN = 5,15 51ic E1 2001 (gebr./Top Z. Karaoke Party (21 Titel
tive + USB Stick 44,95 D P TION BT 24,93 F1 Career Challenge m Chapter One 19,95 Turok Evol. uncut

P Psi Ops uncut 52,95 Twin Caliber
Blpuyo Pop Fever 24,05 Twisted M k
o Twisted Metal Black
19,958 ing’s Field 4 RacingSimulation3 29,95 Online + NW Adapter 49,95
29,9580 Kingdom Hearts b 19,95MRainbow Six 3 29,95 UEEAChallenge =~ 19.95
’ = § »9% UEFA Ch.2001/02 24,95
Knight Rider 20,05 Rally Championship 29,95 UEFA z
19,95H K nights of the Temple  52,95fRally Fusion 19,95 URERREGWIGHE NS
iypadverlingearung 3 4 Batt Ugly Mareiuns 29,958 K nock Out Kings Ratchet & Clank ab 19.95 Ultimate Mind Games 29,95
keyboard 2. . % Capcom vs 5\1( 2 29,958 Kuri Kuri Mix dt. Btx
Jakrad Force Feedback - g S y yman ! 19,95 Urbz: Sims in the City 52,95

rade Board (incl. Vib.)
ul Shock ab 14,95 &
VDFernbedienung ab 14,95 =}
VD Kabel
f i E Burnout 2 (gebr.
i (G-Con komp.) ab 24,95 | S Bivucits
rizontal Stinder = Bust A Block

BF1 Racing Champ.

Bounty H.a / uncut
Boxing Champions
Breath of Fire Dragon
Burnout

s fir XB, GC +70) 69,95 AW : o ight N z 2995 v Ni
Nemory Card 8 MB 29,95 3 H =ri ¥ Top Z. : 2905 Vi N 'E:‘i . gz;g
Mm Card 2 x 8 MB Z Mortal Kombat Decep.14.11. 5 - s i 3 8 amire Night + Gun 59,
44,95 5 Mouse Trophy 1611,  Catwoman 38 : " i ) 29,95 Van Helsing 49,95
mm 4D USB 19, 95':‘ Need for Speed Und. 216.11. £ Cel Damage . o Red Card Soccer  19.95 Vexx ab 19,95
29,955 H One Piece Round the Land i C. Court H. r ke > Fatd 2 Vietcong uncut 5
Suzwerkadapter 35,95 F Polarexpress 24.11, § Centre Court Tennis 59, i 34,95} i c ,95 Vieteful Joe
B Mini incl. Vibrat. 12 95_‘ Pool Shark 2 17.11. 41, 95‘ i e G i tont 39,95 Virtua Fighter 4
6B Kabel Pro 9,953 Power Rangers - Dino 29,955 c,;:“m ’l” of Norrath 39 19,95 Resident Evil GunS.2 29,95 Virtua Fighter Ev.
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RUBRIKEN

CALL OF DUTY
Finest Hour

Weihnachten an der Ostfront - kein Spaf3. Auf der PS2 will
Activision euch dennoch schwitzen lassen. Realistisch und
knallhart soll es in dem namhaften Ego-Shooter zur Sache
gehen.Wir melden uns freiwillig und ziehen in den Krieg.

COLD WINTER

Passender konnte man einen Titel fiir diese Jahreszeit kaum
benennen. Hinter Vivendis Spiel steckt ein Agenten-
Shooter, der einiges verspricht. Also werden wir als MI6-
Agent die Flucht aus China antreten. Ob uns das zwischen
Platzchen und Weihnachtsbaum ge

(CewE e
Mehrspielerkarte

werden wir auch

brandaktuelle Infos zu Ubis gri
und
.Der Winter kann kommen!'

Die nichste Ausga liegt
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ABO-Service

BriStein Verlag GmbH

Play Games ABO-Service

Kantstr.5-13

44867 Bochum

Jahresabo Inland (6 Ausgaben): € 29,40
(inkl. MwSt., Versand und Zustellgebihr)
Jahresabo Ausland: € 34,40

Kontakt:

E-Mail:abo@bristein.com

Tel.:02327 - 32460 (Mo.-Fr.9-13 Uhr)

Play Games ist ein absolut unabhangiges Maga-
zin und keine offizielle Sony -Lizenzausgabe. Die
in diesem Heft geduBerten Ansichten geben
nicht unbedingt die Meinung der Firma Sony,
ihrer Software-Partner oder die von Drittanbie-
tern von Software wieder. Dieses Magazin ist ur-
heberrechtlich geschiitzt, ebenso die mit ©, &,
und tm geschiitzten Spiele oder Charaktere der
jeweiligen Hersteller oder Lizenzhalter der Pro-
dukte. Nachdruck, auch auszugsweise, bedarf der
schriftlichen Genehmigung des Herausgebers.
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Titel:
Prince of Persia: Warrior Within; Ghost Recon 2.0
Ubi Soft 2004. All rights reserved.
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*2,99°€ /SMS (VFD2 Leistung
0,12 €) Logo, Pix, Sounds &
Movie max. 2 SMS 598 €
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. sende WMAS52014 )

87002 Sexgerdusche
87006 Pump Gun
87000 Nebelhorn
87004 Klospiilung
87032 Ein altes Telefon
87009 Trommelwirbel
87040 Babylachen
87007 Lauter Rillpser 87012 Mann schreit wie Irre ‘r
87042 Flugzeugabsturz 87010 Mundharmonika des Todes
87028 Der groBe Gong 87041 Furzgeraus:h
87039 Darth Vader ‘r 87037 i i
87033 Heftiger Aplaus 87017 Ein Esel gibt alles
87008 Gewitter mit Donner 87001 Sirene mit Explosion

an die 83345

i 87030 Léwengebrill 87023 Ein Affe geht voll ab!
ke T T : A
87027 Formel 1Wagen [0 e " CIGNAL NUTZEN KANNST Bl )| [y 70%s4 69032 67500 70832 1
| 87023 Affengeschrei ) = t B,
| 87029zahnarztbohrer FORALLENEUEREN 40000 31019 31028 (Gwischein (3897 i
i
i 87003 Pferdewiehern BEDIENUNGSANLEITUNG FRTR: D = AT
i, w NNH i 70523 70500 71560 72563

e

| 31008 31046 “_ Kl M"Eﬂ‘w
ket [Germny] ERLE0L (i 4 [
41544 38020 31038 70105 61012 61010 61004
Fir Nokia, Ericsson, Alcatel, Siemens und Sendo-Handy“s
4 \ Sende eine SMS mit MOVIE andie 8 22 22 und wir schicken Dir ‘7'
regelmiBig geile Movies aufs Handy ODER sende eine SMS mit BILD\Q

andie 8 22 22 und wir berraschen Dich regelmé&Big mit coolen Bildern!
SUPER-SPAR-ABO: Bild/Movie 1,99 € (davon 12ct. VF-D2 Leistung)
schicke , STOP BILD * oder , STOP MOVIE *, um Dein Abo zu stoppen. max. 2 SMS/Tag

ot
nachher

~ vorher

Mit dem LOSCH-LOGO hast Du endlich freie Sicht auf Dein Nokia Display !
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100°% PLAYSTATION 2 O6/2004
: I;lez. ‘04 - Jan. ‘O

nur € 4,90

JAK 3

Jump'n'Run in Bestfo
Die neue Genre-Refere

Der Krieg geht weifér: Aflex
- iiber Eidos' neuen Ego-SHooter!

Getestet und fiir glﬁ/hefunden :
Viel besser als der erste Teil!

Das wollten wir sehenr
Spitzengrafik, klasse Gar

hervurragend splelbar'
Ubi Snft mischt Nordkorea auf!
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